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LEHRERBLATT 
 
Autorin / Autor Nikoleta Olexová 

Tool / Instrument / Plattform H5P / Dialog Cards 

Thema Grammatik 

Unterthema Imperativ (Augabenspiel) 

Ziel  
(Fertigkeiten, 
Teilkompetenzen) 

Grammatische Kompetenz 

Sprachniveau GER A2 

Sozialform  Gruppenarbeit 

Unterrichtsform synchron 

Zeitaufwand 10 Minuten 

Lösungsschlüssel   
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Fertig, los! (Imperativ – Aufgabenspiel) 
 
Link 
https://duo.germanistik-ucm.eu/product/sk011/ 
 
QR-Code 

 
 
Aufgabe 
Drehen Sie die Karte und formulieren Sie ein Befehl/eine Aufgabe. 
Sagen Sie, wer die Aufgabe machen soll, es können auch zwei Personen sein. 

Z. B. zur Tafel kommen – Peter, komm zur Tafel. 
    Julia und Martin, kommt zur Tafel. 

 
Wer macht die Aufgaben am schnellsten? Wer macht weniger Fehler? 
Sie können auch eigene Regeln kreieren. 
 
Vorschau 
 

 

 


