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Uvod

Tato publikace, kterd vznikla v rdmci projektu Erasmus+ Praktickd a metodicka pfirucka pro vyuku némciny
jako ciziho jazyka online (2020-1-SK01-KA226-SCH-094410), se zabyva vyzvami vyuky cizich jazyk( v online
prostiedi. Reaguje tak na dvé priority Evropské komise v oblasti vzdélavani a snazi se reflektovat a podpo-
rovat jak inovativni postupy digitalniho véku, tak komplexni pfistup k vyuce cizich jazyk( na prikladu ném-
¢iny jako ciziho jazyka.

Uceni v online prostiedi a oteviené vzdélavaci zdroje podle naseho ndzoru umoziuji zasadni zmény ve svété
vzdéldvani a rozsituji jeho nabidku za hranice tradi¢nich forem a moznosti. Vyuka pomoci otevienych online
vzdélavacich zdrojd by neméla byt jen nouzovou alternativou ve vzdélavacim procesu, ale kvalitativnim roz-
Sifenim a doplrikem stavajicich forem a metod vyuky. Na cesté k novym formam uceni hraje vyznamnou roli
predevsim vyuzivani digitalnich médii, kooperativnich postup( a postupt zdola nahoru (button up) nebo
vytvareni vzdélavaciho obsahu samotnymi uditeli nebo Zaky. V digitalnich nastrojich vidime také potencial
pro nové moznosti vzdélavani, které umoznuji vétsi personalizaci a flexibilitu vyuky a zavadéni novych di-
daktickych metod. Tyto nastroje mohou zpestfit vyuku, zvysit motivaci Zak( a také obecné usnadnit pristup
k u¢ebnim materialdm. Skoly a zii¢astnéné strany ve vyuce cizich jazyk( véak potiebuji nejen samotné na-
stroje a ucebni materidly, ale také odpovidajici kompetence pro jejich vybér, efektivni pouzivani, ddrzbu
nebo rozvoj. V této souvislosti proto povazujeme za nezbytné vybavit aktéry ve vzdélavani odpovidajicimi
digitalnimi dovednostmi a fadou dalSich kompetenci, které umozni vhodné a efektivni vyuzivani otevienych
vzdélavacich zdrojl a digitalnich nastroja.

Do vyse uvedeného projektu byly zapojeny tfi vysokoskolské instituce (Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Tr-
navé, Slovensko; Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem, Ceska republika; Vilniaus universi-
tetas, Litva) a Sest gymnazii (Gymndazim Janka Matusku v Galante, Slovensko; Gymndazium Jana Holého v
Trnavé, Slovensko; Gymnazium a stfedni odbornd 3kola dr. V. Smejkala, Usti nad Labem, Ceskd republika;
Gymnazium a stfedni odborna gkola Mikulov, Ceska republika; Vilniaus Gabios Gymnazija, Liatuen; Vilniaus
jezuiti gymnazija, Litva), aby spolecné prozkoumali mozZnosti, ale i Uskali digitalniho vzdélavani. Na jedné
strané byly spolecné vytvoreny materidly na podporu online vyuky, které pfipravili predevsim ucitelé gym-
nazii ve své pedagogické praxi a vyzkouseli je se svymi zaky. VSechna cviceni a pracovni ukoly vytvorené v
rdmci projektu jsou zvefejnény ve volné pfistupné online databdzi cvi¢eni https://duo.germanistik-
ucm.eu/uebungen/. Zaroven proces tvorby a testovani cviceni, ktery s sebou zcela pfirozené pfinasi rizné
problémy, metodické rozdily specifické pro danou zemi ¢i rozpory mezi teoretickou didaktikou a realnymi
praktickymi zkusenostmi ¢i navyky ucitell, poskytl didaktik(m cizich jazyk( na univerzitach jakési labora-
torni pole. Diky spolupraci mezi Skolskym a univerzitnim sektorem a diky prdzkumam mezi uciteli a zaky se
podafilo shromazdit cenna data pro dalsi védecky vyzkum v oblasti metodiky a didaktiky, coz poskytlo né-
které dllezité podnéty pro pfipravu této publikace.

V jeji prvni ¢asti jsou nejprve nastinény kompetence orientované na budoucnost, zejména digitalni kompe-
tence, které jsou pro transformaci vzdélavaciho sektoru nezbytné. Dale se budeme zabyvat nékterymi spe-
cifiky vyuky némciny jako ciziho jazyka v kontextu online vyuky a hlavni pozornost bude vénovana rozvoji
cizojazy¢nych kompetenci a aspektlim recepce, produkce, interakce a mediace v online oblasti. Ve druhé
Casti budou struéné predstaveny nékteré vybrané online nastroje a aplikace z hlediska jejich vyufZiti ve vyuce

cizich jazykd, ¢asto véetné praktickych priklad( a sumarizace jejich vyhod a nevyhod.



Doufdme, Ze propojeni teoretickych uvah, praktickych priklad(, katalogu nastroja ve spojeni s vytvorenou
databazi cviceni miZe pomoci mnoha ucitelllm a motivovat je k tomu, aby si rozsitili pole svych kompetenci

a nevyhybali se digitalnim a online nastrojliim ve vyuce, vyzkouseli si je, pfipadné je i sami vytvareli.

Vydavatelé
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I. Kompetence budoucnosti

1 Kompetence budoucnosti (nejen) ve skole
Virginija Masiulionyté, Diana Sileikaité-Kaishauri (Vilniaus universitetas,

Litva)

Ménici se svét prace

Na narodni i mezindrodni Urovni se monitorovani a progndzy kvalifikované pracovni sily staly nastrojem pro
pfizplisobovani vzdélavacich program( neustéle se ménicim potfebam trhu prace (viz projekt QuBe v Né-
mecku [URL 1], pravidelné zpravy Svétového ekonomického féra (WEF) ,,Budoucnost pracovnich mist“ nebo
databaze dovednosti [URL 2] Organizace pro hospodarskou spolupraci a rozvoj (OECD)). Progndzy opako-
vané zdlraznuji strukturalni zmény v oblasti ekonomiky a povolani, které povedou k vyznamnym zménam
v budoucim svété prace. Tyto zmény probihaji na pozadi globalizace, digitalizace, demografickych zmén a
prechodu na hospodafstvi 4.0, ktery podle vyzkumné zpravy IAB , Digitalizovany svét prace” 05/2019 bude
pokracovat aZ do roku 2030 (OECD 2019: 20; Zika et al. 2019: 12; viz také Deloitte 2021: 3). Lidské Cinnosti
jsou stale vice vytlacovany technickymi inovacemi a automatizacnimi procesy (Zika et al. 2019, 18; WEF
2020, 5), pro firmy maji vysokou prioritu cloud computing, big data a e-commerce a tento trend bude po-
kracovat. Roste také zajem o Sifrovani dat, nehumanoidni roboty a umélou inteligenci (WEF 2020: 27). OECD
(OECD 2019: 21) ocekava, ze se priblizné 14 % profesi stane pIné automatizovanymi a pfiblizné 34 % profesi
se v dliisledku automatizace vyrazné zméni.

Se zrychlujicimi se zménami ve svété prace lze také pozorovat odklon od linearni kariérni drahy v rdmci
urcitého profesniho oboru. Na dneSnim trhu prace pracovnici v poloviné kariéry méni povolani s velmi roz-
dilnou kvalifikaci, coZ je spojeno se znacnou mirou rekvalifikace (WEF 2020: 45).

Ve svété prace 4.0 bude hrat dllezitou roli nejen rekvalifikace, ale také dalsi vzdélavani: Podle vyzkumné
zpravy IAB 05/2019 se bude muset do roku 2030 80 % zaméstnanc( podnik( Ucastnit dalSiho vzdélavani,
aby byli schopni Uspésné vyuzivat nové digitalizované technologie (Zika et al. 2019: 1516). Zprava WEF 2020
predpoklada, Ze do roku 2025 bude treba rekvalifikovat 73 % vSech pracovnikd (WEF 2020: 35). V priizkumu,
ktery provedla spole¢nost Deloitte v roce 2021 (Deloitte 2021: 4), 74 % dotazanych zaméstnavatell uvedlo,
Ze rekvalifikace jejich pracovni sily bude dilezita pro jejich dalsi Uspésné fungovani v pfistich 12 a7z 18 mé-
sicich.

Vyse uvedené trendy zase urcuji kompetence potrebné k orientaci ve stale slozitéjSim svété, k celeni nejis-
toté a k adaptaci na rychlé zmény, jak je formulovano ve strategii OECD (OECD 2019: 20). Vhodné kompe-

tence totiZz umozZnuji proménit vyzvy v pfileZitosti a aktivné se podilet na utvareni vlastni budoucnosti.

Kompetence budoucnosti a uspésné vzdélavani z pohledu zaméstnavatell

Jak zdUraznuje zprava spolecnosti Deloitte (Deloitte 2021: 7), ,,moderni pracovni sila nemusi byt zcela lid-
ska“. Algoritmy a stroje budou podle prognézy WEF plnit pfedevsim ukoly, jako je zpracovani informaci a
dat, vyhledavani informaci, administrativni Ukoly a tradi¢ni manuadlni prace. Mezi ukoly, pfi nichZ si maji
lidské odborné pracovni sily zachovat svou vyhodu, pattfi fizeni, konzultace, rozhodovani, uvazovani, komu-

nikace a interakce. Interpersonalni interakce budou mit v nové ekonomice i nadale zasadni vyznam: v
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1.1 Kompetence budoucnosti (nejen) ve skole

ekonomice péce (Care Economy), v marketingu, v prodeji a pfi tvorbé obsahu. Obzvlasté zadana bude
schopnost porozumeét raznym lidem z rlznych prostfedi a pracovat s nimi (WEF 2020: 28-31).

Podle zaméstnavatell budou do roku 2025 dulezitéjsi tyto kompetence: kritické mysleni, schopnost ana-
lyzy a feSeni problémi, které jsou v prlizkumech zaméstnavatell zmifiovany jiz dlouho. Nové se pridavaji
kompetence jako sebefizeni, aktivni uceni, odolnost, tolerance vugci stresu a flexibilita (WEF 2020: 35f.;
srov. také Deloitte 2021: 8).

Dalsi zprava vénovana vzdélavani 4.0 (WEF 2022) uvadi nasledujici kompetence, které budou v budoucnu
dalezité:

- Globalni obcanstvi (Global Citizenship): Jedna se o schopnost rozvijet svétové védomi a povédomi
o udrZitelnosti a aktivné se zapojit do globalniho spolecenstvi;

- Inovace a kreativita, véetné komplexniho feseni problém, analytického mysleni a systémové ana-
lyzy;

- Technologické kompetence, zejména digitalni kompetence, véetné programovani, zodpovédnost
souvisejicich s digitalnimi technologiemi a jejich pouzivanim;

- Interpersonalni dovednosti: jedna se o rozvoj interpersondlni emocni inteligence (tj. empatie, spo-
luprace, vyjednavacich dovednosti, viidcovstvi a socidlniho uvédoméni) (srov. WEF 2022: 6).

Je zfejmé, Ze vySe uvedené kompetence je tfeba rozvijet prostfednictvim aktivniho uéeni. Zprava WEF o
vzdéldvani 4.0 uvadi i dalsi metodické principy uceni, které ptispivaji k UspéSnému vzdélavani:

- Individualizované a samostatné uceni: Navrhuje se nahradit systém standardizovaného uceni sys-
témem zaloZzenym na rliznych individualnich potrebach kazdého Zaka, ktery je dostatecné flexibilni,
aby umoznil kazdému Zakovi postupovat vlastnim tempem;

- Pfistupné a inkluzivni u¢eni: U¢eni by nemélo byt pfistupné pouze tém, ktefi maji pfistup do skol-
nich budov; uc¢eni by mélo byt inkluzivni, tj. pfistup ke vzdélavani by mél mit kazdy;

- Problémové orientovana a kooperativni vyuka: Od procesné orientované k projektové a problé-
mové orientované vyuce obsahu, ktera vyZaduje spolupraci mezi zaky a lépe odrazi budouci svét
prace (srov. WEF 2022: 6).

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze Uloha uceni je pro budoucnost klicova. Uceni by mélo byt organizovano tak,
aby bylo mozné vyse uvedené kompetence ziskavat systematicky, krok za krokem. Svét (prace) se neustale
méni a ¢lovék je v kazdodennim Zivoté i v praci neustdle konfrontovan s novymi vyzvami, proto bude v
budoucnu stéle vice nutné neustale zdokonalovat stavajici dovednosti a ziskavat nové dovednosti na za-
kladé individudlnich potfeb. Podle zpravy WEF by tedy uceni mélo byt celoZivotni a orientované na Zzaka
(srov. WEF 2022: 6).

Kompas pro uceni 2030 jako strategie OECD v oblasti kompetenci: od klicovych kompe-
tenci k transformacnim kompetencim

Strategie OECD v oblasti kompetenci také zdlrazruje, Ze v neustéle a rychle se ménicim svété ma velky
vyznam ochota zapojit se do aktivniho celoZivotniho uceni: jeho prostfednictvim by mél jedinec ziskat Siroky
soubor kompetenci (znalosti, dovednosti, postojl a hodnot) a zajistit si tak misto na trhu prace a ve spolec-
nosti (OECD 2019: 63).

Smeér, kterym by se mélo celozivotni uéeni ubirat, ukazuje Kompas OECD pro uceni 2030, ktery jako priority

stanovuje tfi zakladni transformaéni kompetence: vytvareni novych hodnot, vyrovnavani napéti a pfebirani
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Virginija Masiulionyté, Diana Sileikaité-Kaishauri

odpovédnosti (OECD 2020: 45 a dale; srov. OECD 2020/2021: 9). Transformacni kompetence jsou defino-
vany tak, Ze umozniuji Zzakim pomahat utvaret svét (OECD 2020/2021: 18). Tyto kompetence vychazeji ze
tfi obecnych kategorii klicovych kompetenci, které kdysi vytvorila OECD v ramci projektu DeSeCo [URL 3], a
sice 1) interaktivni vyuZivani médii a zdrojl (napf¥. (cizich) jazykQ, IT nastroja), 2) interakce v heterogennich
skupinach (véetné tymové prace, feSeni konflikt(l) a 3) samostatné jednani (vCetné cilevédomé realizace
plana). Transformacéni kompetence jsou klicové pro Uspésny Zivot a dobfe fungujici spole¢nost (OECD 2005:
6f; OECD 2020: 19; srov. Sileikaite-Kaishauri/Masiulionyté 2020: 133).

Vyse uvedené transformacni kompetence zZak( je treba chapat jako zastresujici kategorie, které zahrnuji
dalsi (meta)kognitivni kompetence, které budou podle hodnoceni OECD v budoucnu dalezité, jako je kri-
tické mysleni a feseni problém(, kompetence k uceni (chdpané jako schopnost ucit se ucit se) a postoje a
hodnoty, jako je respekt a dlivéra. Mélo by se také rozvijet anticipace, jednani a reflexe, protoZze mohou
pomoci vyrovnat se s nejistotou (OECD 2020/2021: 9). Souhra téchto kompetenci se odviji pomoci Kompasu
pro ué¢eni OECD 2020. Kompas pro uceni zahrnuje nasledujici prvky, které Zaci potrebuji, ,aby nebyli pasivné
vystaveni zménam v nasem prostredi a kazdodennim Zivoté, ale aby se aktivné podileli na utvareni zZadouci
budoucnosti“, tj. aby byli v Zivoté Uspésni (OECD 2020: 20):

1. Schopnost jedndni a utvdreni jakoZ i schopnost spoluutvdreni jsou zaloZeny na predpokladu, Ze
Zaci by méli byt schopni pozitivné ovliviiovat svij Zivot a svét. To je chapano jako schopnost stanovit
si cile, uvaZovat a jednat zodpovédné ve snaze dosdhnout zmény. To znamen3, Ze Zaci by méli pre-
vzit iniciativu a aktivné jednat, nikoli pasivné pfijimat to, co se déje, utvaret svou vlastni budoucnost
a zodpovédné se rozhodovat, nikoli se podfizovat rozhodnutim ostatnich (OECD 2020/2021: 17).
Kromé schopnosti jednat a utvaret (Agency) uplatriované v socialnim kontextu je daleZita také Co-
Agency, kterd se rozviji ,v interaktivnich, vzdjemné se podporujicich a obohacujicich vztazich s vrs-
tevniky, uciteli, rodic¢i a komunitami organickym zplUsobem v ramci Sirsiho ekosystému uceni”
(OECD 2020: 20).

2. Transformacni kompetence, tedy vytvareni novych hodnot, vyrovnavani napéti a prebirani odpo-
védnosti, davaji schopnostem zaku jednat a utvaret nové, globalni méfitko a umoziuji jim ,pfispi-
vat k utvareni svéta, v némz je mozné dosahnout blahobytu a udrZitelnosti pro né samotné, pro
ostatni a pro celou planetu”. (OECD 2020: 20; srov. OECD 2020/2021: 18).

3. Zaklady uceni (angl. Core foundations), které jsou chapany jako zakladni znalosti, dovednosti, po-
stoje a hodnoty, které vytvareji zakladni podminky pro dalsi vzdélavani. Tvofi nezbytny zaklad pro
rozvoj schopnosti zakd k jednani a pro rozvoj transformativnich kompetenci, které jim umoznuji
rozvinout svlj potencidl. Tyto zaklady zahrnuji nejen elementarni schopnost ¢teni a pocitani, ale
také digitdlni gramotnost a datovou gramotnost. K tomu se dale ptidavaji také socidlni a emocio-
nalni zédklady a zaklady zdravi (fyzické a duSevni zdravi) (OECD 2020: 20; srov. OECD 2020/2021:
18).

4. Disciplinarni, interdisciplinarni, epistemické a proceduralni znalosti pro rok 2030 zahrnuji teore-
tické koncepty, myslenky a praktické znalosti zaloZené na konkrétnich zkusenostech (OECD 2020:
20; srov. OECD 2020/2021: 18).

5. Dovednosti pro rok 2030 jsou chapdny jako schopnosti odpovédné vyuzZivat stavajici znalosti k do-
sazeni konkrétniho cile. Rozlisuji se tfi typy téchto dovednosti: kognitivni a metakognitivni, socialni

a emocionalni, jakoZ i praktické a fyzické dovednosti (OECD 2020: 20). Konkrétné jsou zminény
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kritické mysleni, feSeni problém, schopnost uceni, spoluprace, sebeovladani, prizplsobivost a
odolnost (OECD 2020/2021: 18).
K postojlim a hodnotam pro rok 2030 patfi ,principy a presvédceni, které ovlivriuji rozhodovani,

usudky, chovani a jednani jednotlivcl ve vztahu k jejich vlastnimu blahu a blahu spole¢nosti a Zi-

i
|

votniho prostiedi (OECD 2020: 20). Spolefenstvi zamérené na mirové souZiti je mozné pouze

tehdy, pokud jsou sdileny takové hodnoty, jako je spravedinost, inkluze a udrZitelnost (OECD
2020/2021: 18).

Cyklus anticipace, akce a reflexe (AAR cyklus) je proces uceni, v némz ,zaci neustale zlepsuji své

, .

mysleni, a tak jednaji Ucelné a zodpovédné” (OECD 2020: 20). V anticipacni fazi maji Zaci premyslet,

’

jaké dlsledky mGze mit jejich jednani v budoucnosti. V akéni fazi jsou Zaci ochotni a schopni jednat
tak, aby jejich jednani pfispivalo k obecnému blahu. Ve fazi reflexe Zaci zlepsuji své mysleni, coz
vede k lepsimu jednéni ve prospéch jednotlivce, komunity a Zivotniho prostiedi (OECD 2020: 20;

srov. OECD 2020/2021: 18).

Vyse uvedené progndzy kompetenci WEF a OECD lze shrnout v tabulce 1. Z tabulky je na prvni pohled ziejma

relevance interdisciplinarity, rostouci role digitalni a datové gramotnosti a metakognitivnich systematickych

kompetenci. Podle Sdncheze a Ruize (srov. 2008: 60f) navazuji systematické kompetence na instrumentalni

a interpersonalni kompetence. Tento posun ve prospéch systematickych kompetenci lze vysvétlit tim, Ze

(okolni) svét a lidé jsou velmi rozmaniti a ¢lovék se s nimi musi nejen vyrovnavat, ale také jednat tak, aby

jeho jednani smérovalo k obecnému dobru a aby za néj nesl odpovédnost. Je ziejmé, Ze moralni kompas a

smysl pro zodpovédnost jsou v tomto ohledu velmi dilezité.

‘OECD 2019 WEF 2020 WEF 2022 OECD-Lernkompass 2030 (OECD 2020)

Schaffung neuer Ausgleich von Spannungen

Werte

Verantwortungs-
iibernahme

Lerngrundlagen

Lese- und Schreibfahigkeit, Rechenfahigkeit

Lese- und Schreibfahigkeit, Rechenfahigkeit

(fundamentale digitale und Nutzung von digitale Kompetenzen (einschl. digitale und datenbezogene Literalitat: digitale Texte und Quellen aus
und datenbezogene Technologien Programmierung) unterschiedlichen Online-Medien zu verstehen, zu interpretieren und ber sie zu
technologische Digitalitat verantwortungsvolles Handeln in kommunizieren, kompetent durch Datenmengen zu navigieren, sie zu interpretieren
Kompetenzen) der digitalen Welt sowie mit ihnen zu kemmunizieren
Gesundheit als Lerngrundlage

Fach- Transfer von Interdisziplindre Kompetenzprofile, Von Disziplinaritat zu Interdisziplinaritat Wissen:
komp Fachkempetenzen auf Umschulung undfoder Quereinstieg Vernetzung und Zusammenfiihrung von verwandten Themen aus verschiedenen

neue Bereiche Féchern zu facheriibergreifenden Themenbereichen
(Meta)kognitive Lebenslanges aktives Lernen I ition und leb Lernen
Kompetenzen kritisches und analytisches Denken Systemanalyse kritisches Denken

Selbstregulierung

o

esilienz, Stresstoleranz

Selbstwahrnehmung, Selbstregulierung und reflektiertes
Denken

kreatives Denken Innovation und Kreativitit

Flexibilitat

Kreativitat

offene Haltung dem Kognitive Flexibilitat,

Neuen gegeniiber Perspektivenwechsel

Problemlasungskompetenz: Lésen von komplexen Problemen

Problemlésung in Zusammenarbeit mit anderen: neue

Antworten auf hartnickige komplexe Probleme

Risikomanagement, Resilienz, Toleranz gegeniiber

Anpassungs-fahigkeit Komplexitat und Ambiguitat

Interpersonale
(soziale und
emotionale)
Kompetenzen

Zusammenarbeit (Kommunikation und Interaktion mit anderen)

Zusammenarbeit mit anderen zur Problemlgsung

Empathie emotionale Intelligenz

(Einfiihlungsvermégen)

Mitgefiihl und Respekt
gegeniiber den Sichtweisen anderer

Verhandlungsfahigkeit

Konfliktlosungsfahigkeit

Pflichtbewusstsein soziales Bewusstsein, Fihrung

Verantwortungsbewusstsein Aufbau von Vertrauen

Global Citizenship: Weltbiirger-
bewusstsein, Bewusstsein fiir die
Nachhaltigkeit, aktive Rolle in der

globalen Gemeinschaft

gegeniiber anderen
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Pluralitni pFistupy k jazyktm a kulturam: vicejazy¢nost a plurikulturalismus jako cil evrop-
ské vzdélavaci politiky

Jednim z cild evropské vzdélavaci politiky je i nadale podpora mezikulturnich kompetenci a mnohojazy¢-
nosti, coZ bylo zdliraznéno jiz v prvni verzi Spolecného evropského referenéniho ramce pro jazyky (dale jen
SERR, Rada Evropy 2001). Na pozadi dnesnich procest globalizace, migrace atd. jsou tyto cile stale aktualni.
Podle SERR vicejazycnost (neboli plurilingvismus) pfesahuje hranice mnohojazy¢nosti, tj. izolované znalosti
nékolika jazykld nebo koexistence nékolika jazyk(l v jedné spolec¢nosti. Vicejazyénosti se rozumi, Ze nékolik
jazykQ a kultur dohromady tvofi komunikacni kompetenci, kterd zahrnuje vzajemné interaktivni vztahy
vsech jazykovych znalosti a jazykovych zkusenosti vicejazycné osoby, takzZe tato osoba miZe pruzné vyuZivat
urcité dil¢i kompetence podle potieby v zavislosti na komunikacni situaci, aby mohla icinné komunikovat
(Rada Evropy 2001: 17). Vedle sociokulturnich znalosti takovych rys(, jako jsou tradice kazdodenniho Zivota,
zZivotni podminky, mezilidské vztahy, hodnoty, presvédceni a postoje, spolecenské konvence, ritudlni cho-
vani v urcitych situacich, které jsou charakteristické pro spole¢nost a kulturu jazykového spolec¢enstvi, hraji
v ramci této kompetence dilezZitou roli také interkulturni povédomi a interkulturni dovednosti (Rada Evropy
2001: 104ff). V pripadé interkulturniho povédomi se jednad o védomé chapani podobnosti a rozdild mezi
dvéma kulturami a pochopeni, Ze existuiji i jiné kultury (Rada Evropy 2001: 105). Toto povédomi tvofi zaklad
pro mezikulturni dovednosti, tj. schopnost vztahovat vlastni kulturu k cizi kultute, rozvijet citlivost pro jiné
kultury, icinné pUsobit jako kulturni prostfednik mezi kulturami, zvlddat mezikulturni nedorozumeéni a kon-
fliktni situace a oprostit se od stereotypl (Rada Evropy 2001: 106). Pravé tyto posledni schopnosti jsou
obzvlasté relevantni v souvislosti s takovymi kompetencemi, jako je vyrovnavani napéti a pfijimani odpo-
védnosti, a jsou nepostradatelné pfi vyuce cizich jazykd. Déle se v SERR hovofi o komplexni vicejazy¢né a
plurikulturni kompetenci, kterad ,zahrnuje celou $kalu jazyk(, které ma Clovék k dispozici“ (Rada Evropy
2001: 163).

Je vsak treba pfipustit, Ze jednotlivé kompetence jedincl ucicich se jazyky jsou v SERR feseny spiSe oddé-
lené. S cilem umoznit ucitellim jazykd a Zakam zahrnout do vyuky vice jazykG a kultur, propojit jednotlivé
kompetence a zkusenosti jednotlivych Zakl mezi sebou a pokud mozZno je pfifadit k zastfesujicimu pojmu
kompetence, jakoZ i podporit reflexi uceni se jazyklim, vypracovalo Evropské centrum pro moderni jazyky
Rady Evropy v roce 2007 Referenc¢ni rdmec pro pluralitni pfistupy k jazykdim a kulturam (RePA) [URL 4, viz
také URL 5], tj. mezijazykové postupy vyucovani a uceni (Candelier et al. 2007: 5). Autofi RePA rozliSuji Ctyfti
pluralitni pfistupy, a to 1) interkulturni uceni, 2) integrovanou didaktiku cizich jazyk( (uceni napfi¢ jazyky a
predméty), 3) vzajemné porozuméni mezi pribuznymi jazyky a 4) pfistup eveil aux langues (jazykové pové-
domi) nebo sensibilizaci pro jazykovou a kulturni rozmanitost (Candelier et al. 2007: 5f; srov. Facke 2021:
66). Aktualizovand verze RePA byla publikovana v angli¢tiné (Candelier et al. 2012).

Autofi RePA hovofi o globalnich kompetencich a interkulturné &i plurikulturné orientovanych zdrojich (na
jedné strané individudlnich ¢i internich zdrojich, jako jsou znalosti, postoje a chovani a také dovednosti, a
na druhé strané externich zdrojich), které pokryvaji rizné dimenze interkulturniho uceni v tom smyslu, Ze
Zaci v urditych situacich vyuZivaji odpovidajici interni a externi zdroje. V zavislosti na situaci se aktivuji rizné
kombinace zdrojl a z jejich interakce vyplyvaji kompetence (Candelier et al. 2007: 15ff; srov. Candelier et
al. 2012: 13f; Goethe-Institut 2015).

Rozlisuji se dvé zdkladni interkulturni kompetence, a to kompetence komunikovat jazykové a kulturné v

kontextu alterity (C1) a kompetence k vytvoreni a rozsifovani vicejazy¢ného a plurikulturniho repertoaru
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(C2), pficemz kaZdou z nich Ize rozdélit do nékolika mikrokompetenci. Prvni zahrnuje mikrokompetence,
jako je kompetence k feseni konfliktli, odstranovani prekazek, vyjasnovani nedorozuméni v interkulturni
oblasti (C1.1), kompetence k vyjednavani (C1.2), kompetence k jazykovému zprostiedkovani (C1.3) a adap-
tac¢ni kompetence (C1.4); druhd zahrnuje mikrokompetence, jako je kompetence k vyuzivani vlastnich in-
terkulturnich a plurikulturnich zkusenosti (C2.1) a kompetence k iniciaci systematického a fizeného procesu
uceni v interkulturnim kontextu (C2.2). Autofi RePA dale rozlisuji kompetenci ke zméné perspektivy (C3),
kompetenci k pochopeni jazykové a/nebo kulturné neznamého (C4), kompetenci odstupu (K5), kompetenci
ke kritické analyze vlastni komunikacni situace nebo situace uceni a souvisejicich ¢innosti (K6) a kompetenci
k rozpozndni a uznani alterity v jejich odliSnostech a podobnostech (K7) (Candelier et al. 2012, 20). Porov-
name-li tento seznam kompetenci se seznamem OECD Learning Compass 2030 (viz tabulka 1), zjistime, Ze
se oba seznamy vzajemné shoduiji.

Pokud jde o zdroje, diky jejichZz mobilizaci jsou aktivovany kompetence, uvadi RePA tfi seznamy deskriptor(
pro individualni zdroje, pro deklarativni védomosti nebo znalosti/savoir (K), osobnich védomosti nebo po-
stoju/savoir-étre (A) a procedurélnich znalosti nebo dovednosti/savoir-faire (S). Kompetence aktivované a
uplatrfiované v procesech reflexe a jednani prostrednictvim mobilizace zdroji tak zahrnuji deklarativni,
osobnostni a proceduralni znalosti, ,které jsou platné pro vSechny jazyky a kultury a které se tykaji vztah(
mezi jazyky a kulturami“ (Candelier et al. 2007: 34; srov. Candelier et al. 2012: 30).

Ve vyuce lze tyto kompetence podporovat pomoci vhodnych materiald a uloh. Autofi kurikula a programd,
jakoZ i ucitelé mohou vyuZivat deskriptory RePA a vyukové materidly dostupné v databazi RePA [URL 6],
jakoZ i dostupné priklady vyuziti RePA [URL 7] k tvorbé a aktualizaci kurikula, formulovani vyukovych cild,
analyze stdvajicich uloh a vytvareni novych Uloh pomoci vyhleddvani v databazi a pfizplsobeni nékterych
materiald vlastnimu kontextu (Goethe-Institut 2015). Zajimava je naptiklad prezentace ,VyuZiti REPA pro
kurikula: Tfi pfipady“ (Candelier, n.d.) tfi konkrétnich ptipadu, jak byl RePA vyuZit pro tvorbu nebo imple-
mentaci kurikula. Jednim z nich je Path to global citizenship z finského Oulu, coZ je ndstroj pro implementaci
nového finského kurikula, jez vstoupilo v platnost v roce 2016 a zaméruje se mimo jiné na jazykové a kul-
turni povédomi. V kazdém pfipadé mize RePA napomaoci k integrativnimu a reflexivnimu pfistupu k jazyk{m
a kulturam, v ném?Z Ize zohlednit vSechny jazykové a kulturni zdroje Zakl (Goethe-Institut 2015), jakoZ i k
,rozvoji vyuky (cizich jazykd) zamérené na kompetence v nékolika jazycich a kulturach” (Quetz/Vogt 2021:
11).

Na tomto misté je tfeba poznamenat, Ze byl vydan doprovodny svazek ke SERR (Rada Evropy 2018-2020,
srov. Rada Evropy 2020). Jako rozsifeni pivodniho SEER obsahuje doprovodny svazek nové skaly a vzorové
deskriptory, véetné skal pro plurilingvismus a plurikulturalismus na Urovnich Al az C2, které byly plvodné
z SERR vypustény, protoze tyto dvé oblasti kompetenci , nyni nabyvaji na vyznamu s ohledem na globalizaci
a migraci a rostouci pocet vicejazy¢nych a vicekulturnich lidi a predevsim zaka ve vyuce cizich jazyk( v celé

xu

Evropé“ (Quetz, Vogt 2021: 10). Celkem 6 novych stupnic se tyka plurilingvalnich a plurikulturnich kompe-
tenci, které souviseji s mediaci (,,Podpora plurikulturniho prostoru®, ,PGsobeni jako mediator v neformal-
nich situacich (mezi prateli a kolegy)“, ,,Usnadnovani komunikace v citlivych situacich a pfi neshodach v na-
zorech”) (Rada Evropy 2020: 135 a nasl.).), a pfimo plurilingvalnich a plurikulturnich kompetenci (,,Budovani
plurikulturniho repertoaru”, ,Plurilingvalni porozuméni“) (Rada Evropy 2020: 146 a dale). Plurilingvismu a
plurikulturalismu se tak ptiklada vétsi vaha, cozZ je tfeba vnimat pozitivné, protoze ,v jazykové a kulturné

heterogennich spole¢nostech vyplyva relevance plurilingvismu a plurikulturalismu ze spolecenskych
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ramcovych podminek, které nelze z hlediska socialné-politické, vzdélavaci a Skolské (jazykové) politiky igno-
rovat” (Facke 2021: 67).

Didaktické a metodické postulaty pro Skolni vzdélavani v 21. stoleti

Na pozadi vyse uvedenych prognoz a trendl lze identifikovat urcité didaktické a metodické pristupy k bu-
doucimu vzdélavani, které jsou predstaveny nize.

Kompetence, které OECD zdUraznila v letech 2005 a 2019, byly aktualizovany a systematizovany pomoci
kompasu OECD pro uceni 2030, ¢imZ se dostala do popredi jejich ucelnost. Napriklad takova
(meta)kognitivni kompetence, jako je schopnost fesit problémy, a mezilidska kompetence, jako je
spoluprace, jsou vzajemné propojeny a obohaceny o nové aspekty. Problémy je tfeba fesit ve spolupréci s
ostatnimi a Ucelem spoluprace neni pouze fesit problémy, ale feSit komplexni problémy a zarover nachdzet
nova feseni dlouhodobych problémd. ,,Metafora kompasu pro uc¢eni ma jasné ukazat, Ze dnesni Zaci se musi
naucit samostatné se pohybovat v terénu, ktery je pro né neznamy, a smysluplné a zodpovédné hledat
vlastni cestu, namisto aby bezmyslenkovité nasledovali pokyny nebo instrukce svych ucitel.” (OECD 2020:
23).

Sledujeme-li podle kompasu OECD pro uceni do roku 2030 (OECD 2020) promény, kterymi skolni kurikulum
v pribéhu staleti proslo, mliZzeme si nejprve vSimnout, Ze zastreSujicim didaktickym cilem dnes jiZ neni pfi-
prava na trh prace, tedy pfiprava na povolani a vydélecnou ¢innost, postulovana v 19. stoleti, a Ze ani cil
pripravy k samostatnosti a predpoklad, Ze vzdélavani slouzi seberealizaci, aktudlni pro 20. stoleti, jiZz nejsou
relevantni. V soucasné dobé plati, Ze kurikulum musi byt sestaveno tak, aby umoznilo Zak(im pfipravit se na
»propojenost” (okolniho) svéta a na ob¢anskou angaZovanost. Proto je dnes dllezité zahrnout do kanonu
predmétl nejenom akademické predméty, jako je matematika a cizi jazyky, ale i dalsi predméty, nybrz pro-
stfednictvim interdisciplindrniho obsahu dosahnout vyvazené ,sife a hloubky” kurikula. Ani kurikulum, ani
proces uceni dnes nesmi zUstat linearni, tj. statické a standardizované, musi byt individualizované, dyna-
mické a flexibilni (srov. OECD 2020: 15). Pro $kolni vzdélavani to znameng, Ze nestaci pouze vyucovat a
hodnotit vykony, ale je tfeba umoinit zakiim podilet se na tvorbé kurikula. Zaci a ucitelé, ale také rodice a
komunity by méli spolupracovat, aby pomohli Zakim dosahnout cilli, které si spole¢né stanovili (OECD
2020/2021:17).

To mimo jiné vytvari pfiznivé podminky pro podporu plurilingvismus a plurikulturalismu, které je treba
povaZovat za Ustredni prvky vyucovani a uceni se jazyklim. To se tyka predevsim rozvoje jazykového a kul-
turniho povédomi, ale nejen toho. Skutecnost, Ze se v doprovodném svazku ke SERR (Rada Evropy 2020)
vénuje vétsi pozornost plurikulturni kompetenci v souvislosti s globalizaci, migraci a digitalizaci, by podle
optimistickych odhadd mohla vést nejen ke zvySeni povédomi o jejim vyznamu pro vyucovani a uceni se
jazykam, ale také ke zméné postaveni jazykl ve skolach ve prospéch jinych nez anglickych (cizich) jazyka,
napf. 2. a 3. jazyka nebo rodnych jazykd mensin, aby byly silné&ji zastoupeny v ucebnich osnovach a ve vyu-
kové praxi (srov. Facke 2021: 68). Ve vyuce cizich jazykd jiz neplati orientace na model rodilého mluvciho:
,Odklon od jednojazy¢né a monokulturné orientované vyuky cizich jazyk( jde ruku v ruce s inkluzivnim cha-
panim jazyka a komunikace, které do popfredi stavi vicejazy¢né a multikulturni kompetence namisto orien-
tace na idealniho rodilého mluvéiho” (Facke 2021: 68). Z hlediska koncepce vyuky a vybéru obsahu a témat
ve vyuce cizich jazyk( Ize tedy podle Fackeho ocekavat velkou volnost, kterda umoznuje resit jazykoveé-kul-

turni heterogenitu. Jako pfiklad uvadi mimo jiné vyvazené;jsi pfistup k frankofonnim zemim v hodinach
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francouzstiny nebo rozmanitost anglictiny (Facke 2021: 68). Camerer upozornuje, ze , plurikulturni kompe-
tence by nyni mély byt povaZovany za pevné cile vyuky ciziho jazyka, nikoliv za doplriky nebo dodatecné
moduly, ale za nepostradatelné aspekty jazyka jako socialni ¢innosti“ (Camerer 2021: 86).
Zprava OECD k tématu kurikula pro 21. stoleti uvadi nasledujici dilezité prvky:

1. digitalni kurikulum;

2. individudlni kurikulum;

3. kurikulum zaloZzené na kompetencich zahrnujici interdisciplinarni obsah;

4. flexibilni kurikulum (viz OECD 2020/2021: 9).
V této souvislosti je vhodné poukazat na roli novych technologii a digitalnich nastroji pfi sestavovani a
realizaci u¢ebnich osnov.
Nové technologie mohou zménit vzdélavaci systémy a zlepsit vysledky vzdélavani. Vhodné pouZzité modely
vyuZivajici technologie prispivaji ke spolenému uceni, posiluji motivaci Zakud, usnadnuji formativni hodno-
ceni a zaroven snizuji naklady na pfistup ke vzdélavani (OECD 2019: 52). Diky novym technologiim je pro
ucitele mnohem snazsi sdilet zkusenosti a materialy, poskytovat zak(im rychlou a cilenou zpétnou vazbu a
oslovit co nejvice Zakl v redlném Case — véetné téch, ktefi nemaji moZnost Ucastnit se prezencni vyuky
(OECD 2019: 67).
Dalsi vyhodou digitalnich nastrojl je, Ze umoznuji individualizovanou vyuku: Zaci mohou postupovat svym
vlastnim tempem a ucitelé mohou vénovat vice ¢asu Zakim, ktefi maji problémy (OECD 2019: 66). Kromé
toho technologie méni obsah a zdroje znalosti: Tradi¢ni knihy Ize doplnit vyukovym softwarem, online lek-
cemi nebo digitdlnim obsahem. To umoznuje zejména mladym zakam vyhledavat informace i procvicovat
své digitalni dovednosti (OECD 2019: 66). Zvlasté dllezité je rozvijet prislusné kompetence co nejdfive. Mezi
vysledky prizkum PISA, které mé&fi Skolni vysledky, a prazkum( PIAAC?, které méFi zakladni kompetence
dospélé svétové populace, existuje jasna souvislost: Zemé, které dosahuji dobrych vysledk( v Setfeni PISA,
dosahuji dobrych vysledk( i v setfeni PIAAC a naopak (OECD 2019: 78).
Na zavér je vSak tfeba zdUraznit, Ze digitalizace kurikula a vyuky by neméla byt samoucelna, ale méla by
slouZit hlavnimu cili vzdélavani, kterym je utvareni svéta. Andreas Schleicher to v predmluvé k publikaci
OECD Learning Compass 2030 vyjadfil velmi vystizng: ,Zijeme ve svété, v ném? se véci, které se snadno
vyucuji a testuji, také snadno digitalizuji a automatizuji. Svét uz nds neodmeénuje pouze za to, co vime —
Google uz vi vSechno —ale za to, co s tim, co vime, dokazeme udélat. Budoucnost bude spocivat v propojeni
umélé inteligence pocitacl s kognitivnimi, socidlnimi a emociondlnimi dovednostmi a hodnotami lidi. Budou
to nase predstavivost, védomi a smysl pro zodpovédnost, které ndm pomohou vyuzit technologie k utvareni
svéta k lepsimu. [...] Pointa je v tom, Ze pokud chceme udrzet naskok pred technologickym vyvojem, mu-
sime najit a zdokonalit vlastnosti, které jsou pro nds jako lidi jedine¢né. Tuto schopnost je tfeba rozvijet tak,
aby se nase schopnosti a schopnosti nasich pocitacl vzajemné doplnovaly, a ne aby si konkurovaly“ (OECD
2020: 6f.).

1 Program pro mezinarodni hodnoceni kompetenci dospélych.
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I. Kompetence budoucnosti

2 Digitdlni kompetence

Jan Demcisdak (Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnavé, Slovensko)

Cesta k digitalnim kompetencim

Prislusné odborné diskuse o vyuZivani médii ve vyuce plvodné spadaji do oblasti didaktiky médii nebo me-
diadlni pedagogiky. Po¢atky medidlné-didaktické diskuse sahaji az do pocatku 20. stoleti. Po ndstupu filmu
vidéli tehdejsi pedagogové v novém masovém médiu predevsim nebezpedi pro mladezZ a reagovali na néj v
zasadé dvéma mechanismy. Na jedné strané takzvanou ,pedagogikou ochrany pred médii“, ktera vyplynula
z odmitani nového média, a na strané druhé zdmérem vychovavat mladez k ,,dobrému* filmu. Zde prevazo-
val defenzivni postoj a zdanlivé pozitivni pfistup byl spojen s ndrodnésocialistickou kulturni politikou v kon-
textu, v némz tyto debaty vznikaly, coZ poukazuje na problém moziné ideologické zaujatosti v ptipadé nor-
mativniho pfistupu k médiim i v jinych kontextech a dobach. Erhard U. Heidt konstatuje, Ze defenzivni po-
zice medialni didaktiky v povalecném obdobi se vyrazné zménila az v 70. letech 20. stoleti (Heidt 1979: 119).
Dale uvadi, Zze tehdejsi medidlni didaktika jako ,,normativni teorie ¢inéni“ zohledriovala pouze perspektivu
pfijemce a Ze vychova k aktivnimu a samostatnému produktivnimu vyuzivani médii do znacné miry chybéla.
Vedle kritické slozky zamérené na analyzu a reflexi masovych médii se v 70. letech 20. stoleti zacala rozvijet
konstruktivnéjsi slozka medidlni didaktiky, kterd se zaméfuje na aktivni vlastni produkci prostfednictvim
médii. Tento pfistup tak v sobé spojuje kriticky a komunikacni pohled, které lze nalézt i v dnesni vnimani
digitalnich kompetenci. UZ v tomto obdobi byl formulovan pozZadavek, aby bylo aktivni vyuzivani médii ve
vyukové praxi zalozeno na didaktickych kritériich, a nikoli na pragmatickych faktorech, jako je dostupnost,
¢as nebo naklady. Pfesto pouzivani médii ve tfidé v 80. letech vyvoldvalo rozruch a noviny pfinasely titulky
jako ,Revoluce ve tfidé. Pocitac se stava povinnym* (srov. Biermann 2020: 20). | v odbornych kruzich vsak
znovu oziva témér stolety spor mezi skeptickymi , bofiteli médii“, ktefi sou¢asnost dokonce obvinuji z digi-
talni demence, a nadsenci, ktefi vSak nezfidka relativizuji roli ucitele ve tfidé a nékdy ji povazuji témér za
zbytecnou, pricemz oba krajni nazory Ize nalézt i v 21. stoleti (srov. Graf 2021: 22).

Je pravda, Ze o soucasné dobé se hovofi jako o véku digitdlni revoluce. Jedna se vSak spiSe o proces nez o
stav, takZe soucasnost je tieba chdpat z hlediska digitalni transformace. | Evropska unie si uvédomuje ob-
rovsky vyznam této zmény a realizace jednotného digitalniho trhu (se zamérenim na vyuZivani digitalnich
technologii) je jednim z politickych smér( Evropské komise v roce 2014 a také v letech 2019-2024 je urych-
leni digitalni transformace jednou ze Sesti priorit Komise. Jako cil této transformace byl v roce 2021 pred-
staven tzv. digitalni kompas, ktery se toci kolem ¢tyr kli¢ovych bodu: zakladnich digitalnich dovednosti, bez-
pecné a udriitelné infrastruktury, digitdIni transformace v podnikani a digitalizace verejnych sluzeb [URL 11].
Dekdada do roku 2030 je tak vyhlasena evropskou digitalni dekadou.

PfestozZe digitalni kompas EU ukazuje na sever smérem ke kompetencim a stanovuje cil, aby do roku 2030
mélo zakladni digitalni dovednosti alespon 80 % populace, o revoluci v oblasti vzdélavani, jak tvrdi napriklad
Rolf Biermann, Ize zatim hovofrit jen stézi. Namisto toho popisuje digitalizaci skol jako ,,pliZivy proces”, ktery
je doprovazen pouze dil¢imi udrzitelnymi snahami (Biermann 2020: 20). Schopnost kvalifikované zachazet
s digitalnimi médii stdle neni samoziejmosti a digitalni vzdélavani je teprve v zarodcich. O plizivém procesu
svédci i to, Ze na modelu rdmce digitalni gramotnosti se pracuje jiz vice neZ 16 let. Poprvé byla digitalni

gramotnost definovana v roce 2006 v doporucenich Rady o klicovych kompetencich pro celoZivotni uceni a
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znovu aktualizovdna v roce 2018. Mezitim byl v roce 2010 zahdjen projekt DigComp, ktery hosti Spolecné
vyzkumné stredisko Evropské komise. Vysledkem tohoto projektu bylo vytvoreni prvniho referencniho
ramce pro digitalni kompetence v roce 2013, ktery byl pozdéji nazvan DigComp 1.0 (viz Ferrari 2013). Poz-
déji nasledovaly verze 2.0 (2016), 2.1 (2017) az po nejnovéjsi verzi 2.2, ktera byla zverejnéna v bieznu 2022.
V nasledujicim textu se zaméfime na popis zakladnich aspektd digitadlnich kompetenci na zakladé nejnovéj-

Siho publikovaného referenéniho ramce (Vuorikari et al. 2022).

Digitalni kompetence podle DigComp 2.2

Pfestoze DigComp 2.2 je nejnoveéjsi revidovanou verzi ramce digitdlnich kompetenci, definice digitalni kom-
petence, kterd je zdkladem tohoto rdmce, vychazi z doporuceni Rady o klicovych kompetencich pro celoZi-
votni uéeni z roku 2018. Digitalni kompetence je jednou z osmi klicovych kompetenci a je definovdna nasle-

dovné:

Digitalni kompetence zahrnuje bezpecné, kritické a zodpovédné pouzivani digitalnich technologii a vyrovnani se s nimi pro
ucely vseobecného vzdélavani, odborné ptipravy, prace a Ucasti ve spolecnosti. Zahrnuje informacni a datovou gramotnost,
komunikaci a spolupréci, medialni gramotnost, tvorbu digitalniho obsahu (véetné programovani), bezpec¢nost (véetné digi-
télni pohody a kompetenci souvisejicich s kybernetickou bezpecnosti), otazky autorskych prév, feseni problém a kritické
mysleni [URL 2].

Aspekt medialni gramotnosti byl do definice pfidan az pfi posledni revizi. Zdlrazruje se, Ze jednotlivé kom-
petence a jejich dil¢i kompetence se vzajemné prolinaji a vzajemné se ovliviiuji a doplfiuji. Naptiklad vSeo-
becna gramotnost zahrnuje mimo jiné ,schopnost rozliSovat a pouzivat rizné typy zdrojd, vyhledavat, shro-
mazdovat a zpracovavat informace” (tamtéz), coz je v kontextu zdroji dostupnych online nemyslitelné bez
digitalni gramotnosti. Podobné se tento druh vzajemné zavislosti tyka vSech ostatnich klicovych kompe-
tenci, protoze i ty se dnes ziskavaji pomoci digitalnich technologii. Samotna digitdIni kompetence zahrnuje
pét oblasti kompetenci, mezi néz patfi:

1. informacéni a datova gramotnost

2. komunikace a spoluprace pomoci digitalnich technologii.

3. tvorba digitalniho obsahu

4, bezpecnost (zodpovédné pouzivani médii)

5. feSeni problém{
Prvni tfi z téchto oblasti se tykaji konkrétnich ¢innosti a skupin uZivatel(, pficemz povédomi o bezpecnosti
a feseni problém{ zasahuji do vSech ostatnich oblasti kompetenci. Vyse uvedenych pét oblasti kompetenci
predstavuje prvni dimenzi, kterd je rozsitena o celkem 21 deskriptord a oznaceni kompetenci, které jsou
pro kazdou oblast relevantni. Pfifazeni jednotlivych kompetenci k nadrfazenym kompetenénim oblastem

vypada ndsledovné (srov. Vourikari et al. 2022: 9-50):

1. Informacni a datova gramotnost
1.1 Prohlizeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitalniho obsahu: formulovat informacni po-
treby, vyhleddvat data, informace a obsah v digitdlnim prostredi, pfistupovat k nim a orientovat se

v nich; vytvareni a aktualizace osobnich strategii vyhledavani
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1.2 Posuzovani dat, informaci a digitalniho obsahu: analyzovat, porovnavat a kriticky hodnotit daveéry-
hodnost a spolehlivost zdroji dat, informaci a digitalniho obsahu; analyzovat, interpretovat a kriticky
hodnotit data, informace a digitalni obsah

1.3 Sprava dat, informaci a digitalniho obsahu: organizovat, ukladat a vyhleddvat data, informace a

obsah v digitalnim prosttedi; organizovat a zpracovavat je ve strukturovaném prostiedi

2. Komunikace a spoluprace pomaoci digitalnich technologii

2.1 Interakce s vyuzitim digitalnich technologii: interakce s vyuzitim rGznych digitalnich technologii a
porozuméni vhodnym digitalnim komunika¢nim nastrojim pro dany kontext

2.2 Sdileni pomoci digitalnich technologii: sdilet data, informace a digitalni obsah s ostatnimi pomoci
vhodnych digitalnich technologii; plsobit jako zprostfedkovatel a mit povédomi o postupech odkazovani
a uvadeéni zdroju

2.3 Obcanska angaZovanost prostiednictvim digitalnich technologii: Ucast na Zivoté spolecnosti pro-
strednictvim vyuzivani verejnych a soukromych digitalnich sluzeb; hledani pfilezitosti pro sebeopravnéni
a obcanskou participaci prostrednictvim vhodnych digitalnich technologii

2.4 Spoluprace s vyuzitim digitalnich technologii: vyuZiti digitalnich nastroji a technologii pro procesy
spolupréce a pro spolecnou tvorbu a spoluvytvareni zdroja a znalosti.

2.5 Netiketa: Znat normy chovani a know-how pfti pouzivani digitalnich technologii a interakci v digital-
nim prostredi; prizplsobit komunikacni strategie publiku a byt si védom kulturni a generaéni rozmani-
tosti v digitalnim prostredi

2.6 Sprava digitalni identity: umét vytvofit a spravovat jednu nebo vice digitalnich identit, byt schopen
chranit svou reputaci a zachazet s daty, ktera vytvafi pomoci riznych digitalnich nastrojd, prostredi a

sluzeb.

3. Tvorba digitalniho obsahu

3.1 Vyvijet digitalni obsah: vytvaret a upravovat digitalni obsah v riznych formatech, vyjadiovat se po-
moci digitalnich prostredk(

3.2 Integrace arevize digitalniho obsahu: upravovat, zdokonalovat, rozsifovat a integrovat informace a
obsah do stavajiciho souboru znalosti s cilem vytvofit novy, origindlni a relevantni obsah a znalosti

3.3 Autorska prava a licence: porozumét tomu, jak se autorska prava a licence vztahuji na data, infor-
mace a digitalni obsah

3.4 Programovani: planovani a vytvafeni posloupnosti srozumitelnych instrukci pro pocitacovy systém

k vyreSeni konkrétniho problému nebo provedeni konkrétniho ukolu

4. Bezpecnost (zodpovédné zachazeni s médii)

4.1 Ochrana zafizeni: ochrana zafizeni a digitalniho obsahu a pochopeni rizik a hrozeb v digitalnim pro-
stfedi; znalost bezpecnostnich opatfeni a zohlednéni spolehlivosti a ochrany dat

4.2 Ochrana osobnich udaji a soukromi: ochrana osobnich Udaji a soukromi v digitalnim prosttedi;
rozumét tomu, jak pouzivat a sdilet osobni Udaje, a umét chranit sebe i ostatni pred poskozenim; chapat,
Ze digitalni sluzby pouZivaji ,,zasady ochrany osobnich Gdaji“, aby informovaly o tom, jak jsou osobni

udaje pouzivany
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4.3 Chranit zdravi a pohodu: umét se vyhnout zdravotnim rizikiim a ohroZeni fyzické a dusevni pohody
pfi pouzivani digitalnich technologii; umét chranit sebe i ostatni pred moznym nebezpecim v digitalnim
prostiedi (napt. kybersikanou); vyuZzivat digitalni technologie pro socialni blaho a zaclenéni

4.4 Ochrana Zivotniho prostfedi: uvédomit si dopad digitdlnich technologii a jejich pouzivani na Zivotni
prostredi

5. Reseni problémii

5.1 Reseni technickych problémd: identifikovat a Fesit technické problémy pfi obsluze zafizeni a pfi po-
uzivani digitalniho prostfedi (od hledani chyby az po reseni sloZitéjsich problém)

5.2 Identifikace potieb a technickych feseni: posoudit potireby a identifikovat, vyhodnotit, vybrat a po-
uzivat digitalni nastroje a mozna technologicka feseni pro tyto potfeby; prizpUsobit digitalni prostredi
osobnim potfebam (napf. bezbariérovost)

5.3 Kreativni vyuZziti digitalnich technologii: vyuZivani digitalnich nastroja a technologii k vytvareni zna-
losti a k inovaci procest a produktl; individualni a kolektivni kognitivni zpracovani pro pochopeni a fe-
$eni koncepcnich problémd a problémovych situaci v digitalnim prostredi

5.4 Identifikace nedostatkti v digitalni gramotnosti: pochopit, kde je tfeba zlepsit nebo aktualizovat
vlastni digitalni gramotnost; byt schopen podporovat ostatni v rozvoji jejich digitalnich kompetenci; vy-

hleddvat pfilezZitosti k seberozvoji a sledovat digitalni vyvoj

V ramci treti dimenze referencniho ramce jsou popsany celkem 4 Urovné a 8 kompetencnich Urovni, které
odpovidaji evropskému ramci kvalifikaci (EQF), jemuz bylo mezitim pfizplsobeno nékolik narodnich ramct
kvalifikaci. Postupuje se od zakladni Urovné (Urovné 1 a 2) pfes samostatnou Uroven (Urovné 3 a 4) a pokro-
Cilou Uroven (Urovné 5 a 6) aZ po vysoce specializovanou Uroven (Urovné 7 a 8). Jednotlivé urovné se lisi
predevsim na zakladé slozZitosti provadénych ukoll, samostatnosti a kognitivniho vykonu. Nasledujici ta-

bulka nabizi zjednoduseny prehled.

Wichtigste Schliisselwirter, die die Kompetenzstufen kennzeichnen

4 ALLGEMEINE EBENEN Grundlegend
8 EINZELSTUFEN
Einfache Aufgabe | Einfache Aufgabe | Gut definierteund | Aufgabenund gut | Unterschiedliche Am besten Lésen komplexer Lasen komplexer
routinemafige definierte und Aufgaben und geeignete Probleme mit Probleme mit
" Aufgaben und nicht Probleme Aufgaben begrenzten vielen
KOMPLEXITAT DER einfache Probleme | routinemifige Lésungen interagierenden
AUFCABEN Probleme Faktoren
Unter Anleitung Selbststandigund | Eigenstandig Unabhangig und Andere leiten In der Lage sein, Integrieren, um zur | Neue Ideen und
unter Anleitung, meinen sich auf andere in beruflichen Praxis Verfahren im
wenn nétig Bediirfnissen einem komplexen | beizutragen und Fachbereich
AUTONOMIE entsprechend Kontext andere leiten vorschlagen
einzustellen
KOGNITIEVER BEREICH Sich merken Sich merken h \ hen A d Auswerten Erstellen Erstellen

Tab. 1 (Viz DIGCOMP 2, strana 71)
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Referencni ramec je doplnén dalsimi 259 pfiklady znalosti, dovednosti a postoju, které se vztahuji k indivi-
dualnim kompetencim a predstavuji vlastné ¢tvrtou dimenzi. Patou dimenzi tvori priklady pouZitelnosti
kompetenci v riznych kontextech — v zasadé v konkrétnich scénarich zaméstnani a uceni.

Na ndarodni Urovni mizZe nékdy dochazet k individudlnim odchylkam, dopliikdm a Upravam referenc¢niho
ramce. ,,Model digitdlnich kompetenci pro Rakousko DigComp 2.2 AT napfiklad rozsifuje digitalni kompe-
tence o Uroven 0. Této Urovni, kterd se nazyva ,Zaklady a pfistup”, jsou pfifazeny tfi nové kompetence —
konkrétné ,,01. Rozumét pojmam digitalizace”, ,,0.2 Obsluhovat digitalni zafizeni“ a ,0.3 Znat, pouZivat,
popf. poskytovat inkluzivni formy pfistupu k digitalnim nabidkam“. Kromé toho se nékteré deskriptory kom-
petenci méni (napf. programovani (EU)/programovani a automatizace procest (AT) nebo feSeni problém{
(EU)/Fedeni problém{ a dalsi vzdélavani (AT) atd.) nebo pridavaji (napf. novy deskriptor ,,Ochrana pred pod-
vody a zneuZitim prav spotrebitel(G” v oblasti kompetenci bezpecnost [URL 3]). Doplriky zvysuji soucet digi-
tdlnich kompetenci vtomto modelu z 21 na 25. Rakousky model je dobrym pfikladem implementace a pfi-
zpusobeni modelu narodnim podminkam, strategiim a prioritdm. V mnoha zemich EU vsak dosud chybi
preklad Ramce do pfislusného narodniho jazyka, coz obecné zpomaluje sSifeni DigComp. Rozvoji digitalnich
kompetenci brani i fada dalSich faktor(, které Andrea Schaffar shrnuje v nasledujici tabulce (srov. Schaffar
2013: 5).

Digitale
Kompetenz

. Sicherheits-
erleben und
-bediirfnis

_’l mégliche Blockaden

Obr. 1 Prekazky v rozvoji digitalni gramotnosti

Vnimani referenéniho rdmce v praxi napomaha na druhou stranu nékolik nastroju, které slouzi k hodnoceni,
monitorovani a certifikaci digitalnich kompetenci. Pomoci nasledujicich nastrojl, které jsou k dispozici
zdarma a online, mohou vsichni zajemci zjistit Groven svych kompetenci v procesu sebereflexe:
1) Platforma pro digitdIni dovednosti a pracovni mista
-V tomto testu, ktery trva pfiblizné 25 minut, jsou kladeny otdzky tykajici se riznych kompetenci.
V sebehodnoceni jsou k dispozici moznosti ,,Nevim, jak to udélat/ Nékdo by mi musel ukazat, jak

to udélat/ Umim to/ Uz jsem to délal mnohokrat a v pfipadé potfeby mohu pomoci ostatnim*.

1 1kdyZ tento model pouZziva zkratku DigComp 2.2 AT, stéle vychazi z referencniho ramce 2.1.
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Na zdkladé toho je zjisténa Uroven uZivatele jsou k dispozici. V Uvahu se vSak berou pouze Urovné
1 az 6 referenéniho rdmce. Test je k dispozici ve 29 jazycich.
- Odkaz: https://digital-skills-jobs.europa.eu/digitalskills
2) MyDigiSkills
- tento test se snaZi urcit Uroven kompetenci pomoci 82 otdzek zamérenych na dovednosti, zna-
losti nebo postoje. Sebehodnoceni se provadi pomoci podobnych otazek jako v ptikladu 1. K dis-
pozici je 11 jazykd véetné némciny nebo litevstiny (CeStina a slovenstina nejsou k dispozici).
- Odkaz: https://mydigiskills.eu/
3) Digitalni kolo kompetenci
- vdigitdlnim kole kompetenci jsou analyzovany pouze 4 z 5 oblasti kompetenci, ale grafické hod-
noceni poskytuje prehled o sile v kazdé oblasti (od 0 do 100 %) a o vyvoji 15 jednotlivych kom-
petenci (od 0 do 100 %). Evaluace je k dispozici v 10 jazycich (chybi slovenstina, ¢estina a li-
tevstina).
- Odkaz: https://digitale-kompetenzrad.de
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Kommunikation

Selbstbedienung
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Produktion
50% s : Aktive
Konfiguration Teilnahme
Sicherheit

. 48%

Automatisierung Zusammenarbeit

Digitale Soziales
Exploration Bewusstsein
Produzieren

undVorsi Medienauswahl

Obr. 2 Priklad vysledku analyzy pomoci digitalniho kompetencniho kolecka

Kromé téchto zde jmenovanych existuje fada dalSich nastrojl pro sebereflexi, ¢asto na komercni bazi.

V pribéhu implementace Referencniho rdmce pro digitdlni kompetence byla také vytvorena platforma DI-
GCOMP COMMUNITY OF PRACTICE (COP), ktera je umisténa na strankach projektu All Digital [URL 4]. Je
oteviena jednotlivelim i organizacim, ktefi se zabyvaji rozvojem digitalnich kompetenci a chtéji se podélit o
své zkuSenosti. Na jare 2022 se na této platformé zaregistrovalo 575 clen(. Z prehledu odvétvi, z nichz
zUcastnéné strany pochazeji, vyplyva, ze implementace referenéniho rdmce digitdIni gramotnosti byla do-

sud realizovdna prevaziné (47,8 %) v odvétvi vzdélavani.
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International org. 39
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Government 74 275  Education

124

Third sector

Obr. 3: Clenové DigComp COP podle odvétvi

Zejména v oblasti vzdélavani byla v roce 2017 vytvorena také odvétvova varianta Rdmce - napf. Evropsky
referencni ramec pro digitalni gramotnost uciteld (DigCompEdu), jehoz cilem je podpofit rozvoj digitalnich
kompetenci specifickych pro vzdélavani. Zabyva se vSemi Urovnémi vzdélavani, véetné vSeobecného a od-
borného vzdélavani, specidlni pedagogiky a neformalniho vzdélavani. Jeho hlavni aspekty budou predsta-

veny v ndsledujici ¢asti.

Evropsky ramec pro digitalni gramotnost ucitelti (DigCompEdu)

Zatimco Evropsky referencni ramec pro digitalni kompetence obecné nastinuje a v nasem pripadé zahrnuje
kompetence ucitelll i Zak, které Ize zjistit mimo jiné pomoci vyse zminénych sebehodnoticich nastroju,
DigCompEdu se zaméruje na kompetence ucitel. | kdyZ se kompetence Zak( resi v jednom aspektu tohoto
referen¢niho ramce, jedna se zde o navazani na jiz popsany obecny ramec pro digitalni kompetence (Di-
gComp). Posledni aktualni verze DigCompEdu byla vydana vroce 2017 (v zasadé neexistuji Zzadné predchozi
verze) a kromé anglické verze existuji zatim pouze preklady do nékterych evropskych jazyk(.? Integrace
referenéniho ramce do stavajici profesni praxe pedagogl, do jejich odborné pfipravy a dalsiho vzdélavani

stdle z velké ¢asti chybi.

2 Seznam EU Science Hub (JRC) zatim obsahuje preklady do ¢estiny, italstiny, litevstiny, portugalstiny, slovinstiny, baskictiny, ném-
¢iny, chorvatstiny, rumunstiny a Spanélstiny. Jedna se o preklady, které vznikly z iniciativy jednotlivych instituci v oblasti vzdéla-

vani. Srov. https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework/digcompedu-translations_en.
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Zéakladni aspekty DigCompEdu jsou shrnuty v nasledujicim modelu. 3
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Obr. 4: Oblasti kompetenci DigCompEdu

Podobné jako v modelu DigComp jsou i v tomto modelu kompetence rozdéleny do rlznych oblasti. Rozdil

vSak spociva v tom, Ze digitalni kompetence ucitelll nezahrnuji pouze pouZivani a reflexi digitalnich techno-

logii v kontextu vyuky a uceni, ale presahuji tento rdmec. Vyukové Cinnosti totiz zohlednuji Sirsi profesni

prostiedi, vnémz se tyto ¢innosti odehravaji. To zahrnuje vyuzivani digitalnich médii mimo tfidu (v interakci

s kolegy, rodici nebo Zaky, pti vlastnim profesnim rozvoji a pfi zlepSovani organizace a rozvoje pedagogické

praxe) na strané jedné (oblast kompetenci 1), na druhé strané podporu a rozvoj digitalnich kompetenci zak

(oblast kompetenci 6). Dlraz je vsak kladen na pedagogické a didaktické kompetence uditeld (oblasti kom-

petenci 2 a# 5) v souvislosti s obecnymi digitalnimi kompetencemi. Sest oblasti kompetenci shrnuje celkem
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dil¢ich kompetenci, kterym jsou pfifazeny nasledujici deskriptory:

1. Profesni nasazeni

1.1 Organizacni komunikace: VyuZiti digitalnich technologii ke zlepseni komunikace s zaky, rodiéi a tre-
timi stranami; prispivani k rozvoji a zlepSovani organizacnich komunikacnich strategii

1.2 Profesni spoluprdace: Vyuzivani digitalnich technologii ke spolupréci s ostatnimi uciteli za ucelem
sdileni a vymény znalosti a zkuSenosti a spole¢né obnovy pedagogickych postupl

1.3 Reflektivni praxe: individudIni a kolektivni reflexe, kritické hodnoceni a aktivni rozvoj vlastni digi-
talni pedagogické praxe a praxe své vzdélavaci komunity

1.4 Digitalni kontinualni profesni rozvoj: vyuziti digitalnich zdroji a nastroji pro kontinualni profesni

rozvoj
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V nasledujicim textu odkazujeme na originélni text DigiCompEdu (Redecker 2017) a némecky pfeklad Goethe Institutu e.V. [URL
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2. Digitalni zdroje

2.1 Vybér digitalnich zdroja: identifikace, hodnoceni a vybér digitalnich zdrojd pro vyucovani a uceni;
zohlednéni konkrétniho vzdélavaciho cile, kontextu, pedagogického pristupu a skupiny zak( pfi vybéru
digitalnich zdrojl a pfi planovani jejich pouziti

2.2 Vytvareni a uprava digitalnich zdroju: pfizplsobovat a déle rozvijet stavajici volné licencované
zdroje a dalsi zdroje, pokud je to povoleno; vytvaret nebo spoluvytvaret nové digitalni vzdéldvaci zdroje;
zohlednéni konkrétnich vzdélavacich cild, kontextu, pedagogického pfistupu a skupiny Zakud pri utvareni
digitalnich zdrojl a planovani jejich pouziti

2.3 Sprava, ochrana a sdileni digitalnich zdroju: usporadani digitdlniho obsahu a jeho zpfistupnéni za-
km, rodicdm a ostatnim uciteliim; efektivni ochrana citlivého digitadlniho obsahu; respektovani a
spravné uplatiovani pravidel ochrany udajl a autorskych prav; porozuméni pouzivani a vytvareni ote-

vienych licenci a otevienych vzdélavacich zdrojt, véetné jejich spravného uvadéni.

3. Vyucovani a uceni

3.1 Vyucovani: planovani a vyuzivani digitalnich zafizeni a zdrojli ve vyucovacim procesu s cilem zvysit
efektivitu vyuky; vhodnd organizace a realizace digitalni vyuky; experimentovani s novymi formami a
pedagogickymi metodami vyuky a jejich vyvoj

3.2 Podpora uceni: vyuZzivat digitdlni technologie a sluzby k podpore spoluprace se zaky, individualné i
kolektivné, ve vyuce i mimo ni; vyuZivat digitalni technologie k poskytnuti v€asného a cileného poraden-
stvi a podpory; testovani a vyvoj novych forem a formatl pro poradenstvi a podporu v oblasti vzd élavani
3.3 Kolaborativni uceni: vyuZivani digitdlnich technologii k podpore a zlepseni spoluprace zakd; umoz-
néni Zzakdm vyuZzivat digitalni technologie jako soucast kooperativnich ukoll pro zlepseni komunikace,
spoluprace a vytvareni spole¢nych znalosti.

3.4 Autonomni uceni: vyuZiti digitalnich technologii k podpore procest samostatného uceni, tj. umoz-
néni zakaim, aby byli schopni planovat, kontrolovat a reflektovat jejich vlastni u¢eni, demonstrovat svij

pokrok, sdilet poznatky a nachazet kreativni feseni

4. Evaluace

4.1 Strategie hodnoceni: vyuzivani digitalnich technologii pro formativni a sumativni kontrolu a hodno-
ceni uceni; zlepseni rozmanitosti a vhodnosti formatt a pfistupl hodnoceni

4.2 Analyza vysledkl vzdélavani: vytvareni, vybér, kritickd analyza a interpretace digitdini informace o
aktivité, vykonu a pokroku Zak( s cilem podpofit vyucovani a uceni

4.3 Zpétna vazba a planovani: vyufziti digitdlnich technologii k poskytovani cilené a v€asné zpétné vazby
Zakam; prizplsobeni vyukovych strategii a cilend podpora na zakladé poznatkl ziskanych pfi pouzivani
digitalnich technologii; umoZnéni Zakim a rodicim pochopit poznatky ziskané prostfednictvim digital-

nich technologii a vyuzivat je pro rozhodovani

5 Orientace na Zaka

5.1 Digitalni ucast (pfistupnost a integrace): zajisténi pfistupnosti vzdélavacich zdroju a aktivit pro
vsechny Zaky, véetné téch se specidlnimi vzdélavacimi potfebami; zohlednéni (digitalnich) ocekavani,
schopnosti, moznosti vyuZiti a mylnych predstav zakd, jakoZ i na kontextovych, fyzickych nebo kognitiv-

nich omezeni pfi pouzivani digitélnich technologii a reagovani na né
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5.2 Diferenciace a individualizace: vyuZziti digitalnich technologii k zohlednéni riznych vzdélavacich po-
treb Zakud tim, Ze jim umoZni dosahovat Uspéchi na rliznych trovnich a rGznou rychlosti a sledovat indi-
vidualni vzdélavaci cesty a cile

5.3 Aktivni zapojeni Zakl: VyuZzivat digitalni technologie k podpore aktivniho a tvlrciho zapojeni zak
do tématu. Vyuzivani digitdlnich technologii v ramci pedagogickych strategii, které podporuji pfenosi-
telné kompetence, hluboké mysleni a kreativni vyjadrovani zaka. Otevieni vyuky novym, realnym kon-
textdm, které zapojuji samotné Zaky do praktickych Cinnosti, védeckého zkoumani nebo komplexniho

feSeni problém{, nebo jinym zplsobem podporuji aktivni zapojeni Zzakd do komplexnich probléma.

6. Podpora digitalni kompetenci Zakt

6.1 Informacni a medialni gramotnost: Integrace vyukovych aktivit, kol a testovych poloZek, které
vyZaduiji, aby Zaci formulovali informacni potieby, vyhledavali informace a zdroje v digitalnim prostredi,
organizovali, zpracovavali, analyzovali a interpretovali informace a porovnavali a kriticky hodnotili dd-
véryhodnost a spolehlivost informaci a jejich zdroja.

6.2 Digitalni komunikace a spoluprace: Zahrnuje vyukové aktivity, ukoly a hodnoceni, které vyzaduiji,
aby Zaci efektivné a zodpovédné vyuzivali digitdlni technologie pro komunikaci, spolupraci a ob¢anstvi.

6.3 Tvorba digitalniho obsahu: Zahrnuje vyukové aktivity, ukoly a hodnoceni, které vyZaduiji, aby se Zaci
vyjadrovali pomoci digitalnich prostfedk( a upravovali a vytvareli digitalni obsah v riznych formatech.
Zaci by se méli naucit, jak se autorska prava a licence vztahuji na digitalni obsah, jak odkazovat na zdroje
a uvadét licence.

6.4 Odpovédné pouzivani: Prijmuti opatieni k zajisténi fyzické, psychické a socialni pohody Zakl pfi po-
uzivani digitalnich technologii. Umoznéni Zakiim zvladat rizika a pouZivat digitalni technologie bezpecné
a zodpovédné.

6.5 Reseni digitalnich problém(: Za¢lenéni vyukovych aktivit, Gkol(l a hodnoceni, které vyzaduji, aby
Zaci identifikovali a resili technické problémy nebo kreativné prenaseli technické znalosti do novych si-

tuaci.

KaZdou z uvedenych kompetencnich oblasti a viechny uvedené kompetence lze postupné rozvijet v osmi

urovnich. Model postupu vychazi z Evropského ramce kvalifikaci a z Grovni a stupn( definovanych v Refe-

rencnim ramci digitalnich kompetenci, na rozdil od nich se vsak nezohlednuje vysoce specializovana uroven

(Urovné 7 a 8) a podobné jako u scénarl sebehodnoceni se od uciteldl neocekdava, ze dosahnou uUrovné

pfedmétovych specialistl v oblasti digitalnich technologii.* Kromé toho DigiCompEdu pFizptsobuje model

urovni Spoleénému evropskému referenénimu rdmci pro jazyky a Cisluje urovné od Al do C2 a kazdé Urovni

pfifazuje jeji oznaceni. Urovné kompetenci se zvy$uji od za¢ate¢nika (A1), pies objevitele (A2), zasvécence
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Teoreticky je vSak tieba také ocekdvat, Ze alespon ucitelé v tercidrnim sektoru, ktefi pfipravuji budouci odborniky pro IT priimysl,
by méli sami dosdhnout nejvyssi irovné kompetenci 7 a 8. Nabizi se také otazka, zda se to tyka i ucitell cizich jazyka, ktefi maji
na této Urovni vyucovat odborny jazyk, nebo zda trovern kompetenci uciteld v Sesté kompetencni oblasti neni vtomto konkrét-

nim pripadé relevantni.
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(B1), experta (B2), vedouciho aZ po prikopnika (C2).> Schematicky pf¥ehled ukazuje pribéh na zékladé vy-

branych klicovych pojm:
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Obr. 5: Model postupu DigComEdu

Pro viech 22 kompetenci jsou v DigiCompEdu navrZzeny konkrétni ¢innosti a k irovnim od Al do C2 jsou
pfifazeny odpovidajici deskriptory zachycujici progresi kompetenci. Zdmér modelu a vlastné i Evropského

ramce digitalnich kompetenci ucitell je vysvétlen témito slovy:

»Neni zamyslen jako normativni rdmec nebo nastroj pro hodnoceni vykonnosti. 22 kompetenci je vysvétleno v Sesti fazich,
aby ucitelé védéli, kde se nachazeji, ¢eho jiz dosahli a jaké jsou dalsi kroky, pokud chtéji danou kompetenci dale rozvijet.
Vysvétleni kompetenci jsou navrZena tak, aby popisovala, ceho bylo dosaZeno, a povzbudila ucitele k dalSimu rozvoji jejich

kompetenci tim, Ze ukazuji malé kroky, které postupné zvysi jejich sebedlvéru a kompetence.” (Redecker 2017: 28)

Navzdory idealni a motivujici predstavé vytvafi akt vytvoreni takového institucionalizovaného ramce, klasi-
fikace a popisu jednotlivych Urovni a pfifazeni popisll ,,can-do” normativni nastroj. Jesté jasnéjsi je to diky
paralele s SERR pro jazyky, na jehoz zakladé byly vypracovany standardizované zkusebni postupy a certifi-
kovana méreni pro hodnoceni jazykovych kompetenci. Do budoucna nelze vyloucit podobny vyvoj i v oblasti
hodnoceni digitalnich kompetenci. V soucasné dobé mohou ucitelé ke zjisténi Urovné svych kompetenci

vyuZit napfiklad ndsledujici online ndstroje pro sebehodnoceni:

1. SELFIE (sebereflexe efektivniho uceni prostfednictvim podpory vyuZivani inovativnich vzdélavacich
technologii)

- Hodnotici nastroj pro zaky, ucitele a vedouci pracovniky skol, ktery pomaha zaclenit digitalni tech-
nologie do vyuky, uéeni a hodnoceni. Chcete-li tento ndstroj pouzivat, musi byt skola nejprve zare-
gistrovadna pro tento nastroj. PouZivani a registrace tohoto nastroje je zdarma. Online nastroj je k
dispozici ve vSech ufednich jazycich EU.

- Odkaz: https://education.ec.europa.eu/de/selfie

5 Jiz pavodni anglicka verze pracuje s terminy, které ¢astecné vyznivaji nadnesené —jako ,explorer“ nebo , pioneer”, pficemz napf.
jiz ¢tvrtd uroven (vlastné pokrocild uroven) je oznacena terminem ,expert”, ackoli z hlediska Evropského rdmce kvalifikaci odpo-

vida expertni Uroven spiSe Urovnim 7 a 8.
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2. DigcompEDU (Powered by MapUs)

- Nastroj je vyvinut na stejné platformé jako Digitalni kolo kompetenci (viz vyse). Hodnoceni zahrnuje

vsech 6 oblasti kompetenci a pokryva vsech 22 kompetenci. V soucasné dobé je hodnoceni k dis-

pozici v anglictiné.

- Odkaz: https://digital-competence.eu/digcompedu/en/
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Obr. 6 Pfiklad vysledku analyzy pomoci DigcomEDU

3. Nastroj pro sebehodnoceni DigCompEdu Bavorsko

- Online dotaznik Akademie pro dalsi vzdélavani ucitel a personalni fizeni v Bavorsku je k dispozici
v némciné. V testu je dotazovano vSech 22 kompetenci, pficemz pro kompetence a pro ¢innosti
jsou prevzaty deskriptory DigiCompEdu.

- Odkaz: https://digcompedu.alp.dillingen.de/selbsteinschaetzung/index.php

Sebehodnoceni je také zakladem pro rlizné vyzkumné projekty a statisticka Setreni zabyvajici se Urovni di-
gitalnich kompetenci ucitel. V této souvislosti jsou ¢asto poZadovany informace o ¢etnosti pouzivani médii
nebo o oblastech poufZiti. Na pfikladu ucitel& v Némecku a v evropském srovnani autofi studie ICILS® 2018

napfiklad zjistili, Ze ucitelé nyni 1épe hodnoti své IT dovednosti souvisejici s vyukou a jsou si v mnoha

6  ICILS je zkratka pro International Computer and Information Literacy Study 2018.
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oblastech jist&jsi (Drossel et al. 2019: 235). V evrop-
ském srovnani dokaze 97,8 % ucitell najit uziteCné vy-
ukové materidly nainternetu, 81,5 % dokaze pfipravit
hodiny, které zahrnuji pouzivani digitdlnich médii
Z4ky, a 70,2 % dokaze zkontrolovat stav uceni Zak( po-
moci digitalnich technologii (70,2 %), zatimco pouze
46,2 % dokaze pouzivat komplexni nastroje na online
management vyuky (ibid.: 227). Tato sebehodnoceni
jsou vSak ¢astecné vrozporu s ¢etnosti, s jakou ucitelé
digitaIni média ve tfidé pouzivaji. Pfi prezentaci infor-
maci ve frontdIni vyuce je to 56,8 %, pfi podpore dis-
kuse ve tfidé vedené zaky 29 %, pfi podpore jednotli-
vych Zakd nebo malych skupin Zak( 27,2 %, pfi posky-
tovani zpétné vazby k praci zakl (18,2 %) a pfi pod-
pore spoluprace zakl pouze 16,65 % (ibid.: 220). Z dal-
Sich studii, které se podrobnéji zabyvaji vyuzivanim di-
gitdlnich médii ve tfidé, vyplyva, Ze pfi vyuzivani médii
prevazuje vyhleddvani na internetu, vyukova videa a
prezentacni nastroje (véetné napf. PowerPointu), do-
kumenty ve formatu PDF nebo klasicky software, jako
je Word, Excel atd. Malo nebo témér viibec se nepo-
uzivaji vyukové aplikace. Vyukové aplikace nebo soci-
alni média se pouZivaji jen malo nebo témér viibec a
Zaci nejsou vedeni k tomu, aby pouZivali digitalni mé-
dia v rdmci pripravy a nasledné kontroly. Vétsina na-
strojl se navic ve vyuce pouziva jen prilezitostné a ne
¢asto (viz obr. 7)7 . Na zakladé téchto udajd Ize soudit,
Ze digitalni gramotnost Zakd je podporovana pre-
vazné v oblasti informacni a medidlni gramotnosti, za-
timco ostatni oblasti, jako je digitalni komunikace a
spoluprace, tvorba digitalniho obsahu nebo feseni digi-

talnich problému, jsou zohledriovany spise méné.

In welchem Rahmen setzen Sie digitale Medien in
lhrem Unterricht ein? Bitte kreuzen Sie an, ob bzw.
wie haufig Sie diese einsetzen.

Ich leite meine Schiler an, Projektarbeiten oder Referate
mit digitalen Medien zu erstellen.

leh nutze das Internet, um im Unterricht mit den Schilern
Inhalte zu recherchieren.

lch nutze Texte, z.B. pdf-Dokumente oder eBooks im Unterricht.

lch nutze Lernvideos oder Prasentationstools,
ummeinen Unterricht zu unterstitzen.

leh lasse die Schilern spezifische Aufgabenstellungen mit
bestimmten Programmen, z. B. Word, Excel bearbeiten.

Ich setze Selbstlernprogramme, z.B. Lern-Apps, Lernspiele
oder Simulationen im Unterricht ein.

lch setze digitale Medien zur kreativen Arbeit ein,
2.B. Musik, Videos selbst zu erstellen.

Ich leite meine Schiler an, digitale Medien zur Vor- und Mach
bereitung zu nutzen, um meinen Unterricht darauf aufzubauen
(Flipped Classroom).

|ch organisiere Stationenlernen mit digitalen Medien.

Ich setze Social Media {z. B. WhatsApp, Snapchat) fir
Unterrichtsvor- und -nachbereitung gezielt ein.

setze ich hdufig ein
setze ich gelegentlich ein
setze ich nie ein

Angaben in % | n=520-535

mmb Institut GmbH 2017 | BertelsmannStiftung

Obr. 7 Vyuziti digitadlnich médii ve tfidé

Nevyhodou uvedenych studii je skutecnost, Ze digitalni kompetence ucitell nejsou posuzovany v kontextu

ostatnich kompetenci, jak je tomu v referenénim rdmci DigiCompEDU. V této souvislosti je

vsak nejzaji-

mavéjsi vysledek empirické studie Gerharda Brandhofera (2017), v niZ byla na zdkladé modelu TPCK® zkou-

mana souhra obsahovych, technickych a pedagogickych znalosti a kompetenci. UCitelé s rGzné dlouhou

7  Obrazek viz Schmid et. al 2017: 28.

8 Podle tohoto modelu vyZaduje vyuzivani technologii ve vyuce znalosti z rliznych oblasti. Zaklad tvofi obsah ové znalosti (CK),

technologické znalosti (TK) a pedagogické znalosti (PK), pficemZ na zakladé prekryvani téchto oblasti vznikaji dalsi specifické

oblasti znalosti, které jsou pro Cinnost ucitele daleZité. Patfi mezi né: pedagogické znalosti obsahu, technologicky specifické

znalosti obsahu, technologicko-pedagogické znalosti a technologicko-pedagogické znalosti obsahu (srov. Mishra/Koehler 2006:

1025).
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pedagogickou praxi vykazuji relativné podobné a jen mirné se lisici sebehodnoceni ve tftech zminénych ob-
lastech, ale je prekvapivé, Ze obecné hodnoti své odborné kompetence vyse nez své pedagogické kompe-

tence (srov. obr. 8).

mCK
37 oTK
2 - B PK

Obr. 8 Sebehodnoceni CK, TK a PK ve vztahu k pedagogické praxi
(1=0-101let; 2 =11-20let; 3=21-30 let; 4 = 31-40 let; 5 = 41 let a vice!®

Je zfejmé, Ze sebehodnoceni mize jit ¢asto ruku v ruce s precefiovanim nebo podcenovanim vlastnich
schopnosti. Dalsi rozpor lze spatfovat také ve srovnani sebehodnoceni a externiho hodnoceni digitdlnich
kompetenci ucitell. V praizkumu z roku 2020, v némz se hodnotila kompetence ucitelll vést distan¢ni vyuku
prostfednictvim PC nebo tabletu, hodnotilo ugitele negativné a spi$e negativné 60 % respondentd.°

Problém v téchto pfipadech viak ¢astecné spociva v tom, Ze Siroka vefejnost i samotni ucitelé maji o digi-
talni gramotnosti ¢asto velmi mlhavé predstavy. V tomto ohledu mohou byt dfive popsané referen¢ni rdmce
uzite€né, to viak predpokladd, Ze budouci ucitelé a také aktivni ucitelé jsou s referenénimi ramci a zastreSu-
jicimi kompetencnimi koncepty seznameni v rdmci své pocatecni a dalsi odborné ptipravy, ale také Ze maji
moznost své digitalni kompetence dale rozvijet. Zejména oblast kompetenci podporujicich digitalni kompe-
tence zakl vyzaduje, aby uroven kompetenci ucitell v oblasti digitalnich kompetenci byla vys$si neZ Uroven
kompetenci zZakd. V praxi to viak v soucasné dobé muze byt ¢asto pravé naopak, sami Zaci si s novymi tech-
nologiemi a zejména se socidlnimi médii dokdZou |épe poradit. V tomto smyslu se nékdy pouziva termin
Marca Prenského (2001) , digitalni domorodci”, ktery oznacuje, Ze mladsi generace jsou ve svété digitalnich
médii v podstaté doma. | kdyZ je tato teze nékterymi teoretiky prohlasovana za mytus (srov. napf. Funk
2019: 73 nebo Schaffar 2013), Ize takové situace ocekavat i ve tfidé, kde jsou jednotlivé digitaIni dil¢i kom-
petence zakd rozvinutéjsi nez kompetence uciteld. Digitalni kompetence ucitell — jak je Ize vidét z pohledu
modelu TPCK nebo referencniho rdmce DigiCompEdu — presahuji Cisté technické medidlni kompetence. Z

tohoto pohledu muze takova situace ve tfidé vytvofit prostiedi pro uceni a vyuku, v némz se Zaci a ucitelé

9  Srov. Brandhofer 2017: 198.

10 PrGzkum provedla spolecnost Statista. Na otdzku , Myslite si, Ze ucitelé v Némecku maji dostateéné digitalni dovednosti pro
vedeni distan¢niho vzdélavani prostifednictvim PC nebo tabletu?“ odpovidali respondenti takto: 9 % ano, 25 % spiSe ano, 44 %
spiSe ne, 16 % ne a 6 % nevim [URL 6].

34



Jan Demcisak

stdvaji skute€nymi partnery, ktefi se mohou ucit jeden od druhého a rozvijet své kompetence v procesu
spoluprace. To mlze byt také konkrétni krok v digitalni transformaci vyuky a uceni. Jaké dalsi aspekty mo-
hou byt dllezZité pro budovani digitalnich kompetenci uditeld a zak(, bude uvedeno v zavérecné Casti této

kapitoly.

Vyzvy pfi rozvijeni digitalni gramotnosti ucitelt a zaku

V souvislosti s digitalizaci navrhuje R. Biermann vyuZit koncept medialniho habitu, ktery jiz nékolik teoretik(

rozpracovalo v ndvaznosti na Pierra Bourdieu. Medialnim habitem autofi rozuméji:

,,Systém trvalych medialnich dispozic, které slouzi jako zaklad pro tvorbu a usporadani medialnich praktik, pfedstav a
atributl souvisejicich s médii a jejich pouzivanim a které jsou ziskavany v pribéhu ontogeneze utvarené umisténim v
socialnim prostoru a strukturalnim propojenim s medidlnim a socialnim prostfedim“. (Kommer a Biermann, citovano
v Biermann 2020: 23)

Habitus ze sociologického hlediska charakterizuji mimo jiné stabilni vzorce socializace, které vSak mohou
byt spojeny i se strachem a ochranou pred zménami. Pokud jde o pfipravu ucitell, Biermann popisuje Ctyfi
dllezité casti tykajici se socializace, které by mély byt zohlednény v pribéhu digitalizace a pristupu k digi-
talnimu vzdéldvani. Zaprvé jde o (medialni) biograficky aspekt osoby, kterd se ma vzdélavat. Za druhé, bu-
douci ucitelé se musi nachazet v prostfedi, kde je k dispozici odpovidajici technické a personalni vybaveni a
kde si mohou osvojovat medidlné pedagogické a medidlné didaktické kompetence. Za treti, medidlné-pe-
dagogické a medialné-didaktické obsahy by mély byt integrovany do zkusebnich standard( a za Ctvrté je
tfeba vytvofit podminky pro kulturu uceni ve Skolach prostfednictvim kapitalového vybaveni, digitdlni in-
frastruktury a také pravnich rdmcu (srov. tamtéz: 30-31). V navaznosti na Biermannovy myslenky je pro
soucasnou pedagogickou praxi také nezbytné, aby se ucitelé zajimali o medialni biografii Zak(, tj. aby ziskali
prehled o ndvycich a pouzivani médii Zaky a pfipadné se od nich sami néco nového naucili. Nasledné mohou
byt nové digitalni nastroje zaclenény do vyuky. NeZ vsak k tomuto kroku dojde, nabizi rozvoj digitalnich
kompetenci ucitelll ve smyslu DigCompEdu prileZitost zamyslet se nad vyuZitim mozna dosud nevyzkouse-
nych digitalnich nastroj ve spolupraci s ostatnimi kolegy. Vzhledem k moznému nedostatku technického
vybaveni lze v nékterych situacich vyuZit koncepci BYOD (bring your own device), kterd umozriuje Zakim
pracovat ve tfidé s vlastnimi zafizenimi, jako je tablet nebo chytry telefon.

Jednou z vyzev digitalniho svéta je také hojnost a premira informaci. Zaci by tedy méli byt schopni nejen
vyhledavat informace, kriticky o nich uvaZovat, rozliSovat mezi fakty a alternativnimi pravdami, informace
dale zpracovavat, spravné uvadét zdroje apod., ale predevsim redukovat mnozstvi informaci na to pod-
statné. Hartmann a Hundertpfund (2020) napfiklad chapou redukci sloZitych faktd jako jeden z hlavnich
ukolt skoly; domnivaji se, Ze zvladnuti redukénich strategii neni jen soucasti ucitelského femesla, ale Ze Z4ci
budou i pozdéji ve své kariéfe vystaveni mnozstvi informaci, a proto se s nimi musi naucit pracovat (Hart-
mann/Hundertpfund 2020: 22).

Vyuka vSak musi reagovat i na dalsi ménici se faktory prostredi, které se odrazeji v nasem habitu. Mezi né
patfi zména forem komunikace. Nejde jen o to, Ze klasicky dopis byl nahrazen elektronickou korespondenci,
ale také o to, Ze e-maily jsou v dnesni dobé ¢asto adresovany vice osobam namisto jedné. Komunikace se

navic neomezuje pouze na text a obrazky, vyménuji se hlasové a video zpravy atd. (srov.
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Hartmann/Hundertpfund 2020: 32). Vznikaji tak zcela nové pragmatické situace pro jednani, které je tfeba
zohlednit mimo jiné i ve vyuce cizich jazykd. Zaci by se méli naucit, které jazykové prostiedky jsou vhodné
v konkrétnich situacich. Konferenc¢ni hovor na online schiizce je predstaven, veden a ukoncen jinak nez
telefonicky rozhovor, ktery je stale jednou ze standardnich situaci v u¢ebnicich. Co je vsak tfeba zohlednit
v hlasové zpravé nebo video-zpravé, se obvykle nefesi. Hermann Funk v této souvislosti hovofi o tom, Ze
scénare uzivani médii jsou stale heterogennéjsi a Ze soukromé uzivani médii neodpovida profesiondlni me-
didlni kompetenci a uzivani (Funk 2020: 72). V souvislosti s vyukou némdiny jako ciziho jazyka vidi dalsi vyzvy
v souvislosti s digitalizaci. Patfi mezi né napfiklad:

- vyvoje digitdInich vyukovych a ucebnich materidll je oddéleny od didakticko-metodického vyvoje
a vysledkd vyzkumu osvojovani jazyka;

- navyky Zakl se méni méné rychle, neZ se ocekavalo (v rozporu s tezi o digitalnich domorodcich);

- didaktika cizich jazyk(l nema Zadny model integrace aplikaci do vyuky, coZ vede k vyvoji vyukovych
materiald vedoucich k tradi¢nimu usporadani vyuky (v podstaté staré materiadly v modernim medi-
alnim designu);

- rozpor mezi rozmanitosti, otevienosti a diferenciaci forem cvic¢eni a ukol( v didaktické diskusi a
prevazné standardizovanymi uzavienymi formami digitdlnich cvic¢eni (napf. klasicka cviceni na do-
plnéni) (srov. Funk 2020: 72-73).

Posledni dva aspekty potvrzuji také zkuSenosti s tvorbou materiald v rdmci projektu Erasmus+ ,Deutsch-
Unterricht-Online”. Na zakladé vlastnich predchozich zkusenosti s vyukou vyuZivaji autofi online cviceni
predevsim tradi¢ni formy cviceni, zejména v oblasti receptivnich a produktivnich dovednosti. Nezabyvaji se
také konkrétné moznostmi propojeni rozvoje jazykovych dovednosti s rozvojem digitdlnich dovednosti
(zejména v oblasti tvorby digitdlniho obsahu). Funk vsak ukazuje, Ze pouZivani aplikaci je etapovité z hle-
diska rozvoje kompetenci a mUze rozvijet Zaka od spotrebitele k vyrobci. V tomto smyslu existuje pét Urovni
interaktivity: spotfebni — reaktivni — reprodukéni/rekonstruktivni — reprodukéné-produktivni (fizena zékem
a programem) — kolaborativni. Tyto Urovné interaktivity postupné vedou k poklesu kontroly programu a
narustu produktivnich prvkd, socidlni interakce, kolaborativnich procesd, skupinové komunikace, socialniho
poznavani az po sdileni a publikovani vyukovych produktd (Funk 2020: 76).

Faktem je, Ze didaktik(im cizich jazyk( i samotnym ucitelim chybi hmatatelné nastroje, které by je podpofily
v rozvoji jejich vlastnich digitalnich kompetenci i digitadlnich kompetenci jejich Zakd. Na strané zak( by navic
mél byt prvoradym zajmem rozvoj cizojazyénych kompetenci. Pokusy o vytvoreni specifickych referencnich
rdmcl pro kompetence ucitell cizich jazykl reaguji mimo jiné na tyto specifické potieby jednotlivych pred-
métl. Jednim z takovych pfiklad(l je Ramec a nastroj pro hodnoceni digitalnich kompetenci pro ucitele ja-
zyk( (DCALT), ktery byl zverejnén v roce 2021. Podobné jako v DigiCompEdu jsou kompetence ucitell cizich
jazykl rozdéleny do 3 Urovni:

- Zacatecnik (A1-A2): Ucitelé jazyk( na této Urovni jsou kompetentnimi reproduktory. Mohou ziska-
vat nové informace a rozvijet zakladni digitalni postupy;

- Pokrocily (B1-B2): UCitelé jazyk( na této Urovni jsou uvédomeéli praktici. Mohou uplatnit, dale roz-
vijet a reflektovat své digitalni postupy;

- Expert (C1-C2): UCitelé jazyk( na této Urovni jsou zkusenymi zprostiedkovateli. Predavaji své zna-
losti, kritizuji stavajici postupy a vyvijeji postupy nové (srov. Perifanou 2021: 14).

Dale je definovano Sest okruhl Uloh a témat pro rozvoj kompetenci ucitell v oblasti cizich jazykd (viz obr.

9). Jedna se castecné o aspekty, které jsou definovany také v DigiCompEdu. Na rozdil od DCALT se vsak
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DigiCompEdu snazi dat jednotlivé oblasti do souvislosti a zaroven predstavit smysluplny vyvoj a vzdjemné

prolinani téchto kompetencnich oblasti.

TECHNOLOGIE

PEDAGOGIKA

EVALUACE

OBSAHY

PROFESNi ROZVOJ

PODPORA ZAKU

digitalni nastroje a
zafizeni

Pedagogické pfi-
stupy/metody pro
vyuku s vyuZitim
technologii

Digitalni hodnoceni
jazykovych kompe-
tenci

Vyhledavani, hodno-
ceni a vyhledavani
digitaIniho jazyko-
vého obsahu

Organizace a komu-
nikace

Podpora zaku pfi po-
uzivani ICT ve vyuce
jazykl

DigitdIni nastroje v
jazykové tridé

Pedagogické pri-
stupy/metody v digi-
talnim jazykovém
vzdélavani a vyuce

Strategie digitdIniho
hodnoceni pro sledo-
vani/hodnoceni po-
kroku zakl v jazycich

Pouzivani a ukladani
digitalniho jazyko-
vého obsahu

Profesionalni spolu-
prace

Podpora zaku pfi
spravé jejich digitalni
identity

Socialni média a plat-
formy pro spolupraci
ve tiidé

Interaktivni vyuka ja-
zykl s vyuzitim tech-
nologii

Strategie digitalniho
hodnoceni pro hod-
noceni vykont Zakd v
jazycich

PfizpUsobeni a vytva-
feni digitdlniho jazy-
kového obsahu

Sebehodnoceni a re-
flexe

Vedeni zaka k vyhle-
davani, pouzivani,
vytvéreni a sdileni di-
gitalnich jazykovych
materidlu pfi respek-
tovani zakonnych po-
Zadavkd.

Netiketa/etika

Kolaborativni vyuka
jazykd s vyuzitim
technologii

Strategie pro analyzu
pokroku ve vyuce s
cilem podpofit vyuku
jazyka

Sprava a sdileni digi-
talniho jazykového
obsahu

Priibézny profesni
rozvoj

Podpora Zaku pfi
zlepSovani komuni-
kacnich a interakc-
nich dovednosti

Zabezpeceni

Autonomni vyuka ja-
zyki s podporou
technologii

ReZimy digitalni
zpétné vazby

Autorska prava

Spoluprace na pro-
jektech s rodilymi
mluvéimi

Podpora zaku pfi
zlepSovani jejich
schopnosti spolupra-
covat

Obr. 9: Témata kompetenénich oblasti DC4LT!!

Jinak je tomu v irském referenénim ramci pod zkratkou HELECs (Higher Education Language Educator Com-

petences), ktery se orientuje na asistenty pedagoga, vysokoskolské a univerzitni ucitele, lektory, ucitele

jazykdQ, asistenty jazykové vyuky v oblasti cizich jazyk( [URL 7]. Tento ramec také rozdéluje ucitele do ti

urovni kompetenci (praktici, experti a vedouci pracovnici) a definuje sedm oblasti kompetenci. Propojeni

oblasti je zndazornéno na kruhovém modelu (viz obr. 10).

11 Srov. Perifanou 2021: 16.
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Professional

knowledge
Digital Profess_longl
capacity communication
& cooperation
The Self
Professional Metalinguistic
values & & (inter)cultural
identity competences
Language &
communicative
competence

Obr. 10. Model HELECs'?

Model zdlrazriuje, Ze mezi jednotlivymi kompetencnimi oblastmi neexistuje Zadna hierarchie. Jednotlivé

oblasti |Ize shrnout nasledovné:

V centru tohoto modelu je subjekt pedagoga (self), coZz naznacuje, Ze vyuka a uceni se jazykim
maiji afektivni a osobni rozmér, ktery se mizZe projevovat vasni, nadsenim, povzbuzenim, ale také
strachem nebo demotivaci. Tato subjektivita je zaroven chapana jako komplexni a vicejazyéna iden-
tita. J4 a jeho kompetence uvédomit si osobni vlastnosti a postoje mohou ovlivnit efektivitu jazy-
kové vyuky.

Pfislusné odborné znalosti se tykaji jazykové pedagogické praxe a zahrnuji jak planovani, navrho-
vani a provadeéni kreativnich a inovativnich intervenci ve vyuce jazyk(, tak vlastni profesni rozvoj.
Dalsim aspektem je profesni komunikace a spoluprace, které se tykaji schopnosti ucitele jazyk
navazovat kontakty s ostatnimi uciteli jazyk( a vyménovat si ndpady a osvédcené postupy v ramci
oboru.

Ucitelé by méli byt schopni porozumét jazyku a kultufe na metatrovni a predat tyto znalosti Za-
kiim. Nejde jen o zvladnuti cilového jazyka a zkuSenost s kulturou cilového jazyka, ale také o dife-
rencované znalosti jazykovych a kulturnich jevl a schopnost porovnavat a sdélovat kulturni kon-
ceptualizace mezi kulturou domaciho a cilového jazyka.

Jazykové a komunikacni kompetence vychazeji ze SERR. V ptipadé ucitell jazykd — rodilych i nero-
dilych mluvcich — vyZzaduji komunikaéni kompetence specifické dovednosti, které podporuji komu-
nikaci a osvojovani jazyka Zaky.

Oblast profesni identity a hodnot umoznuje ucitelim reflektovat svou profesni identitu a rozvijet
vlastni identitu v rdmci instituciondalniho kontextu a vlastniho oboru. Jako reprezentanti této iden-

tity vUci Zaklm a spole¢nosti obecné odrazeji, prosazuji a reprezentuji spolecenské hodnoty.

12 Srov. https://www.helecs.ie/framework/
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-V kontextu digitalni gramotnosti mohou ucitelé identifikovat moZnosti technologii, digitalnich na-
stroj(, sociadlnich médii apod. pro podporu a zlepseni jazykovych znalosti Zak( a vyuZivat je pti uCeni
se jazyklm, vyuce a hodnoceni (viz [URL 7]).

Na rozdil od DigiCompEdu model HELECs nepovazuje digitdlni kompetenci za zastiesujici kompetenci, tato
predstavuje pouze jednu z oblasti kompetenci ucitele ciziho jazyka, navic lze fici, Ze ani tento model nema
v Umyslu zahrnout vSechny mozné kompetence, misto toho se zaméfuje pouze na ty, které jsou specifické
pro jazykové vzdélavani. Nicméné nelze popfit, Ze digitalni kompetence je provazana i s ostatnimi kompe-
tencemi — v jejim bezprostfednim okoli jsou odborné a obsahové znalosti — coZ je podobné jako v dfive
zminéném modelu TPCK. Na rozdil od néj vsak digitalni/technicka kompetence pfimo souvisi i s etickym
hlediskem.
Stejné jako jsou vzajemné propojeny oblasti kompetenci u uditeld, jsou i oblasti kompetenci, které je tfeba
rozvijet v pripadé zakl, vzajemné propojeny, co?Z je tfreba zohlednit pfi podpore a rozvoji kompetenci. Po-
dobny postoj zaujima i Kerstin Mayrbergerova, ktera zdlraziiuje dvoji postaveni medialni didaktiky, jeZ se
vyznacuje interdisciplinaritou a transdisciplinaritou, a hovofi o participaci, spolurozhodovani a sebeurceni
(Mayrberger 2020: 70-71).
V posledni dobé se objevila také fada publikaci, které maiji slouZit jako pomucka pro orientaci ve svété digi-
talnich kompetenci a jako prakticka pomucka v riznych Zivotnich a profesnich situacich (véetné oblasti vzdé-
lavani). Mnohé z nich odrazeji rozmanitost a témér aZ zmatek digitalniho svéta, protoZe autofi se snazi po-
kryt co nejvice oblasti, coz je prakticky nemozné. Strukturovani knih se rozpada na mnoho mensich kapitol,
které mohou nabidnout pouze nadrt v prislusné problematice (napf. Carsten Lexa: Fit fir die digitale
Zukunft, 2021) nebo odpovidda moduldarnimu systému (napf. Tim Kantereit (ed.): Hybridunterricht 101,
2020), ve kterém se uZivatel nemUzZe tak snadno orientovat a musi knihou surfovat spiSe jako po internetu.
Klasicka tisténa forma publikace se navic vdruhém pripadé ukazuje jako prekazka, protoze mnozstvi odkaz(
a linkd neumoznuje intertextova spojeni a preskoky, jak jsme zvykli na internetu. Stara média se tak v né-
kterych pripadech ukazuji jako zastarala, pokud jde o digitalni gramotnost a online vyuku.
SlozZitost problému se snazi priblizit také Werner Hartmann a Alois Hundertpfund ve své praci Digitale
Kompetenz (Hartmann/Hundertpfund 2020). Jejich Gvahy a nékteré praktické pfiklady vychazeji — podobné
jako nékolik drive popsanych modelll a referencnich rdmcud — ze skutecnosti, Ze digitalni kompetence jsou
nutné spojeny s jinymi kompetencemi a musi byt propojeny. Konkrétné se zabyvaji mimo jiné souvislostmi
se socialni inteligenci, kritickym myslenim a kulturni a socidlni heterogenitou (tamtéz: 29-68). Pro vyuku
cizich jazyk( by to mohlo mit za ndsledek, ze by studenti méli byt napfiklad upozornéni na spravné pouzivani
jazyka v urcitych situacich a kontextech (napf. ohleduplny jazyk, jazykova tabu, gender).
Hartmann a Hundertpfund také zdlraznuji na jedné strané potrebu redukce sloZitosti (viz vyse) s ohledem
na digitalni svét (k ¢emuz mnohé z ostatnich publikaci nepfispivaji) a na druhé strané davaji jasné najevo,
Ze 7Zaci by méli rozvijet také schopnost abstrakce a vytvareni modell na zdkladé soubord dat a v kontextu
sloZitosti rGiznych otdzek. Dobrym pfikladem je mapovani pojm0 (tamtéz: 76-82). Ve vyuce cizich jazykl se
v rlznych cviCenich pfevaziné pouZiva asociativni metoda brainstormingu a myslenkového mapovani, za-
timco model pojmového mapovani, ktery zahrnuje grafickou systematizaci a popis procesli a souvislosti
komplexni problematiky, se pouZivd méné nebo témér viibec. Prikladem muze byt nasledujici cvi¢eni (viz
obr. 11). Ackoli se v tomto pfipadé jedna o receptivni aspekt ve vztahu k pojmovému mapovani, mlze byt
toto cviceni pfipravou na naslednou vlastni konceptualizaci a grafické znazornéni dalSich systému a souvis-

losti. Digitalni nastroje mohou vtomto pfipadé slouZit jak k vyhledavani a reSersim informaci, tak k vytvareni
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koncepcnich map (napf. Miro, Stormboard, Collaboard, Microsoft Whiteboard, Ziteboard a mnoho dalsich).
Kromé toho lze prezentaci a vizualizaci pojmuU rozsifit o (vlastni) audiovizuadlni material. K popisu a prezen-
taci pojmové mapy mohou Zaci v pripadé vyuky ciziho jazyka potrebovat pomoc v podobé jazykovych po-
mucek nebo navod(, jak prevést podstatna jména na slovesa apod. (srov. obr. 12).

Suche die Bedeutung der unbekannten Begriffe auf und trage méglichst alle Begriffe in das
Schema des Wasserkreislaufs ein.

Fluss e Abfluss e Grundwasserfluss e Land e Niederschlag e Ozean e Ruickfluss
See e Schmelzwasser e Sickerwasser e Verdunstung e Wasserdampftransport |
Kondensation e Sublimation e Desublimation e Infiltration e Wasserspeicherung |

(U

Obr. 11: P¥iklad cviéeni pro mapovani pojm(*3

Beschreibe den Wasserkreislauf mit Hilfe der Begriffe aus der Ubung 3. Welche Rolle spielen in
diesem Kreislauf die Sonne, der Boden und die Atmosphére?

Tipp: Transformation — transformieren

Bei der Beschreibung musst du in der Regel die Substantive
in Verben transformieren. Zum Beispiel:

Grundwasserfluss — das Grundwasser fliest
Sickerwasser — das Wasser sickertin ...
Wasserspeicherung — das Wasser wird in ... gespeichert

Obr. 12: PFiklad cvi¢eni na mluveni a prezentaci pojmovych map*

13 Demcisak et. al 2021: 72.
14 Tamtéz.
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Pravé rozvoj jazykovych kompetenci ve vztahu k digitdlnimu prostiedi by mél byt jednou z priorit vyuky
cizich jazykQ; Zaci by méli byt schopni pojmenovat nejriiznéjsi jevy digitalniho svéta a hovofit o nich. Kromé
toho by v hodinach cizich jazyk( mély byt k dispozici a procvicovany jazykové prostredky, s jejichz pomoci
Ize napfiklad analyzovat, hodnotit a vhodné kritizovat webové stranky nebo pfitomnost na socidlnich sitich.
Kriticky a reflexivni pfistup k médiim také znamend, Ze se Zaci dokazi v tomto kontextu vyjadrit a odpovida-
jicim zpUsobem argumentovat.

Potencidl digitalnich nastrojd pro vyuku nebyl v mnoha ohledech dosud objeven. Tyto nastroje Ize samo-
zfejmé vyuZzit mimo jiné ke klasifikaci, predavani znalosti, vyuce kompetenci nebo upozornovani na moz-
nosti a rizika digitalizace, ale mély by byt integrovany i nastroje, na které skoly dosud pohlizely spise skep-
ticky — napf. kontrola pravopisu a prekladatelské programy (srov. Hartmann/Hundertpfund 2020: 92-100).
Pravé jazykové aplikace jsou vhodné pro pouZiti ve vyuce cizich jazykld. Pomoci pocitaem asistované opravy
pravopisu by se Zaci mohli naucit pravopis, ale také si osvojit kompetenci kontrolovat spravnost automatic-
kych oprav a vyhodnocovat je. Podobné by mohli pomoci chytrych telefonl a rozpoznavani reci prevadét
mluvena slova na texty a nasledné je opravovat podle jazykového zaméru, protoze tyto aplikace jsou stale
pomérné nedokonalé. Totéz plati pro prekladatelské programy, které jsou stale ve fazi vyvoje, a proto mo-
hou byt ¢asto chybné. Schopnost vhodné vyhodnotit, opravit nebo vylepsit preklad souvisi s rozvojem jazy-
kového citu. Také mnohé z dosavadnich kompetenci, které jsou dllezité pro zkuseného uZivatele jazyka
— napft. prekladatele nebo tlumocnika — se v budoucnu pravdépodobné posunou a budou se vyvijet jinym

smérem. Zaci digitalni éry by méli byt na tuto skute¢nost pfipraveni.
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Il. Vyuka cizich jazykl v online prostiedi

1  Koncepce online vyuky cizich jazyku
Petra Fukovd (Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem,

Ceskd republika)

Vyuka cizich jazyk( se neustale vyviji. Z diachronniho hlediska vznikaly od 19. stoleti rizné metodické kon-
cepce institucionalné organizované vyuky, které vidy sledovaly stejny cil, a to umoznit zaklim na zakladé
znamny vliv na vyuku cizich jazykd mély také rizné spolecenské, politické a ekonomické zmény, které uréo-
valy jazykovou politiku jednotlivych zemi, coZ potvrzuje i Butzkamm (2004: 152), kdyZ zdlrazruje, , Ze zjevné
existujici spolecensky konsenzus o vyznamu cizojazycného vzdéldavdni jako konstitutivni soucdsti vseobec-
ného vzdélani zdiavodrioval koncentraci didaktiky cizich jazyk( na vypracovavadni stdle propracovanéjsich
vyucovacich technik”. S rGznymi metodologickymi pfistupy k vyuce cizich jazyk(i se ménilo i chdpani toho,
co ma byt vlastné cilem vyuky a uceni se cizim jazyklm, zda jazykové znalosti, jazykové dovednosti nebo
kombinace obojiho.

Dnesni pristup k vyuce cizich jazyk(l se oznacuje terminy interkulturni pfistup nebo mix metod. | v ramci
tohoto pfistupu se postupem casu projevuji rizné vlivy, které jej dale rozvijeji nebo obohacuji. Jednim z
nejdllezitéjsich zdrojla tohoto vyvoje je vseobecny technologicky pokrok. V disledku toho se v poslednich
desetiletich do vyuky cizich jazyk( stale vice zapojuji napfiklad digitalni média a vznikaji rizné e-learningové
scénare. Od roku 2020, v dusledku pandemie Covid 19, je online vyuka nucena zaujmout pevné misto ve
vyuce cizich jazykd, a tedy i ve zde tematizované vyuce némciny jako ciziho jazyka.

Tato kapitola se nejprve zaméfi na béznou prezencni vyuku, jeji cile a pricipy. Zaroven budou zminény pa-
ralely ke specifikim online vyuky némdiny jako ciziho jazyka. Nasledné se zaméfime na potencialni pro-

blémy vyucovaciho procesu a jeho aktér(, tj. zaka a uciteld.

Cile dnesni vyuky cizich jazyka

V dnesni dobé Zijeme v otevieném globalizovaném svété. Lidé cestuji pracovné a/nebo soukromé, komuni-
kuji rGznymi komunikacnimi kandly po celém svété. Zasadni je proto v kazdém ohledu schopnost lidi komu-
nikovat. Z této skutecnosti vychazi i zastresujici cil dnesni vyuky ciziho jazyka, totiz snaha o to, aby Zak byl
schopen jazykové adekvatné jednat, tj. byl schopen jazykové adekvatné reagovat v autentickych interkul-
turnich situacich (Doyé 1995: 162).

Doyé (1995: 161-164) rozlisuje tfi dimenze vyukovych cil, a to pragmatickou, kognitivni a emocionalni di-
menzi. V pragmatické dimenzi hovoifime o komunika¢nich kompetencich, resp. dovednostech (mluveni,
psani, poslech s porozuménim, ¢teni s porozumeénim), pricemz v dnesni dobé jsou vSechny Ctyfi vnimany
jako stejné dilezité, a dil¢ich kompetencich, resp. jazykovych prostfedcich (vyslovnost, pravopis, gramatika,
slovni zasoba), které Ize rovnéz povazovat za pfedpoklad komunikacnich kompetenci. Diky kognitivnimu
rozméru vyukovych cild jsou Zakim poskytnuty znalosti o zemi, tj. informace o cilové zemi, jejich obyvate-
lich a kultufe. Emocionalni rozmér vyukovych cilll predstavuje postoje zakU. Zvlastni daraz je kladen na ote-

vienost, toleranci a ochotu komunikovat.
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K dosazeni téchto vzdélavacich cili ucitelé pouzivaji rGzné materialy. JiZz pred rokem 2020 se digitalni a elek-
tronicka média stavala stéle vice soucasti vyuky cizich jazykd, presto bylo ¢asto zminovano, Ze integrace e-
learningu postupuje jen pfilis pomalu (Arnold et al. 2018: 13). Mira jejich zapojeni se lisila v zavislosti na
uciteli a jeho pfistupu k nim, ale také napfiklad na vybaveni pfislusné skoly. VétSinou byly vnimany jako
doplnujici prvky, které zpestfuji vyuku a/nebo faze samostudia, maji motivaéni Uc¢inek a podporuji aktivitu
a samostatnost zak(. Pokud vSak musi byt celd vyuka ciziho jazyka nahle prevedena do online podoby, jak
se stalo v roce 2020, mohou se v souvislosti s vyukovymi cili objevit potize na rliznych Urovnich, které mohou
byt zpUsobeny obecnym pretizenim, technickymi nedostatky na strané ucitele a/nebo na strané 7aka, at uz
jde o jejich technické kompetence a/nebo technické vybaveni. Proto je vhodné se pfi planovani online vyuky
ptat:

e Jsou vSechny diléi kompetence a dovednosti tematizovany, zprostfedkovany a procvi¢ovany vy-

vazenym zptisobem?

Zadna ze ¢yt diléich kompetenci by neméla byt opomijena nebo dokonce vynechana. Navic nestaéi ucit se
pouze dil¢i kompetence, ale je tieba je integrovat do komunikacnich kompetenci (Doyé 1995: 162), pficemz
vSechny ¢tyfi komunikacni kompetence by mély mit rovnocenné postavenii v online vyuce. Zde je tfeba mit
na paméti, ze vyvazenost vsech dilc¢ich kompetenci a dovednosti mlze byt ohroZena jiz tim, Ze v online
nastroje nez napftiklad procvicovat vyslovnost, poslech nebo mluveni se Zzaky v online vyuce. To by mohlo
vést k prevazné gramatické vyuce, coz by v kratkodobém horizontu nemélo byt problémem, ale v dlouho-
dobém horizontu by to mélo vyznamny dopad na schopnost zak( jednat jazykové.

o Jak zprostiedkuji redlie?
Vyuka redlii dnes jiZz neni zamérend pouze na zprostifedkovani faktickych informaci o némecky mluvicich
zemich. Od konce 70. let 20. stoleti obnasi i komunika¢ni rovinu a od konce 80. let 20. stoleti rovinu inter-
kulturni (Schweiger 2021: 360-362).
Komunikacni rovina zahrnuje jednani Zakl v co nejautentictéjsich situacich, jako je hledani vlakového spo-
jeni, nakup jizdenek, rezervace hotelového pokoje, planovani vyletu nebo objednavka v restauraci. K tomu
jsou vhodné autentické materialy, jako jsou jizdni fady, webové stranky, katalogy cestovnich kancelafi, ji-
delni listky, které jsou ¢asto dostupné online. V tomto bodé Ize oznacit online vyuku za vyhodnou, protoze
Zaci si mohou takové materidly sami vyhledat na internetu a pracovat s nimi. JelikoZ se v3ak jedna o vyuku
ciziho jazyka, musi byt vidy spojena s aktivni komunikaci mezi Zaky. V tomto kontextu se online vyuka mze
jevit jako naroc¢na a nuti ucitele hledat nové zplsoby, odlisné od prezencni vyuky, a organizovat scénare,
které tuto komunikaci ,face-to face” podporuiji.
V neposledni fadé by se nemélo zapominat na interkulturni aspekt, ktery Gzce souviseji s afektivnim rozmé-
rem cilG vyuky. Zde se fesi postoje a nazory zaku, ktefi jsou vedeni k tomu, aby se zabyvali cizi, ale i vlastni
kulturou, porovnavali je a pfipadné prehodnotili své plvodni nazory.
Kromé vyse uvedenych cilll vyuky cizich jazykd Doyé (1995: 164-165) dodava, Ze existuji i obecné cile skoly,
jako je vychova k samostatnosti a smyslu pro odpovédnost, ke kritickym schopnostem, k socidlnimu chovani
a solidarité, k emancipaci, které by mély byt rozvijeny i v rdmci vyuky cizich jazyka.
Souhrnné lze Fici, Ze online vyuka némciny jako ciziho jazyka, aby mohla byt povaZovéna za rovnocennou,
by méla sledovat stejné cile jako prezenéni vyuka. Centralni postaveni zaujima dosazeni komunikaéni kom-
petence ZakaQ, tj. schopnosti Zak( jazykové jednat. Skutecnost, Ze to neni vidy snadné, vyplyva z rozdilnych

podminek, za kterych prezencni a online vyuka probihaji. UCitelé, ktefi jsou zvykli na prezen¢ni vyuku, jsou

46



Petra Fukova

pfi online vyuce nuceni prehodnotit mnohé z toho, co jiz automaticky pouZivaji, pfizptsobit to novym pod-
minkam a pripadné hledat nové zpUsoby. Jaké metodické postupy je pfi tom tfeba vzit v Uvahu, je nize

popsano podrobnéji.

Principy soucasné vyuky cizich jazyka

Empirické studie ukazaly, Ze uceni se jazykim je velmi rozmanité, a proto ho nelze prakticky postihnout
jednim metodickym konceptem. Dnesni vyuka cizich jazyk( se tedy spiSe neZ jasnou metodou fidi zasadami,
diky nimZ se podporuje kvalita vyuky, a tim i Uspésné uceni ciziho jazyka. Tyto principy maji vysokou miru
obecnosti, a proto je lze snaze aplikovat v konkrétnich podminkach vyuky nez uzavienou metodickou kon-
cepci (Janikova 2012: 111). Rdzni autofi se neshoduji na kategorizaci principl. Butzkamm (2005: 45) uvadi
celkem deset zasad: zdsada Ustnosti, komunikace, funkéni cizi jazyk, orientace na ¢innost, systematické pro-
cvicovani, pfedpoklady v materském jazyce, individualizace neboli orientace na Zadka, samostatné uceni,
rozvoj celé osobnosti Zzaka a emocionalni bezpecnost. Funk (2010: 942-943) naopak uvadi dvanact zasad:
orientace na Cinnost, orientace na obsah, orientace na ukoly, individualizace a personalizace, podpora au-
tonomie, orientace na interakci, podpora reflexe, automatizace, transparentnost a participace, kultura hod-
noceni, vicejazy¢nost a senzibilizace kultury uceni a vyucovani. Konigs (2010: 326-328) pod vlivem poznatk(
psycholingvistiky a psychologie uceni hovofi o Sesti zasadach: princip tvorby strategie, autonomie, individu-
alizace, uvédoméni a védomi, tvorba vzorcl, propojeni s jiz zndmym, pozitivni stranka prenosu. Fritz a
Faistauer (2008) rozdéluji zasady do tii skupin, a to na a) didaktické zasady, které jsou formulovany obecné
a zahrnuji orientaci na zéka, spolupraci, vicejazyénost, autenticitu a autonomii, b) metodické zasady, které
se tykaji koncepce vyuky, napf. opakovani, vyvazenost dovednosti, pestrost, rozmanitost typl textd, pre-
hlednost, rozmanitost socialnich forem a c) zdsady osvojovani jazyka souvisejici s procesy osvojovani jazyka
Zaky, jako je vyvaZenost implicitnich a explicitnich znalosti, interakce, intenzivni input nebo zohlednéni in-
dividudlnich rozdilG mezi Zaky.

Vsechny tyto zminéné kategorizace se na prvni pohled lisi, ale pfi blizSim zkoumani maji mnoho spole¢ného.
V nasledujicim textu se budeme jednotlivé vénovat vybranym zasadam, pficemz se zaméfime na ty, které

podle naseho ndzoru vyZaduji v kontextu online vyuky zvlastni pozornost.

a) Orientace na Zaka

Uceni se jazykdm je individualni proces, protoze kazdy ¢lovék ma specifické schopnosti, zkusenosti a zna-
losti. Orientace na Zdka je proto v soucasné dobé chapana jako teoreticky zaklad vSech procesl vyuky a
uceni (Janikova 2012: 114). V centru dnesni vyuky je tedy individualita kazdého zaka. Vybér témat a mate-
riald by mél byt ovlivnén jejich Zivotnim prostfedim, potfebami a zajmy; v Gvahu by se méla brat i jejich
specifika uceni, jako jsou jejich zkusenosti, pfedpoklady a navyky, u€ebni typ nebo rychlost uéeni. Pfi online
vyuce nabyvaji na dileZitosti dalsi specifika zakd, jako jsou jejich technické kompetence nebo schopnost
sousttedit se na praci s pocitacem (vétSinou dlouho sedic u pocitace). To vSe v zdsadé klade na uditele vy-
soké naroky, protoZe predpokladem realizace vyuky orientované na zéka je na jedné strané dobra znalost
jednotlivych Zaka, ale na druhé strané také jejich flexibilita, aby byli schopni pfizplsobit vyuku jednotlivym
zakam.

V souvislosti s vyse uvedenymi cili dnesni vyuky cizich jazykl je tfeba v kontextu orientace na Zaka dodat,

Zze ve velmi specifickych pfipadech lIze od komplexnosti cild upustit, napfiklad pfi vyuce Zzak( s
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nedostatecnymi predpoklady, kdy by v disledku toho nebylo dosazeno vSech ¢ty kompetenci nebo by je-
jich dosaZeni bylo velmi obtizné (Doyé 1995: 162-163). V takovém pfipadé je opravnéné soustredit se na
,dulezitéjsi“ kompetence téchto zaku.

Koeppel (2016: 63-65) jde ve vymezeni pojmu orientace na zaka jesté dale a chape jej také jako zménu
rolového chovani ve vyuce ciziho jazyka. Podle toho by Zaci méli dostat vétsi prostor k aktivni Ucasti na
vyuce, jeji organizaci a prdbéhu. Mnoho ¢innosti, za které byl dfive zodpovédny ucitel, mohou nyni prevzit
Zaci sami, vCetné prinaseni materiall do tfidy nebo alespon pomoci s jejich vybérem, vedeni diskuse misto
ucitele, vzajemného opravovani nebo hodnoceni své prace. To vede k vétsi aktivizaci Zzaka, ktera je motivu-
jici a poskytuje vice pfilezitosti k aktivnimu pouzivani jazyka.

Pro organizacéni zaleZitosti, na kterych by se méli podilet i Zaci, jsou v online vyuce vhodné rizné nastroje
pro dotazovani (AnswerGarden, Bittefeedback, Mentimeter, PollEverywhere, Polllab atd.) a whiteboardy
(Bitpaper, Jamboard, Scrumblr atd.). S jejich pomoci Ize rychle shromazdit nazory a navrhy zakd a nasledné
je prodiskutovat. Zaci maji pocit, ze diky tomuto zapojeni do organizace vyuky jsou jejich ndzory vice zo-

hledriovany, a vnimaji diky tomu vyuku pozitivnéji.

b) Spoluprace a interakce

Jazyk je prostfedkem komunikace, takZe uceni se jazykim je Uzce spojeno s komunikaci a spolupraci, které
umoznuji, aby proces uceni byl aktivnim procesem. Jak upozoriuji Frinz a Faistauer (2008: 125), koopera-
tivni vyuka je vice neZ jen skupinové vyucovani. Pfi skupinové praci a praci ve dvojicich Zaci resi spolecné
problémy a ukoly, prebiraji odpovédnost a vzajemné se podporuji. UCitelé jsou vnimani jako pomocnici a
moderatord.

S tim Uzce souvisi i princip interakce pro rozvoj komunikativni kompetence v cilovém jazyce (Fritz &
Faistauer 2008: 131). Zaci by méli mit co nejvice ptileZitosti komunikovat mezi sebou ve tfidé nebo jednat
jazykem, volné mluvit a psat. FaRler (cit. v Rosler 2010: 15-16) v této souvislosti rozliSuje dva pojmy. Inter-
akci omezuje na situaci pfimé vymény mezi viditelné a ¢asové jednotné pritomnymi lidmi. Stavi jej do kon-
trastu s terminem interaktivita, ktery , predpoklada standardy prepinani, ukladani, zpracovani a lidské cin-
nosti jako soucasnou podminku porozuméni®.

Pro naplnéni pozadavku na spolupraci a interakci v online vyuce je zapottebi velkych organiza¢nich a meto-
dickych dovednosti ucitele, zejména v kontextu ustni komunikace, protoZe na rozdil od prezenéni vyuky je
formé pouzivané pro online vyuku zabrat hodné ¢asu, ucitel pak mUze sledovat praci vidy jen jedné ze
skupin a ztraci celkovy prehled o ¢innosti vSech skupin, jejich pfipadnych pribéznych otazkach nebo poti-
Zich, pfi kterych by mél byt napomocen. To znamena vyssi ndroky na samotné Zaky, jejich kooperativni
dovednosti a samostatnost a zaroven také na presné zadani a dobrou organizaci ze strany ucitele.

Naproti tomu online ndstroje, jako jsou chaty nebo féra, umoZnuji pfirozenou vyménu mezi studenty, pokud
jde o pisemnou komunikaci, coz zaroven podporuje nize zminénou autenticitu vyuky. Rosler (2010: 50-63)
je déli na synchronni kooperativni formy prace, jako jsou chaty, a asynchronni kooperativni formy prace,
napfiklad e-maily. Kazda z téchto forem prace ma své vyhody, ale také sva nebezpedi. V chatu musite rea-
govat rychle, takZe se jedna prakticky o Gstni komunikaci. Zaci viak pravé kvQli tomu mohou byt také preti-
Zeni a délat mnoho chyb. Hrozi také, Ze obsah bude bandlni a vytvofi se mylna predstava o psani jako o
dovednosti. Pfi psani e-mailu ma naopak Zak mnohem vice Casu na premysleni o spravné formulaci a maze

také dodatecné opravit a vylepsit to, co napsal. Je viak tfeba dodat, Ze dnesni studenti témér nikdy nepisi
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e-maily, a proto je tento druh komunikace vzdalen jejich kazdodennimu Zivotu a nema charakteristiku au-

tenticity.

c) Vicejazycnost

Vyzva Evropské komise k vicejazy¢nosti evropskych obéand neni nova, ale je stale aktudlni. Kromé vyhod,
které ma vicejazy€nost prinést evropskému spolecenstvi obecné, ma také pozitivni Ucinky na kazdého jed-
notlivce.

Neuner (2003: 14-25) rozliSuje mezi vnitini a vnéjsi vicejazycnosti a zdlraznuje, Ze vicejazy¢nost je nam v
podstaté vlastni, protoze kazdy ¢lovék disponuje vnitini vicejazycnosti, tj. riznymi variantami svého matefr-
ského jazyka (napf. jazyk spisovny, dialekt, sociolekt, odborny jazyk). Vnéjsi vicejazycnost naproti tomu zna-
mena, Ze ¢lovék ovldda kromé svého matefského jazyka (L1 ) alespori dva cizi jazyky. PFi studiu téchto cizich
jazykl nemusi ¢lovék usilovat o Uroven materského jazyka, ale mél by mit tyto jazyky k dispozici pro kon-
krétni komunikacni ucely v rdmci jedné nebo vice oblasti (Vollmer 2004: 238). Timto zpUsobem lze dosah-
nout raznych Urovni kompetenci a jazykovych profild ve vyucovanych jazycich. V tomto smyslu znamenaji
vicejazy¢ni obc¢ané v Evropé podle zaméru Evropské komise vétsi konkurenceschopnost Evropy, ale také
lepsi porozuméni mezi jednotlivymi zemémi, zejména sousednimi.

Ve vétsiné nenémecky mluvicich zemi v Evropé se némcina obvykle vyucuje jako L3 po anglictiné. Vzhledem
k tomu, Ze angli¢tina a némcina patfi do stejné jazykové rodiny, mohou Zaci vyuZit své predchozi znalosti
angli¢tiny, zejména v hodinach néméiny pro zacatecniky. Zaci jiz nejsou na zacatku vyuky L3 nepopsanym
listem (Hufeisen 2003: 9). Maji jiz urcité zkusenosti s vyukou cizich jazykd, mohou vyuzit své deklarativni a
proceduralni znalosti o jazycich a u¢eni jazyk(m, a proto nemusi za¢inat od nuly a mohou se ucit L3 mnohem
rychleji a snadnéji, alesponi v pocatecnich fazich.

Neurodidaktické studie (Grein 2013: 43-44) prokazaly, Ze jednotlivé jazyky nejsou v mozku uloZeny oddé-
lené, ale Ze jsou vzajemné propojeny. Ve vyuce némciny jako ciziho jazyka by se proto v zajmu podpory
efektivnéjsiho uceni méla podporovat integrovana vicejazycnost (Hallet & Konigs, cit. in Janikova 2012:
117), tj. nemély by se ucit jednotlivé jazyky oddélené od sebe, ale mély by se hledat spolecné rysy mezi
jazyky, které usnadnuji uceni L3, a zdroven by se mély jasné ukazat rozdily, aby se zabrdanilo negativnimu
transferu. Strategie uceni vytvorené v hodinach L2 Ize pouZit a dale rozvijet v hodinach L3.

Ackoli obecné vyvstavaji obavy, Ze poradi némdcina po anglictiné neni nejidedlné;jsi, zejména z dlvod kle-
sajici motivace ucit se némcinu poté, co se anglictina jako lingua franca mliZe mnohym zdat pro komunikacni
ucely dostacujici (Hufeisen 2003: 9), je prfedchozi znalost angli¢tiny v online hodinach némciny pro zaky
vyhodna jesté z jednoho dlvodu, a sice ji mohou pouzivat naptiklad pfi vyhledavani na internetu nebo pro

ucely zprostredkovani.

d) Autentic¢nost

Jiz dlouho je usilovano o autentic¢nost vyuky. To znamena nejen pouZzivat ve vyuce autentické materialy, tj.
napfiklad texty napsané rodilymi mluvéimi pro rodilé mluvci, ale pfedevsim koncipovat vyuku tak, aby Zaci
mohli jednat sami za sebe v autentickych situacich nebo situacich blizkych realité (Fritz & Faistauer, 2008:
126).

1V textu jsou jazyky oznageny dle Gzu takto: L1 = mateFsky jazyk, L2 = prvni cizi jazyk, L3 = druhy cizi jazyk.
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Co se tyce materidl( pouzivanych ve vyuce, Ize v tomto smyslu povaZovat online vyuku za pfinosnou, pro-
toZe Zaci, ktefi jiz sedi u svych pocitacd, mohou na internetu najit a pracovat s mnoha takovymi materialy,
online vyuce mize byt realizace redlné situace. Zatimco pti prezenc¢ni vyuce Ize naptiklad sehrat scénku v
restauraci tak, Ze Zaci prevezmou roli ¢isnika a hosta, pfi online vyuce by to plsobilo velmi uméle, a proto
by bylo nutné nahradit to jinou moznosti, napfiklad telefonickou objednavkou pokrm( u rozvazkové sluzby.
Od ucitele se tedy opét vyzaduje flexibilita a kreativita, aby v hodiné zvazil nékteré zndmé scénare a pfi-

padné vytvoril nové.

e) Autonomie

Autonomni uéeni je obecnym pedagogickym cilem, na ktery by se méla zaméfit veskerd vyuka. Zaci by méli
postupné prebirat odpovédnost za své vlastni uc¢eni, at uz jde o stanovovani cild, planovani, realizaci nebo
hodnoceni vlastniho procesu uceni, aby byli nakonec vybaveni pro celoZivotni u€eni. Rozvoj samostatnosti
je zdlouhavy proces, ktery by mél ucitel podporovat a aktivné povzbuzovat. Zaci se tak mohou podilet na
definovani cild, obsahu a metod vyuky, mohou samostatné spolupracovat s ostatnimi zaky a také hodnotit
pribéh vyuky, jeji vysledky a vlastni uceni (Fritz & Faistauer, 2008: 127).

V souvislosti s e-learningem Rosler (2010: 10-11) tvrdi, Ze e-learning sice primarné dobfe podporuje auto-
nomii studujicich, je vSak potfeba mit na paméti, Ze se svobodou a opcemi nejlépe dokdZou zachazet anga-
Zovani Zaci, ktefi jsou efektivnimi a udrZitelné ucicimi se Zaky, tzv. ucicimi se profesionaly. Naopak pro slabé
Zaky s nedostatecné rozvinutym fizenim uceni toto mUze byt spiSe ohroZujici scénar. Tento poznatek lze
aplikovat i na online vyuku. Vyplyva z toho, Ze ucitel musi opét dobfe znat jednotlivé zaky a slabsim zakim
poskytnout dostate¢nou pomoc pfi zvlddani procesu uceni. V souladu s tim Arnold et al. (2018: 296) dopo-
rucuji, aby Zaci na zacatku ziskali prvotni hrubou predstavu o tom, co by se méli ucit, proc a s jakym cilem,
aby pak mohli sami aktivné zahajit proces uceni. DlleZitou soucasti vyuky v tomto kontextu je diskutovat a
zkouset rlizné strategie uceni, aby si Zaci mohli najit ty, které jim vyhovuji, a zaradit je do svého repertoaru.
Rosler (2010: 39) déle uvadi, Ze navzdory odpovédnosti ucitele za dobfe strukturovanou vyuku z hlediska
obsahu a jazyka by mélo byt motivujici sebeuréeni zak(, napriklad pokud jde o obsah, snazsi diky digitalnimu

pfistupu k informacim a nové vytvorenym komunikacnim kanalim.

f) Rozmanitost

Monotdnnost zabiji motivaci. Ve tfidé je proto Zadouci, aby se béhem vyucovaci hodiny neustale stfidaly
rdzné organizacni formy vyuky, média a materialy, aktivity, Ukoly a komunikacni kanaly, aby byli Zaci akti-
vovani, upoutana jejich pozornost a zdjem a aby byli motivovani. KaZzdy Zak se svymi preferencemi a uceb-
nimi navyky tak navic dostane to, co ho zaujme.

Existuje velké mnoistvi online nastrojud, s jejichz pomoci lze vytvaret rlizna online cvi¢eni. Podle Boec-
kmanna (2008: 51) Ize vyvhodu mnoha online nastrojli spatfovat v jejich interaktivité. Na rozdil od tradi¢nich
pracovnich listl a cvi¢eni umoZriuji okamZitou zpétnou vazbu na feseni a také moZnost druhého pokusu,
coz podporuje samostatnost pti uceni, ale také pocit Uspéchu pfi uceni, a tim i motivaci k uceni. V této
souvislosti je vSak tfeba zdliraznit, Ze je zaroven treba zvazit celkovou strukturu jednotlivych hodin tak, aby
byly online hodiny po metodické strance logicky strukturované a nestaly se pouhym sledem jednotlivych,

byt zajimavych cvi¢eni, kterd sice umoznuji interaktivni dril, ale nepodporuji rozvoj komunikacni
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kompetence. Tato jednotliva cvi¢eni musi byt uZiteCnymi stavebnimi kameny, které se vkladaji do mozaiky

raznych c¢innosti podporujicich komunikaci.

Vsechny tyto zasady dnesni vyuky jsou, jak se ukazalo, obecné platné, a proto je tfeba je dodrzovat pfti kazdé
formé vyuky, aby nebyla ohroZena kvalita vyuky a bylo podporeno Uspésné uceni. Skutecnost, Ze se dnesni
vyuka nefidi pevnou metodickou koncepci, ale principy, lze v takovych pfipadech, jako je pfechod z pre-
zencni na online vyuku, povaZovat také za vyhodnou, protoZe ucitelé maji pro tuto zménu k dispozici vice

prostoru. Nicméné je to spojeno s velkymi naroky na Zaky i ucitele, kterym se vénujeme nize.

Vyzvy pro aktéry online vyuky

Jak bylo uvedeno vyse, doslo v roce 2020 k pfechodu z prezenéni na online vyuku nahle, bez varovani. Uci-
telé i Zaci museli ze dne na den reagovat a prizpUsobit se novym podminkdam. Znamé pfistupy k vyuce mu-
sely byt nahrazeny novymi. Aby bylo mozné i v téchto zménénych podminkach pokracovat ve vyuce zaku a
tim sledovat a naplnovat vzdélavaci cile, bylo tfeba vyvinout a pouZivat nové digitalni metody. Jisté neni
tfeba zdlraznovat, Ze to bylo spojeno s urCitymi obtizemi. NiZe jsou uvedeny nékteré kli¢ové oblasti, které

Ize v této souvislosti oznacit za narocné.

1) Technologie

V prvni fadé je tfeba zminit dostupnost pro Zaky, kterou lze povaZovat za zékladni vychodisko pro vyuku
organizovanou online. K tomu je zapotiebi dostatecné technické vybaveni pro zaky a ucitele. Na zacatku
vyuky neméla kazda rodina k dispozici pocitac pro kazdé dité; pro mnohé byl problémem chybéjici nebo
nedostatecné silny ¢i stabilni pfistup k internetu. Podobné problémy trapily i ucitele. Kromé toho se zucast-

néné osoby musi naucit pracovat s konkrétnimi vzdélavacimi platformami a také s jednotlivymi ndstroji.

2) Socialni kontakt

Obecné z rGznych studii? vyplyva, Ze Zaci pf¥i online vyuce dlouhodobé trpéli nedostatkem socidlnich kon-
taktd. Nehledé na to je i béhem online vyuky kontakt s ucitelem a spoluzaky obtizné;jsi. Pokud napfiklad zak
béhem prezencni vyuky najednou nevi, na ¢em ma pracovat, miZe se podivat k sousedovi nebo se ho do-
konce v klidu zeptat. Pfi individualni praci (ale i skupinové) mlze pozadat ucitele o vysvétleni nebo malou
pomoc, aniz by rusil zbytek tfidy, protoZze ucitel mize pfrijit k jednotlivci (nebo skupiné) a pomoci pouze
jemu (jim). V online hodinach tuto moznost nemad. Musi se ptat ucitele v plénu a to mnohem castéji preru-
Suje nebo narusuje pribéh online vyuky. Aby se to ponékud minimalizovalo, vyZaduje to od ucitele jesté

preciznéjsi formulaci zadani ukold.

3) Pohyb

Podle empirickych neurodidaktickych studii podporuje pohyb uceni, protoZe podporuje schopnost vnimani,
koncentraci a celkovou vykonnost (Grein 2013: 70). Navic podporuje pozitivni emoce spojené s vyukou,
které maji motivujici G¢inek (Mareckova 2011: 79-80). Zatimco pfi prezencni vyuce lze Zaky neustale nutit k

pohybu, at uzZ jde jen o chizi k tabuli nebo riizné ¢innosti spojené s pohybem, pfi online vyuce Zaci neustale

2 Naptiklad Rokos & Vanéura (2020), Smetdckova (2021).
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sedi u pocitace, Casto i nékolik hodin v kuse, coz mlze mit mimo jiné negativni vliv na jejich pozornost. Proto

na to je potfeba myslet i v online hodinach a zakim by méla byt nabidnuta pfileZitost k pohybu.

4) Struktura a obsah hodiny
Pokud jde o strukturu a obsah jednotlivych hodin v online formé, vyplyvaji z vySe uvedeného nékteré po-
tencialni obtiZze. Abychom se neopakovali, pouze je vyjmenujeme. Jednd se piedevsim o nasledujici:

e VyvaZené procvicovani vsech jazykovych prostredkll a recovych dovednosti

e Dostatek prostoru pro aktivni pouzivani jazyka

e Rozmanité a logicky sestavené jednotlivé hodiny

e Zohlednéni a kognitivni aktivace vsech zak

e  Zachovani si prehledu o jednotlivych Zacich i o jednotlivych skupinach

e Dostatecné jasna formulace pokynu a pravidel
Zavérem je treba dodat, Ze zde uvedené potencialni obtize by nemély byt chapany jako Uplny vycet vSech
moznych obtizi, ale spiSe jako typické pfiklady, protoZe v zavislosti na konkrétnich skupinach zak( a/nebo

jednotlivych Zacich se mohou objevit i dalsi, pro né specifické obtize.

Zaveér

V této kapitole jsme se zabyvali cili a principy online vyuky ném¢iny jako ciziho jazyka a ukdzali jsme vyhody
i potencialni obtiZe této formy vyuky. V zasadé je tfeba zdUraznit, Ze online vyuka by se neméla lisit od
prezen¢ni vyuky v Zadném z téchto aspektl. Cilem by mélo byt umoznit zakim jednat adekvatné v auten-
tickych situacich. Metodicky by vyuka méla byt zamérena na zdka, méla by byt autenticka, podporovat spo-
lupréci, interakci a samostatnost a vyuzivat mnohojazyénosti zak(. Kazda hodina by méla byt dobfe struk-
turovan3, logicky vystavéna a rozmanitd z hlediska aktivit i organiza¢nich forem a médii, aby podpofila uéeni
zaka.

Zavérem je tfeba zdUraznit, Ze ackoli pfechod na online vyuku v roce 2020 nebyl kvali uzavreni Skol v dd-
sledku pandemie dobrovolny, vsichni zic¢astnéni se diky nému mnohé naudili. Za pozitivni lze povazovat
skutecnost, Ze s navratem k prezencni vyuce se toto neztratilo. Mnoho lze stale vyuZivat, napfiklad rlzné
online nastroje Ize pouZit i pfi prezen¢ni vyuce a obohatit ji jimi. Kromé toho jsme nyni schopni napftiklad v
naléhavych pfipadech organizovat vyuku v hybridni formé a umoznit tak ucast i tém, ktefi by ji jinak propasli

napfiklad kvili dlouhodobé nemoci.
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Il. Vyuka cizich jazykl v online prostiedi

2  Online vyuka némciny jako ciziho jazyka a jeji formy
Martin Lachout (Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem,

Ceskd republika)

Uvod

Stejné jako jiné obory i didaktika jazyk( prochazi neustdlym vyvojem. Cilem didaktikd je vyvinout vyukové
metody, které jsou nejen efektivni, ale také vzbuzuji zdjem Zaka o cizi jazyk, obohacuji tradi¢ni pojeti jazy-
kové vyuky a motivuji Zaky k samostatné praci a zodpovédnéjsimu pfistupu k uceni. Vyznamnou roli pfitom
hraji nové vyukové technologie nebo média. Na tomto misté je vSak tfeba vyjasnit dva pojmy. Za prvé, co
znamena pojem ,medium“? Napfiklad Langenscheidtlv slovnik definuje médium jako ,,[...] prostfedek, kte-
rym lze preddvat informace”. Pro pojem ,,metoda“” najdeme ve slovniku DUDEN napfiklad tuto definici: ,,Or-
ganizaéni a technicky aparat pro sdélovani nazord, informaci, kulturnich statkd; jeden z hromadnych sdélo-
vacich prostredk( film, rozhlas, televize, tisk.”

Vedle klasického pojeti médii dnes existuje také pojem ,nova média“. Jednd se o ,,souhrn modernich [pro-
pojitelnych] technologii v oblasti spotfebni elektroniky, zpracovani dat a telekomunikaci“.!

Kdyz tedy mluvime o médiich, musime mluvit o vyvoji digitalnich technologii. Pojem digitalni technologie
Ize chapat jako synonymum pro jiné pojmy, jako jsou informacni a komunikacni technologie. Mezi zakladni
digitalni technologie, které se vyuZivaji nejen ve vyuce cizich jazyk(, patti dataprojektory, stolni pocitace,
interaktivni tabule, tablety, chytré telefony, notebooky, televizory, které funguji jako interaktivni dotykové
obrazovky, ale lze je vyuZit i jako interaktivni dotykové panely, vizualizéry. Kromé uvedeného hardwaru
existuje také software, v tomto pripadé se jednd o rlizné programy.

Digitalni technologie a jejich rozvoj jsou bezpochyby povaZovany za jeden z hlavnich hybatell spolecen-
skych zmén. Poskytuji zakladni infrastrukturu pro tvorbu, zpracovani a pfenos informaci a vyuzivaji se ve
vSech oblastech soucasného Zivota, jako je politika, ekonomika, kultura, spolecenské védy a vzdélavani.
Jejich vyufZiti je znacné, ale efektivita vyuzivani digitdlnich technologii do znacné miry zavisi na schopnosti s
nimi efektivné pracovat. S tim Uzce souvisi téma informacni gramotnosti, které se tykd schopnosti efektivné
vyuzivat digitalni technologie, tedy nejen v Cisté technické roviné. Vyznamnou roli zde hraje také vlastni
zachazeni s reSersi a datovymi vystupy ve vztahu k vlastnim vzdélavacim cilGim.

Do kategorie digitalnich technologii jako didaktickych pomucek patfi také elektronické ucebnice, elektro-
nické slovniky s moznosti vyhledavdni a prehravani vyslovnosti urcitého vyrazu, online editory s opravou
gramatiky a pravopisu. Nabidka digitalnich technologii je dnes velmi Siroka. Aby ucitel mohl ve tfidé pouzi-
vat digitalni technologie, musi byt dostate¢né obeznamen s celou fadou nastroju a jejich konkrétnim vyuzi-
tim. Digitalni technologie umoznuji ucitelim fidit aktivity Zak( a studentt ve tfidé, priibézné sledovat jejich
ucebni pokroky, ale také od nich ziskdvat zpétnou vazbu. Ve tfidé je nezbytnd intenzivni interakce mezi
uciteli a zaky. Nespornou vyhodou pouZivani digitdlnich technologii Zaky a studenty je, Ze mohou pracovat
svym vlastnim tempem. Digitalni technologie Ize v hodinach ciziho jazyka vyuZivat na viech urovnich jazyka,

jazykovych prostredk( a jazykovych kompetenci (poslech s porozuménim, ¢teni s porozuménim, pisemné a

1 Tamtéi.
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ustni dovednosti). Vzhledem ke zkusenostem s Covid 19, s nimiz se potyka témér cely svét, nabyva e-lear-
ning na vyznamu a muZze byt i nadale vyuzivan jako forma distanéniho vzdélavani.
NezZ se vSak budeme podrobnéji zabyvat moznostmi online vyuky, radi bychom rozlisili dva typy vyuky, a to

vyuku prezenéni a vyuku distancni.

Prezencni a distancni vyuka

Pod pojmem prezencni vyuka rozumime takovou formu vyuky, pfi niZ jsou fyzicky pfitomni jak Zaci, tak
ucitel. Distancni vzdélavani znamend, velmi zjednodusené feceno, prezencni vyuku realizovanou na dalku.
Existuji dva typy ddlkové vyuky, synchronni a asynchronni distan¢ni vzdélavani.

Synchronni distan¢ni vzdélavani probihd prakticky ,nazZivo”, jinymi slovy jde o interaktivni obousmérnou
online vyuku, pfi niZ ucitelé vyucuji v redlném case a zaroven se vyuky Ucastni Zaci prostiednictvim video-
konference nebo audiokonference. Maji moznost klast otdzky a vyménovat si nazory s ucitelem. Diky tomu
jsou hodiny interaktivni.

Asynchronni distan¢ni vzdélavani je o tom, Ze se Zaci a studenti uci sami za sebe. UCitelé pro né ptipravuji
materialy, jako jsou pracovni listy/dkoly, vyukova videa nebo zvukové soubory na konkrétnich vyukovych
platformach, Zaci na nich pracuji v pfedem stanoveném ¢ase a poté predkladaji reseni uciteli. Komunikace
mezi uciteli a studenty a vyména uUkoll probihd prostfednictvim e-mailu nebo externich sluzeb, jako je
WhatsApp, Moodle atd.

Jednim z typ0 distanéniho vzdélavani je e-learning, kterému se budeme vénovat v nasledujici kapitole.

Typy distancni vyuky

1) E-learning

Jak je zfejmé, pojem e-learning se sklada ze dvou casti: Predponu ,e“ Ize prelozit jako ,elektronicky”, tj.
odkazuje na prostfedky a nastroje digitalnich technologii, nasledujici ,learning” nese pavodni vyznam slova
,uceni”. Spojovnik mezi ,e“ a , learning” tak vlastné maze symbolizovat ,fuzi“ ¢i konvergenci moznosti on-
line technologii a princip uceni, ale také (individualnich) potreb vSech zucastnénych stran ve vzdélavani.
Definice e-learningu neni zcela jednotna a nazory odbornik( na toto téma se v nékterych bodech lisi.
E-learning, nazyvany také e-teaching nebo obecné vyuka podporovana pocitacem, je zvlastni forma vzdéla-
vaci ¢innosti, pfi niz ucitelé a Zaci vzdjemné komunikuji pomoci pocitace. | zde se sleduje stejny cil vyuky
jako pfi tradi¢ni prezencni vyuce, ale nezbytnym nastrojem v e-learningu je pocitac. Pfitom je duleZité, aby
se nezanedbdval lidsky zasah. Stale jsou to ucitelé, ktefi pripravu;ji lekce, prezentuji je svym zakam, spravuji
jednotlivé e-kurzy a upravuji e-learningové prostiedi podle pozadavk.

E-learning je tedy, velmi zjednodusené feceno, vyukova metoda, pti niz se informacni a komunikaéni tech-
nologie vyuZivaji k tvorbé kurz(, sifeni vyukového obsahu, komunikaci se vSemi Ucastniky a fizeni vyuky
nebo studia. Pro nase Ucely Ize e-learning shrnout jako formu vyuky, kterd vyuziva elektronicka (digitalni)
média a sité k prezentaci a distribuci vyukovych materiald za ucelem dosazeni vyukovych cild.

E-learning obvykle zahrnuje radu diléich aktivit integrovanych do uceleného systému. V zasadé muze jit
napfiklad o vytvoreni rozsahlych kurzd distanéniho vzdélavani nebo sofistikovanych nastrojl pro kolabora-

tivni uceni, nebo jen o doplnék k prezenc¢ni vyuce.
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Po pocatecnim nadseni ze zavedeni e-learningu jako idealni vyukové metody pro vyuku cizich jazyka v 90.
letech 20. stoleti postupné nastalo roz€arovani. Dlvodem byl pravdépodobné zplsob jeho pouZiti. Ukazalo
se, Ze e-learning jako asynchronni metoda vyuky neni a nemuzZe byt optimalnim feSenim pro efektivni osvo-
jovani cizich jazyk(, pokud nezohledrnuje nékteré dulezité aspekty tradi¢ni vyuky. Mezi né patfila naptiklad
nemoznost zpétné vazby od ucitele nebo nedostatek mezilidského kontaktu mezi ucitelem a zaky, ktery je
pfi vyuce cizich jazyk( obzvlasté dllezity. Z tohoto dlvodu se na konci 90. let 20. stoleti stdle vice dostaval

do popredi koncept blended-Learning.

2) Blended-learning

Blended-learning (oznacovany také jako B-learning) vystiZzné definuji Sauter a Bender ve své publikaci Blen-
ded Learning. Efektivni integrace e-learningu a prezenéniho tréninku. ,,Blended-learning je integrovany kon-
cept uceni, ktery optimalné vyuziva dnesnich moznosti propojeni pres internet nebo intranet v kombinaci s
,klasickymi‘ metodami a médii uceni ve smysluplném aranZma vyuky. Umozniuje uéeni, komunikaci, infor-
mace a management znalosti, oddélené od mista a ¢asu, v kombinaci s vyménou zkusenosti, hranim roli a
osobnim setkanim pfi klasickém prezenénim tréninku.” (Sauter/Bender 2004: 68).

Bledned-learning je forma elektronicky podporovaného uceni zaloZena na e-learningu, protozZe vyuziva
osvédcené vyhody e-learningu, ale doplfiuje je silnymi strdnkami tradi¢niho uceni. Jedna se tedy o kombi-
naci prvka prezencni vyuky, online vyuky (e-learningu) a ¢asto i distan¢niho vzdélavani. Tyto tfi slozky blen-
ded-learningu tvori kombinaci a umoznuji také flexibilnéjsi pojeti individualniho uceni. B-learning je tedy
aktivni podpora uceni. Ve skolnim prostredi se termin , blended learning” pouzival vétSinou v souvislosti s
vyukovymi programy nebo domaci pfipravou, kde se pouzivaly offline e-learningové nastroje, obvykle mul-
timedialni CD-ROMy. Mezi silné stranky B-learningu patfi optimalni usporadani ptipravné faze a nasledné
faze ucebnich procesu.

Koncept blended-learnigu systematicky kombinuje efektivitu a flexibilitu elektronickych forem uceni se so-
cidlnimi aspekty uceni zalozeného na spolupraci.

Handke a Schéfer (2012: 41) dosli na zakladé rGznych studii k zavéru, Ze ,,B-learning je pro studenty efektiv-
néjsi a prijemné;jsi nez samotnd prezencni nebo online vyuka“.

Jak jiz bylo uvedeno vyse, v pfipadé blended-learning se hovofi o jakési ,,smési“ vybranych sloZzek bézného
(distanéniho) uceni a online uceni, které jsou nasledné ,,smichany” do jesté komplexnéjsi podoby.

Kvalitni programy blended-learnign by tedy mély na jedné strané vyuZivat nejdalezitéjsi vyhody obou slo-
Zek, e-learningu a prezencni vyuky, a na druhé strané kompenzovat jejich nevyhody nebo se je snazit zcela
eliminovat. DllezZité je, Ze jedna sloZzka nemuze efektivné fungovat bez zapojeni druhé, tj. samotné prvky
prezenéni vyuky nebudou dostate¢né ucinné, pokud nebudou kombinovany s prvky online vyuky a naopak.
Pfi blended-learningu se do jisté miry méni i role ucitele. UCitel nadale vede a fidi vyuku, ale postupné
opousti svou tradi¢ni autoritu a stava se spiSe mentorem nebo poradcem. Zaroven dava zakim dostatek
prostoru pro vlastni rozhodovani. Zaci si vybiraji cviceni, testy, €lanky apod. bud na zakladé pokyn( ucitele,
nebo podle vlastnich potfeb a zdjm0. Tim se otevirda moZnost pro vykonnéjsi Zaky pracovat se sloZitéjsimi a
nejsou plné automatizované.

Ucitel je vZdy informovan o stavu uceni skupiny, sleduje pfipravu Zakd a ma okamZitou kontrolu a zpétnou
vazbu béhem testd, které ovéru;ji ziskané znalosti. Pokud Zak potrebuje pomoc, ucitel o tom vi a nabidne

mu ji.
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Kromé vyse uvedenych forem vyuky, jako je prezen¢ni vyuka, online vyuka, e-learning nebo kombinovana

vyuka, se v dnesni dobé setkavame také s pojmem ,,m-learning”.

3) M-learning

M-learning lze jednoduse rozlustit jako mobilni uceni. Jedna se o moderni variantu distanéni vyuky, pfi které
vyuzivame mobilni zafizeni. Mobilnimi zafizenimi mame na mysli predevsim mobilni telefony nebo rizné
tablety, ale také notebooky nebo MP3 ¢i MP4 prehravace, s nimiZ se mizZeme Gcastnit vyuky pres internet.
[URL 1]

Ackoli je m-learning jednou z forem online vzdélavani, jeho vyuZiti a pfinosy se od tradi¢niho e-learningu
lisi.

VSechny vysSe uvedené formy vyuky maji samoziejmé sva pozitiva i negativa. V ndsledujici kapitole se proto

zamérime na vyhody a nevyhody jednotlivych forem vyuky.

Srovnani vyhod a nevyhod jednotlivych forem vyuky

Jak jiz bylo uvedeno, viechny jiz zminéné formy vyuky maji své vyhody i nevyhody. Cilem této kapitoly je

jejich vycet.

1) Prezencni vyuka (vyuka face-to-face)
Mezi vyhody prezencni vyuky patii:
e Z&ci jsou v Gzkém socialnim kontaktu, tvofi socialni skupinu, v niz hraji hlavni roli socialni dé&ni.
e Ucitelé a Zaci se navzdjem poznavaiji.
e 7aci se uéi rozvijet své preference pfi uceni.
e Béhem hodiny ma ucditel moznost davat pokyny v reakci na pfipadné nepochopeni, potize s pocho-
penim vyucované latky nebo pfimo reagovat na podnéty zaku.
e Z&ci si mohou v hodinach vzajemné pomahat.

e Komunikace je holisticka.

Na druhou stranu Ize nasledujici body povaZovat za nevyhody:
e Vsichni Gcastnici vyuky musi byt ve stejny okamZik na stejném misté (ve skole, ve tfidé).
e Vsichni Zaci by méli mit stejné relevantni znalosti o svété a predmétu, aby byl zajistén pokrok ve
vyuce.
e Z4ci si nemohou sami uréovat tempo uéeni, coz miiZe zplsobovat stres a demotivaci.
2) E-learning
| v pfipadé e-learningu lze v podstaté uvést seznam vyhod a nevyhod.
Nasledujici body Ize oznacit za pozitivni aspekty e-learningu:
e  Zaci se mohou udit, kdy a kde jim to vyhovuje, nejsou vazani na ¢as a misto.
e 7&ci si mohou vybrat, na kterém problému chtéji pravé pracovat.
e Na rozdil od prezenéni vyuky si Zaci sami urcuji tempo uceni.
eV lepsSim pripadé pracuji Zaci s dobre pripravenymi a didakticky promyslenymi materialy.

e  PouZiti obrazkd, zvuku, textu, her atd. oslovuje rizné typy zaku.
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e Motivacnim faktorem pro Zaky je technicka stranka zpracovani e-learningovych materiald a inter-
aktivita (vizualizace a zvukova stranka vyukovych materialQ, hry, hudba, prace s filmem nebo vi-
deem atd.).

Mezi negativni stranky vsak patfi nasledujici:

o Chybi ptimy socidlni kontakt se spoluzaky.

Zaci také nemaiji pFimy socialni kontakt s ucitelem.

Chybi role ucitele jako facilitatora.

Kontrola, kterou ma provadét ucitel a jeho pomoc, mohou byt nedostatecné.

e Zaci musi mit velmi vysokou urover sebekazné.

Existuje riziko, Ze se nemotivovani Zaci nebudou Ucastnit prace (budou se ,,schovavat” za PC).

TotéZ mUzZeme pozorovat u kombinované vyuky. Pozitivni stranky B-learningu zahrnuiji:

Ucitel obvykle nemuZe zasahnout jako prostrednik.

Ucitel nemUZe odpovidat na otazky zaka.

Zaci jsou ve vzajemném socialnim kontaktu, mohou spolupracovat. V popfedi je socialni déni.

Ucitel a Zaci jsou také v socidlnim kontaktu.

Ucitel ma moderatorskou funkci, nebot mze pfimo reagovat na otazky 7aka.

Komunikace je komplexni.

Zaci se mohou vzajemné dopliiovat, podporovat se v komunikaci a u¢eni a vzajemné se motivovat.

Na druhou stranu pfinasi blended-learning i negativa. Patfi mezi né napfiklad:
e Tempo vyuky se nemusi byt pfizplsobeno individualnim potifebam zaka.
e  Ucitel a vSichni Zaci musi byt pro tento tGcel sou¢asné na vhodném mobilnim zafizeni.

e Aby byl zajistén optimalni pribéh vyuky, méli by byt vSichni Zaci pokud mozno na stejné Urovni.

3) M-Learnings

Jednou z nejvétsich vyhod pouzivani mobilniho zafizeni pro uéeni je jeho flexibilita, tj. u¢eni mize probihat
kdekoli a kdykoli, at uz doma, nebo napf. na cesté do skoly, ze skoly, na skoleni nebo na cesté zpét atd.,
protoZe zaci maji v dnesni dobé mobilni telefon, nékdy i tablet, vidy u sebe. Pomoci mobilniho zafizeni se
mohou Ucastnit vyuky prakticky kdekoli, pokud maji pfipojeni k internetu prostiednictvim vlastnich dat
nebo dostupné Wi-Fi, nebo si predtim stahli vyukové materidly do svého chytrého telefonu &i tabletu pro
Cteni offline. Kromé toho mohou také urcovat Uroven obtiznosti jednotlivych cviceni, kol a dalsich cin-
nosti. K tomu se pfiddva tempo, které si studenti voli podle svych schopnosti.

Dalsi vyhodou m-learningu je jeho atraktivita pro studenty. Chytré telefony nyni pouziva 80 % svétové po-
pulace [viz URL 2]. Mezi milenidly, ktefi nyni tvofi vice nez polovinu celosvétové pracovni sily, je podil uzi-
vateld mobilnich telefon(i 97 %. Milenidlové vSak mobilni telefony nejen pouZivaji, ale jsou k nim i pfipou-
tani. V 90 % pripadl maji chytry telefon stale u sebe. Je proto logické, Ze moderni Zak je nejsnaze dosazZitelny
prostiednictvim zafizeni, které nejvice pouziva a na které se nejvice spoléhd. Zaci, ktefi se u¢i na vlastnich
mobilnich telefonech, jsou jiz zvykli na zplsob, jakym zafizeni funguje, a proto je jeho pouzivani pfi vyuce

pravdépodobné méné odradi nez uceni se zcela novému softwaru. Dotykova obrazovka mobilnich zafizeni
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také zajistuje, Ze m-learning je interaktivnéjsi, protoze podnécuje zaky dukladné se fyzicky zabyvat obsa-
hem. Zaci, ktefi mohou k u¢eni pouzivat sva vlastni zafizeni, pravdépodobné zaiji individudlngjsi cestu k
uceni, kdy maji urcitou kontrolu nad mnozstvim uceni a mohou dodrzZovat vlastni ¢asovy plan. To vSe mlize
prispét k vy$si motivaci zak(.

Mobilni vyuku lze vyuzZit k usnadnéni spoluprace mezi spoluzaky tim, Zze zaci mohou diskutovat na férech a
v pfipadé potreby ziskat podporu od svych kolegl. Mobilni vyuka také podnécuje zaky k tomu, aby zafizeni
pouzivali k prohlubovani svych znalosti nebo k vyhledavani studijnich material(i, protoZe od vyhledavani na
internetu je déli jen kratké kliknuti.

Jasnou vyhodou m-learningu je ¢aste¢nd anonymita zak( v mnoha online aplikacich. Ostatni Zaci a ¢asto ani
ucitelé nevidi vysledky jednotlivych Zak( pfimo a nemohou na né reagovat, coz zaky zbytecné nezatéiuje.
Kromé vyhod existuji samozfejmé i ,,pasti“, které mohou vést k rozptyleni zak(. Zaci jsou spide zvykli hrat
hry nebo sledovat filmy na mobilnich telefonech ¢i tabletech, cozZ je jisté zabavnéjsi nez se na nich ucit. Jako
ucitelé bohuzel nemdme vidy mozZnost sledovat, co nasi Zaci na svych mobilnich telefonech nebo tabletech
délaji.

Dalsi nebezpeci spociva v tom, Ze zaci mohou byt pfi m-learningu rozptylovani neustalymi textovymi zpra-
vami nebo ozndmenimi. Proto m-learning vyZaduje jejich vlastni sebekdzen a soustfedéni. Nasim ukolem je
z tohoto dlivodu minimalizovat tyto mozné rusivé vlivy na studenty.

Problémem muZe byt i to, Ze Zaci nemaiji snadny pfistup k elektfiné nebo internetu.

Nicméné udaje GSMA Inteligence [URL 3] ukazuji, Ze na svété je jiz vice mobilnich zafizeni nez lidi. Vzhledem
k tomu, jak rychle se rozsifuje pouzivani mobilnich zafizeni, by nedostatek internetového pfipojeni, Spatné

pfipojeni k internetu a nedostatecny pfistup k elektfiné mély byt brzy minulosti.

Zde nabizime nékolik nastrojl, které jsou vhodné pro vSechny vyse uvedené formy vyuky.

Nastroje-Nazev Ucel/cil Internetova adresa

AnswerGarden Zpétna vazba https://answergarden.ch/

BittPaper Organizace vyuky https://bitpaper.io/

BitteFeedback Zpétnd vazba https://bittefeedback.de/

Classclick Vytvéreni vyucovaci jednotky https://classkick.com/

Classroomscreen Organizace vyuky https://classroomscreen.com/

Deutsch-to-go Poslechové texty https://deutsch-to-go.de

Edupad Prace ve skupiné https://edupad.ch/

Flippity Interaktivni cvi€eni, prace s part- | https://flippity.net/

nery, prace se slovni zasobou

Half a Crossword Kontrola vykonu https://github.com/monolithpl/half-a-
crossword

Jambord Organizace vyuky https://edu.google.com/products/jambo-
ard/

Kahoot Interaktivni cviceni https://create.kahoot.it/auth/login

Learningapps Interaktivni cviceni https://learningapps.org/

Learning Snacks Interaktivni cviceni https://www.learningsnacks.de
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Martin Lachout

Liveworksheets Interaktivni cviceni https://www.liveworksheets.com/
Mal den Code Vytvoreni kodu QR https://mal-den-code.ch/
Mentimeter Zpétna vazba, prezentace, psani, https://www.mentimeter.com
sebevzdélavani
MiMaind Prace ve skupiné https://mimind.cryptobees.com/
MindMeister Prace ve skupiné https://www.mindmeister.com/de
Miro Prace ve skupiné https://miro.com/
Nuudel Hledani pojmu, gramaticka cvi- https://nuudel.digitalcourage.de/
ceni
Padlet Organizace materiald https://padlet.com/
Pearltrees Organizace materiald https://www.pearltrees.com/
Picker Wheel Prace ve skupiné https://www.polleverywhere.com/
PollEverywhere Zpétna vazba https://poll.lab.io
QRcodemonkey Materialy, organizace https://www.grcode-monkey.com/
Scrumblr Organizace vyuky, soutéz mezi http://www.scrumblr.ca/
zaky
Socrativ Vytvéreni vyucovaci jednotky https://www.socrative.com/
Symbaloo Organizace materiald https://www.symbaloo.com/
Tricider Hlasovani https://www.tricider.com/
Tweedback Zpétna vazba https://tweedback.de/
Vocabtoday Cvi¢eni na slovni zasobu https://vocab.today/worksheets/half-a-
crossword/
Wizer Interaktivni cviceni https://wizer.me/
Wordwall Interaktivni cviceni https://wordwall.net/

Tab. 1: Seznam nastrojl

Jak je uvedeno vyse, jedna se pouze o vycet, nikoli o celkovy prehled. Existuje fada dalSich nastrojd vhod-

nych pro vyuku cizich jazykd.

Zaveér

Digitalni technologie jsou pro ucitele nastrojem vyuky a zaroven vyznamnym pfinosem pro Uspésné uceni
zak(. Rychlost, s jakou se tyto technologie vyvijeji, vSak lze povaZovat za problematickou, nebot je tak
rychla, Ze ve vétsiné pfipadd nema ucitel z praxe ani ¢as se s novymi technologiemi seznamit, ¢imz se pfi-
pravuje o dalsi vyukové nastroje, které by mohl v online prostfedi pro svou vyuku vyuzit. Podle naseho
nazoru to neni zplUsobeno nezajmem uciteld nebo snad jejich pohodInosti, ale spiSe nedostatkem casu na
seznameni se s novymi online aplikacemi. Ddvodem nedostatku ¢asu ucitelll na pfipravu jsou proménné,
jako je vysoky pocet vyucovacich hodin, prace tfidniho uditele, stale se zvysujici administrativni prace ve

Skolstvi, ¢as potiebny na pfipravu a opravu zakovskych praci.
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Dobrou zpravou je, Ze praveé diky jejich znalosti cizich jazyk(l se nejnovéjsi inovace ve vyuce siti mezi uciteli
jazykU nejrychleji, pravdépodobné nejrychleji ze vSech oblasti vzdélavani. Je to pravé proto, Ze ucitel é jazykl
se mohou pomoci internetu inspirovat v zahranici.

Vyhodou dnesni online vyuky a vsech jejich aktivit je, Ze podporuje jazykové dovednosti zak( komplexné,
tj. nejen receptivni dovednosti (poslech a ¢teni s porozuménim) nebo jen produktivni (mluveni a psani), ale
vsechny soucasné. Moderni digitalni didaktické nastroje pro online vyuku jiZ nejsou zaméreny na mecha-
nické procvi¢ovani ucebni latky, pouhé opakovani nebo testovani, jako tomu bylo v jejich pocatcich.
Vsechny formy moderni online vyuky jsou vétSinou zdbavné, Zaci s nimi pracuji radi a pro nase zaky hraji
také silné motivacni roli. Proto je vhodné je do vyuky cizich jazyk(l zafadit. Avsak je potfeba mit na paméti,
Ze prilis mnoho ¢ehokoli mlze byt také Skodlivé. PouZivani online vyuky by mélo byt v béznych obdobich

(ne v dobé pandemii) opodstatnéné, jinak povede k jeji devalvaci a online vyuka ztrati na atraktivité.
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lll. Kompetence ve vyuce ciziho jazyka v kontextu digitalizace

1  Spolecny evropsky referencni ramec a digitalizace vyuky cizich jazyka

Diana Sileikaité-Kaishauri (Vilniaus univerzitetas, Litva)

V roce 2020 vysSel doprovodny svazek Spoleéného evropského referenéniho ramce pro jazyky v némciné
(Rada Evropy 2020), ktery nejprve existoval od roku 2016 jako pracovni verze, poté byl zpfistupnén jako
plna publikace v anglictiné (Rada Evropy 2018-2020). Strucny, ale transparentni prehled toho, co je v do-
provodném svazku (2020) nového ve srovnani se SERR (2001), podava Hermann Funk (2020) a podrobnou
analyzu celého doprovodného svazku lze nalézt ve sborniku , Der neue Begleitband zum Gemeinsamen eu-
ropaischen Referenzrahmen fiir Sprachen” (Vogt/Quetz 2021). V nasledujicim textu budou zminény pouze
nékteré aspekty, které jsou pro tuto pfirucku obzvlasté dilezité.

Vedle plurilingvismu a plurikulturalismu, o nichZ se v této pfirucce do jisté miry hovofilo v rdmci pojednani
o (budoucich) kompetencich, se v doprovodném svazku objevuje jako Ustfedni pojem mediace neboli jazy-
kové zprostredkovani, které je opatieno novymi, dosud neexistujicimi stupnicemi a deskriptory a podle Qu-
etze/Vogta presahuje hranice jazykového zprostfedkovani v tradiénim smyslu (tlumoceni, prekladani, para-
frazovani atd.).), v niz se jazykovi prostfednici snaZi zprostfedkovat néci slova pfijemclm na kognitivni
urovni, a dosahuje vztahové Grovné jako zprostfedkovani v SirSim smyslu, tj. také jako socialni interakce.
Vztahovy rozmér jazykové mediace se odrdzi ve stupnicich ,usnadnéni interakce a spoluprace ve skupiné"
a také ,,podpora plurikulturniho prostoru” a ,usnadnéni komunikace v choulostivych situacich a v pfipadé
neshod” (Quetz/Vogt 2021: 12). V zavislosti na pouZiti jazyka (tvaréi a mezilidské, transakéni nebo hodnotici,
zamérené na reseni problému) rozliSuje doprovodny svazek zprostiedkovani komunikace, zprostfedkovani
text( a zprostfedkovani pojmu (Rada Evropy 2020: 39). Naméty pro implementaci mediace do vyuky cizich
jazykQ nabizi ve svém prispévku ,Prikopnicka expanze nebo mlhavy konstrukt? O koncepci a moznostech
implementace mediace v doprovodném svazku ke Spolecnému evropskému referencnimu rdmci pro jazyky“
(Krombach 2021).

V oblasti interakce byly oproti SERR (Rada Evropy 2001) ptidany tfi nové skaly, jedna skala v oblasti Ustni
interakce (,,Pouzivani telekomunikacnich prostfedk(“) a dvé skaly pro online komunikaci (,,Online konver-
zace a diskuse” a ,,Cilené online transakce a spoluprace”). Ty jsou v pfislusné literature kritizovany, protoze
,deskriptory v této oblasti mohou rychle zastarat”, na druhou stranu je jim pfiznavana relevance: ,Pfesto
jsou obé skaly pro online komunikaci dalezitym dopliikem ke $kalam pro pfimou komunikaci” (Quetz/Vogt
2021: 26). Vice o tom bude rfeeno dale v diskusi o interakci. Celkové podle Funka (2020) obsahuje nyni

doprovodny svazek namisto plivodnich 50 celkem 80 stupnic s deskriptory.
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2  Rozvojreceptivnich dovednosti v online prostredi

Simona Frastikova (Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnavé, Slovensko)

Cteni a poslech s porozuménim jsou ¢asto povazovany za pasivni ¢innosti, protoze maji receptivni charakter.
Obecné jsou slova ,aktivni“ a ,produktivni uvddéna jako protiklady k slovu ,receptivni”, coz tento nazor
dale podporuje [URL 1]. Tento nahled je vSak v rozporu s podrobnéjsimi popisy receptivnich dovednosti v
didaktice cizich jazyk(, které predpokladaji, Ze tyto dovednosti, které se na prvni pohled jevi jako pasivni,
skryvaji sloZité aktivni mentalni procesy (srov. napf. Decke-Cornill, Kiibler, K. 2010: 181; Faistauer 2010:
961-966; Kilper-Welz, 2003; Dalhaus 1994; Ehlers 1992 a dalsi). To se tyka jak materského, tak ciziho jazyka.
Poslech s porozuménim tedy neni jednosmérny proces, ktery predstavuje prenos informaci z textu na po-
sluchace. Jedna se o velmi sloZity proces, ktery probiha jako koordinace procest zdola nahoru a shora dol(
(srov. Solmecke 2010: 970; Decke-Cornill, Kiister 2010: 182; Oxford 1993: 206). Jeji sloZitost Ize odhadnout
podle dil¢ich kompetenci, které zahrnuje. Podle Schumanna (2009: 189; cit. podle Decke-Cornill, Kister
2010: 181f.) se jedna o kompetenci jazykovou, sociolingvistickou, pragmatickou a strategickou. Posluchac
tedy pfi praci s konkrétnim poslechovym textem vyuziva své schopnosti fonetické diskriminace, gramatické
a lexikalni segmentace, vhodného vnimani socidlni poslechové konstelace, v€etné roli mluvcich, odvozovani
chybéjicich znalosti jazykovych struktur a diskurzd, vhodné reakce na slysené atd. (srov. tamtéz). Dominant-
néjsi pouZiti jedné z téchto dovednosti se muze lisit podle Grovné posluchace.

TotézZ plati pro ¢teni (Cteni s porozuménim). Tato zakladni dovednost neni bezicelnym mechanickym ¢tenim
pismen. RozloZzenim komplexnich ¢tenarskych dovednosti se dostaneme k jejich dil¢im slozkam, jako jsou:
pfifrazovani fonéma ke grafémudm, identifikace slov, urcovani referenc¢nich vztahd, syntaktické ¢lenéni vét,
chapani propozi¢nich vyznama, dekddovani textovych struktur, vyvozovani zavérll a hypotéz, tj. vytvareni
jednotek vyssi Urovné (srov. Henseler-Surkamp 2010: 88; Ehlers 1998: 78). Podobnym zplsobem jsou zde
tedy koordinovany procesy zdola nahoru a shora dold soucasné.

Zatimco v materském jazyce se danad komplexnost postupné snizuje a jednotlivé kroky se automatizuji, v
cizim jazyce je jejich viceméné nevédomého paralelniho pribéhu dosazeno az po dlouhém cileném tré-
ninku. Ve Skolnim prostredi probihd pod vedenim ucitele, ktery umi pfizplsobit sled hodin a vybér dalsich
vyukovych materialQ tak, aby Zaci nejen mohli, ale také chtéli délat pokroky v rozvoji svych dovednosti.
Tradi¢ni prezenc¢ni forma vyuky s pfedepsanymi u¢ebnicemi muZe byt vtomto ohledu omezeng, ale digitalni
vybaveni uéeben umoznuje i zde pouZivat modernéjsi nastroje. To umozni ucitelm hledat dalsi vyzvy pfi
vedeni vyuky a nachdzet zpUsoby, jak vyuZivat digitalni nastroje nejen v online hodinach. O tom bude po-
jednano nize v souvislosti s receptivnimi dovednostmi, pficemz vyvstane otdzka, zda je online sféra zcela
adekvatnim zdrojem jak autentického materialu, tak variabilnich zplsobU jeho didaktizovani z hlediska im-

plementace do procesu uceni.

Receptivni dovednosti v online prostredi: Digitalni nastroje pro rozvoj a procvicovani re-
ceptivnich dovednosti

K nacviku poslechu nebo ¢teni s porozuménim potrebujeme vychozi bod, tj. text, se kterym budeme praco-
vat (text k poslechu/ke ¢teni). Proto ma smysl zabyvat se nejprve texty (poslechovymi/ke ¢teni), které se

pouzivaji/maji pouzivat pfi vyuce ciziho jazyka. Zakladnim predpokladem je autenticita téchto text(. To
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souvisi s dalSimi charakteristikami, jako je tematicka i strukturni rozmanitost souvisejici s realitou, pfirozené
tempo mluveni a pfitomnost prvk( spontanné mluveného jazyka v poslechovych textech, pfirozena slozi-
tost jazykovych struktur, pfitomnost mimojazykovych faktor( atd.
V hodinach se obvykle pracuje s texty obsazenymi v predepsanych ucebnicich. UCitelé sice maji moznost
doplnit nebo dokonce nahradit text, s nimz se pracuje, jinym textem, ktery odpovidd doporuéenim litera-
tury, to vsak predpoklada jeho didaktickou pfipravu pro ucely pfislusné hodiny, a proto tento pfistup casto
selhava (k doporucenim viz napf. Henseler-Surkamp 2010: 91; Westhoff 1997: 7; Krumm 1991: 98 (texty na
Cteni); Solmecke 2001: 898f.; Liger 1993: 113 (poslechové texty)). V soucasné dobé viak existuji digitdIni
portaly, které uciteldm mnohé z téchto krokl ulehcuji, takze i tradi¢ni vyuku lze obohatit o nové, zajimavé
a tematicky pfritazlivé texty. V souvislosti s poslechem s porozuménim je tfeba zminit napfiklad vzdélavaci
projekt Deutsch-to-go [URL 2] (popis nastroju viz ¢ast B ,Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich ja-
zykU“). Deutsch-to-go je sbirka kazdodennich, zajimavych a mezinarodné popularné nauénych zvukovych
textl, usporadanych podle obtiZznosti a tématu. Zvukové texty jsou doplnény souborem pdf a cvicenimi s
reSenimi, které mohou pomoci pfi pripravé na vyuku nebo slouzit jako podnét. DalSimi podobnymi nastroji
pro ndcvik poslechu s porozuménim jsou:

- Hértexte Deutsch — Poslechové texty s dopliikovymi Ukoly [URL 3]

- Audio-Lingua — Poslechové texty bez dalSich ukol( [URL 4]

- Osterreich digital — Poslechové texty s dopliikovymi tkoly [URL 5]

- DW - Langsam gesprochene Nachrichten — Poslechové texty s doplrikovymi Ukoly [URL 6]

- Top-Thema mit Vokabeln — Poslechové texty s doplrikovymi tkoly

- Video-Thema — videa s doplfiikovymi ukoly

- SchulArena.com - Poslechové texty s doplfikovymi ukoly [URL 7]

- Deutsch perfekt — Poslechové texty s dopliikovymi tkoly [URL 8]

- DeutschMusikBlock — Pisné jako poslechové texty s doplrikovymi Gkoly [URL 9]

- Lingua.com - Poslechové texty s doplrikovymi ukoly [URL 10]

- YouTube — Poslechové texty bez dalSich ukol [URL 11]

V porovndni se zvukovymi nahravkami uéebnic je prace s volné dostupnymi online poslechovymi texty v
nékterych ohledech srovnatelna, ale v jinych ohledech také jednodussi nebo prakti¢téjsi. Pouziti online po-
slechovych materiall umozniuje —a to je jedna z jejich hlavnich vyhod — pracovat s nimi nejen synchronné
ve tridé, ale i asynchronné doma. Vzhledem k tomu, Ze Zaci maji moznost se k poslouchanému textu opa-
kované vracet, mohou k nému dostdvat i domaci ukoly. Timto zplisobem se na né ¢astecné prenasi odpo-
védnost za pokrok v této dovednosti, tj. podporuje se samostatné uceni, ale na druhé strané se posiluje i
sebekontrola pfi plnéni Ukoll. Poslechové texty online vsak Ize ve tfidé vyuZit i jinymi zplQsoby. S vhodnym
technickym vybavenim v ucebné, nebo pokud jsou ve tfidé povoleny mobilni telefony, mizZe ucitel rozdélit
zaky do skupin podle jejich Urovné a v rdmci téchto skupin pozadat Zaky, aby si samostatné prehrali prislusny
zvukovy text a vyresili dalsi ukoly souvisejici s textem. V ramci jednotlivych skupin miZe diskutovat pouze o
problematickych ¢astech.

DuleZitou roli hraje také vybér vhodného textu k cetbé. Rozvijeni a procvicovani ¢teni s porozuménim vyza-
duje radost ze ¢teni a motivaci ke ¢teni, které jsou také posilovany zajimavymi a pfitazlivymi texty. Vlastni
vybér textl ke Cteni nabizi moznost prizpUsobit tematické zaméreni zakim a jejich zajmam a posilit tak

jejich zvidavost a motivaci aktivné se zapojit do nacviku cteni s porozuménim. K vyhledani vhodnych
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autentickych textl ke Cteni lze opét vyuZit nékolik vySe uvedenych portdld. Na jedné strané nabizeji prepisy
nahravek, které Ize pouzit v hodinach, na druhé strané nékteré z nich poskytuji samostatné texty k procvi-
Covani ¢teni s porozuménim (Lingua.com, SchulArena.com, Deutsch perfekt). Kromé toho lze vyuZzit i digi-
talni noviny, Casopisy, zurnaly, jazykové korpusy, literarni dila, cestovatelské portély, online verze jidelnich
listkd v restauracich apod., avsak je tfeba prizpUsobit je Urovni Zaka (konkrétni priklady viz databaze uloh).
Samotny rozvoj a nacvik receptivnich dovednosti vychazi z jejich komplexnosti jako procesu. Na zakladé
toho lze v procesu porozuméni sledovat tfi zakladni faze (jak cteni, tak poslechu): fazi pred, béhem a po
poslechu/¢éteni. PFi vyuce cizich jazyk( se zaci uéi pouzivat v téchto fazich urcité strategie, které usnadn uji
porozuméni danému textu. Prostfednictvim konkrétnich ukoll se postupné naudi tyto strategie pouZivat
automaticky. Vzhledem k tomu, Ze v online prostfedi je vice prostoru pro kreativni ¢innosti, Ize automatizaci
dale rozvijet. NiZe jsou popsany digitdlni nastroje, které lze pouZit k vytvareni aktivit a Ukoll ve vySe uvede-
nych fazich. Nejedna se o konecny seznam moznych aplikaci a portald, ale spiSe o navrh, ktery Ize rozsitit

a/nebo upravit.

1. Faze pred étenim/poslechem
PFi praci s cizojazyénym textem (poslech/¢teni) hraji daleZitou roli pfedchozi znalosti Zakd, protozZe na jejich
zakladé se formuluji jejich pocatecni oekavani. Tyto znalosti Ize aktivovat rdznymi zplsoby. Jednou z nej-
znaméjsich aktivit vhodnych k procvi¢ovani viech dovednosti je myslenkové mapovani. Jedna se o metodu
spoluprace, ktera dava zakam pfileZitost propojit jejich stavajici znalosti a zkusenosti s novym obsahem.
ProtoZe myslenkovou mapu Ize obohatit o barvy, obrazky, grafiku atd., které ji ini zajimavé;jsi, hezéi a indi-
vidudalnéjsi, mlze stimulovat kreativitu a zpracovani informaci u rlznych vékovych skupin a na réznych ja-
zykovych Urovnich (srov. Buzan-Buzan 1994: 63). V minulosti se myslenkové mapy nebo asociogramy vytva-
fely na list papiru, dnes se pfi tradi¢ni prezen¢ni vyuce pouzivaji tabule, na které Zaci nebo skupiny Zak(
kresli své myslenky k Ustfednimu pojmu, slovnimu spojeni nebo dokonce nadpisu riznobarevnymi pery,
obvykle jeden po druhém. Online tabule pouZzivané pro digitalni myslenkové mapy umoznuji paralelni za-
chyceni myslenek, takze zaci okamzité vidi, které myslenky jsou jiz zahrnuty a které ne. To podporuje akti-
vizaci stale SirSiho spektra povédomi a zkuSenosti, jakoZ i ducha soutéZe mezi nimi. Dalsi vyhodou je, Ze je
Ize pouZit jak pfi synchronni, tak pfi asynchronni vyuce. Proto je moZzné tuto pfipravnou fazi zahdjit jizdoma
a poté pokracovat ve tfidé s hotovymi myslenkovymi mapami. Ucitel ziska prehled o predchozich znalostech
Zakl a muZe tak do hodiny vnést dalsi uZitecné myslenky. V soucasné dobé je k dispozici mnoho digitalnich
nastrojl pro tvorbu myslenkovych map. Mohou se vSak od sebe lisit nabizenymi moznostmi. Mezi ty, které
jsou také uZivatelsky privétivé, patfi nasledujici (popis vybranych nastroja viz ¢ast B ,Vybrané nastroje a
aplikace pro vyuku cizich jazyk(“):

- Miro [URL 12]

- Bitpaper [URL 13]

- Jambord [URL 14]

- Scrumblr [URL 15]

- Padlet [URL 16]

- Lucidspark [URL 17]

- Tutorialspoint [URL 18]

- Mindomo [URL 19]
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1.2 Rozvoj receptivnich dovednosti v online prostredi

V zavislosti na véku, predchozich znalostech, Urovni ciziho jazyka Zak( a formé vyuky mohou byt vytvorené
myslenkové mapy rzné slozité, od jednoduchych jednorozmérnych myslenkovych map az po vicerozmérné
pojmové mapy. Ty se od myslenkovych map se lisi tim, Ze je tfeba specifikovat i vztahy mezi zadanymi po-
jmy.

Napfiklad pokud ma tfida pracovat s poslechovym textem Jak Corona zménila nakupovdni, Groven B1 [URL
20], mohou Zaci predem dostat za uUkol vytvofit myslenkovou mapu/pojmovou mapu pro pojem
,Corona/pandemie Corony“. Vzhledem k tomu, Ze mapy mohou obsahovat i fotografie, grafy, emotikony
apod., je mozné do myslenkové/pojmové mapy zaznamenat nejriznéjsi asociace s Ustfednim pojmem, a
tim také spolecné objasnit neznamé. V rdmci skupiny pak Ize Ukoly rozdélit tak, Ze jedna osoba hleda statis-
tické udaje, jina prislusné fotografie, dalsi néco jiného atd. Rozdéleni kompetenci mlze urcit ucitel i sa-
motna skupina. V druhém pfipadé by byla podporena samostatnost skupiny a odpovédnost za splnéni ce-

Iého ukolu by byla pfenesena na samotné Zaky.

Co se vam vybavi, kdyZ slysite slovo ,,pandemie Corony“?

LN ”\\M'/’”

2O
< distance —=>

i

filhrt zu

Corona-Pandemie

)
,!'verursacht
Psychische Probleme

GESUNDHEITSPROBLEME /"

A

~

// Atmungsprobleme

Obr. 1: Znazornéni vybranych moznosti tvorby myslenkové/koncepéni mapy

pomoci digitalniho nastroje Lucidspark [URL 21].

Online tabuli Ize vyuZit i v pfipadé, Ze je tfeba predem probrat napfiklad strukturni prvky textu, na kterém
se bude pracovat (viz obr. 2). Pokud se ucitel hodla v hodiné zabyvat Zivotopisem znamé osobnosti, mize
si nejprve ovéfit predchozi znalosti Zakd o strukturnich rysech Zivotopisu, a tim aktivovat jejich ocekavani.
Tuto aktivitu Ize v samotné hodiné provadét riznymi zplisoby. Zaci mohou opét pracovat ve skupinach a
sami vypsat vhodné komponenty, nebo mUze uditel pfedem pfipravit seznam rliznych komponent, které
Zaci rozdéli na vhodné a nevhodné a nasledné zdGvodni své feSeni. Totéz plati pro texty, které maji stan-
dardizovanou podobu (mozZnost objasnit typové znaky textu, strukturni znaky — textoveé relevantni syntak-

tické struktury, typickou slovni zasobu atd.).
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Jaké informace by mél Zivotopis obsahovat?

Biografie

Obr. 2: Uprava strukturélnich prvk pomoci digitalni tabule Scrumblr [URL 22].

Anzeige

Welche Anzeige ist abgebildet? Welche Informationen enthait die Anzeige?

Was Wird geslicht. : GroBe der Wohnung
[, NeuesZuhause gesucht, 3 bis 4 i, WHl. ab 60 qm,
Preis bis 1100 EUR, Gesuchte Lage: Stuttgart -

Munster; Stuttgart - Vaihingen; Stuttgart - Botnang;

Stuttgart - Weilimdorf, EBK, Balkon/Terrasse,
Badewanne, ruhig gelegen, Nichtraucher, beide in
msstatungcer ¢ Arbeit (Handwerk, Soziale Organisation), Email:

Wohnung

@gmx.de, Tel.:

Obr. 3: Uprava konstrukénich prvkd pomoci digitalni tabule [URL 23].

Dalsi dlouhodobé osvédcenou pripravnou aktivitou je pouzivani obrazkd, obrazkovych pribéhl nebo krat-
kych videi. Diky online svétu ma ucitel k dispozici nejriiznéjsi aktualni fotografie, obrazky a videa ke stazeni
zdarma. Vizudlni podnéty jsou vnimany jako prvni, takZze mohou mit zasadni vyznam pro ziskani pozornosti
74k a jejich aktivni Ucast.

Ma-li se napFiklad ve tfidé zpracovévat poslechovy text Clovék a jeho oblibené viiné, Groveri A2 [URL 24],
mUze ucitel Zakim nejprve ukazat jednu nebo vice fotografii a zeptat se jich na asociace s témito fotogra-

fiemi (viz obr. 4).
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1.2 Rozvoj receptivnich dovednosti v online prostredi

Co se vam vybavi pri pohledu na ndsledujici obrdzky?

S ¢im souvisi?

Obr. 4: Vybrané fotografie z Pixabay pro aktivaci dosavadnich znalosti pfed poslechem

fotografie Clovék a jeho oblibené viiné z Pixabay [URL 25].

Vétsi kreativita je spojena s obrazkovym pribéhem sloZzenym z nékolika fotografii/obrazk( nebo s dalsi va-
riantou, tzv. obrazkovym/textovym saldtem. Podle potfeby mohou byt Zaci konfrontovani s riznymi otaz-
kami k jednotlivym obrazkdim nebo maiji za ukol sefadit jednotlivé obrazky/texty do spravného poradi.

V souvislosti s obrazky/fotografiemi/videy je dnes nepopiratelnym faktem, Ze sdileni fotografii a videi je
mezi mladymi lidmi jednou z nejoblibenéjsich ¢innosti. To Ize vyuZit k jesté vétSimu zapojeni zakd do pro-
cesu aktivizace. Sami mohou byt vyzvani, aby zaslali své vlastni fotografie na urcité téma. Ucitel tak ziska
autentickou vizualni podobu a Zak znamy prvek, o ktery se muiZe opfit pti aktivizaci svych dosavadnich zna-
losti. Pro urychleni odesilani fotografii Ize pouZit digitalni ndstroje, jako je WhatsApp, Slack, Edmodo nebo

jiné.

2. Faze béhem ¢tenifposlechu

PouZiti vhodnych Ukoll pfi poslechu a ¢teni zavisi na pfislusném stylu poslechu/¢teni, ktery zase souvisi s
cilem poslechu/¢teni. Podle Lutjeharmse (2001: 906 a nasl.) se napriklad vyhledavaci ¢teni procvicuje po-
moci ¢tendrskych uloh, v nichZ se Zak soustfedi na vyhledavani znaku (slova, jména, mista, ¢isla...), zatimco
tzv. ,totdlni ¢teni” se procviCuje pomoci ¢tenarskych dloh, v nichZ se ptame na podrobné informace o textu,
protoZe i ty jsou dulezité pro porozuméni. DalSimi styly Cteni jsou globalni (kursorické) ¢teni, pfi némiz je
pozornost zamérena na strukturu textu s cilem ziskat vhled do jeho obsahu, a tfidici (orientacni) ¢teni, které
se soustifedi na tematické zaméreni textu (srov. také Westhoff 1997: 101 a nasl.). Paralelu nachazime v
poslechu, kde se rozlisuje intenzivni (totalni) a extenzivni poslech, ktery se zase déli na globalni a selektivni
(srov. Dahlhaus 1994: 52). Podle autorky mezi Ukoly pro nacvik intenzivniho poslechu patfi napf. Ciselné
bingo, Ciselné-slovni a Ciselné loto, vizualni diktat, orientace na mapé mésta, prace se seznamy slov, ukol
s doplnovaci otazkou, ukoly s rastrem; extenzivni poslech se procvic¢uje napf. pomoci tloh s vybérem odpo-
védi, uloh typu pravda/nepravda, Uloh typu ano/ne, Uloh s pfifazovanim (srov. tamtéz, s. 52-125). V didak-
tice cizich jazyku existuji dalsi typologie tloh, které se obvykle nedéli na faze pred, béhem a po poslechu,

ale fidi se napf. kritériem komplexnosti (Ulohy zamérené na textové jednotky; od mensich k vétsim celkiim)
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nebo zohlednuji jednotlivé slozky pfislusného dovednostniho procesu (ulohy na poslechovou diskriminaci,
sémantizaci, strukturovani textu, urceni intence atd.) (prehled viz Solmecke 2010: 899f.).

Vyse uvedené ulohy jsou znamy jiz dlouhou dobu a mnohé z nich jsou obsazeny v ucebnicich, a proto se
pouzivaji pfi vyuce cizich jazykd. Lze je vSak vytvofit i online? V nasledujicim textu jsou nékteré z nich ilu-
strovany na konkrétnich ptikladech.

Zakladnim formatem pro praci s pocitacem, se kterym se Ize setkat v kazdodennim Zivoté ve formdlnich i
neformalnich dokumentech rizného druhu, je soubor Word. UcCitelé i Zaci jej dobre znaji, a proto je sdileny
dokument jednim z uzivatelsky nejprivétivéjsich digitalnich nastrojl. Obé strany obvykle znaji hlavni funkce,
takze pro zaky neni problém podilet se na feseni Ulohy. Ve sdileném dokumentu Ize vytvaret témér vsechny
typy uloh, protoze do souboru aplikace Word Ize vlozit text, tabulku, obrazek, fotografii nebo diagram. Pro-
toZe vSak lze tyto Ukoly provadét soucasné i s pomoci jinch digitadlnich nastrojl, jsou niZze uvedeny pouze

nékteré priklady:

Nastroj: YOUTUBUE, Dokumenty Google
Dovednost: Poslech s porozuménim a audiovizudlni recepce
Ukol: Otazky k textu

Schauen Sie sich das Video an und beantworten Sie die Fragen!

https://www.youtube.com/watch?v=Y-vF_zrwRUs

1. Wie nennt man die ehemalige Ubergangsgrenze zwischen BRD und DDR?
2. Wie nennen die Deutschen das Gebaude des Bundeskanzleramts?

3. Wie heillt das bekannteste Bauwerk und das Wahrzeichen von Berlin?

4. Aus wie vielen Betonblécken besteht das Holocaust Denkmal?

5. Wann wurde der Beriner Hauptbahnhof renoviert?

6. Wie heilit die Kirche, die ganz im zweiten Weltkrieg zerstort wurde und heutzutage als
Mahnmal dient?

7. An welchem Platz befinden sich viele neue und modermne Gebaude?
8. Wo steht der Berliner Fernsehturm und wie hoch ist er?

9. Wie heil’t das bekannte Kaufhaus in Berlin?

10. In welchem Gebdude sitzt das deutsche Parlament?

11. Aus welcher Epoche stammt das Schloss Charlottenburg?

12. Wie heilst der Fluss, der mitten durch Berlin fliefst?

13. Wie heilit die Galerie unter dem freien Himmel, die aus den Resten der Beriner Mauer
gebildet wird?

Obr. 5: Vytvoreni ulohy , Otazky k textu” ve sdileném dokumentu [URL 26].
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Nastroj: Dokumenty Google
Dovednost: Cteni s porozuménim (text o zemépisné poloze Némecka)

Ukol: Hadanka, vytvorte si vlastni mapu

Lesen Sie den Text, I6sen Sie das Puzzle und erstellen Sie |hre eigene

(27 g
Wy a7

NG

St

Obr. 6: Vytvoreni Ulohy puzzle ve sdileném dokumentu [URL 27].

llustrace prace zaka

Ulohy puzzle Ize také vytvaret pomoci digitalniho nastroje uréeného specialné pro tento Gcel. Tyto nastroje
jsou také uZivatelsky privétivé a lze je propojit s dalSimi nastroji. Pfiklady jsou Puzzel.org, I'm a puzzle, In-

teracty.me.
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Nastroj: YOUTUBUE, Puzzel.org / I'm a puzzle
Dovednost: Cteni s porozuménim (text o zemépisné poloze Némecka)

Ukol: Hadanka (+doplnéni mapy)

Vyreste hadanku!

aj b)
Obr. 7: Vytvoreni Ulohy puzzle pomoci nastroje Puzzle Tool
(a) Puzzel.org [URL28]; b) I'm a puzzle [URL29])

Prace mUzZe pokracovat s pfipravenymi mapami, do kterych Zaci vyznaci zemépisné objekty popsané v pre-

Cteném textu (statni hranice, velkd mésta, pohofi atd.). To je mozné opét provadét ve sdileném dokumentu.

Ulohy s vybérem jedné spravné odpovédi nebo tlohy s moznosti vybéru vice moznosti patii mezi oblibené
ulohy zakd. Oproti klasickému formatu této Ulohy ve formatu Word/Pdf. a jejimu vyufZiti pti prezenéni vyuce
nabizi jejich digitalni verze vice automatickych funkci, jako je zobrazeni spravné/Spatné odpovédi ihned po

vybéru odpovédi, nastaveni ¢asového ramce pro feSeni Glohy a jeji automatické spusténi, statistické vyhod-

vvvvv

Nastroj: YOUTUBUE, Wordwall/ Quizizz
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Dovednost: Poslech s porozuménim/ audiovizualni recepce (text o epochach némecké literatury)
Ukol: Multiple-choice
Podivejte se na video: https://www.youtube.com/watch?v=zqrA5SdyjcE

Vyberte spravnou odpovéd!

3:50 v3

Zur Literaturepoche
Realismus gehort der Autor

Zur Literaturepoche Realismus gehért der Autor

A B (@

© s m

Lessing Hauptmann Fontane
Lessing Hauptmann
E] <] 8of8
a) Literaturepochen der deutschen Literatur & share

Obr. 8: Vytvoreni tlohy s vybérem odpovédi v a) Wordwall [URL30] a b) Quizizz [URL31].

Mezi dalsi digitalni nastroje pro tvorbu tloh s vybérem odpovédi patfi Kahoot (viz [URL32]), Liveworksheets
(viz [URL33]), Wizer.me (viz [URL34]), LearningApps.org (viz [URL35]). VétSina téchto ndastroju nabizi i dalsi
varianty uloh, napt. tfidéni odpovédi podle kritérii, Glohy typu pravda/nepravda, dlohy typu ano/ne, vypl-
novani rastrd, otazky souvisejici s textem, prifazovaci Glohy apod. Zvlastni vyhodou je ¢asto moznost zacle-
nit ¢tené texty i zvukové nahravky a videa pfimo do pfislusné ulohy a vnimat je paralelné s prislusnymi
otazkami. Zvukovy text mlize byt dokonce rozdélen do urcitych sekvenci, pro které jsou urceny urcité otazky

nebo pfifazovaci ukoly, které jsou zodpovézeny, jakmile je sekvence prehrana, jak je uvedeno v prikladech:

Einblendung 1 von 6

Warum werden so viele Kleidungsstlcke weggeworfen?

| Video weiter abspielen |

a)

76



Simona Frastikova

Hordatel:  BE)

\. Du horst ein Gespréch. Du horst den Text einmal.
7  Was kommt in den Koffer?
Wihle fiir die Aufgaben 6 bis 10 ein passendes Bild aus a bis i. Wahle jeden
Buchstaben nur einmal. Sieh dir jetzt die Bilder an.

Ralf

Erika

Anna

Markus

Jirgen

Udo

b)

Obr. 9: Vytvoreni cvi¢eni s otdzkami k textu

a) LearningApps.org [URL35] a pfifazovaciho cviceni v b) Liveworksheets [URL36].

Stejné tak je pro zaky zabavné, kdyz pracuji na né¢em nedokonceném nebo jeSté ne jednoznacné danym

(srov. Haussermann, Piepho 1996: 313). BéZznou soucasti vyuky cizich jazyk( je proto tzv. close (doplfiovaci

uloha). V online vyuce mze byt bud' sdilen jako sdileny dokument, nebo ji ucitel mdze navrhnout vizualné

kreativnéjsim zplsobem, napfiklad v aplikaci LearningApps (viz obr. 10).

Nastroj: LearningApps
Dovednost: Cteni s porozuménim

Ukol: Cloze (doplfiovaci tloha)

Lickentext

2022-11-15

Forbes-Liste: Deutscher Teenager jlingster Milliardér der Welt - wegen dm

Die aktuelle Forbes-Liste d.
bleibt der jingste Milliardar

Aufgabe Lehmann aus Deutschland

Ergénzen Sie die fehlenden Worter im Text!

Nur ein Wort passt! Setzen Sie das gewahite

Die deutsche Drogeriekette
Sommer 1973 deri

Selbstbedienungs-Drogerien

Vergleich zu herkdmmlichen bruysuomm-
dm: Lehmann erhélt die Halfte der Anteile

Doch nach der Eréffnung der zweiten Filiale

Wort in die richtige Form! e Erfolgsgeschichte: Im

gr in Karlsruhe seinen ersten

oK.

uziertem Sortiment im

Werner das Geld fiir weitere Expansionen. Noch 1973

sich deshalb der Unternehmer Giinther Lehmann an dm. Er gab Werner das nétige Geld und

im Gegenzug die Halfte der Anteile, war aber nie aktiv im Geschaft involviert.

Obr. 10: Vytvoreni ulohy typu cloze pomoci LearningApps.org [URL37].
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1.2 Rozvoj receptivnich dovednosti v online prostredi

DalSim moZnym vyuZitim textld s mezerami je diktat. Princip je v podstaté stejny: Zaci se intenzivné soustiedi
na to, co slysi, aby doplnili mezery. V popredi tedy stoji identifikace vyrazové stranky (zvukové stranky).
Mezery mohou byt prazdné, vyplnéné podobnym slovem nebo Spatnym slovem.

Neexistuje témér zadny typ Ulohy na ¢teni a poslech s porozuménim, kterou by nebylo mozné vytvofrit po-

moci dostupnych digitalnich nastrojd. Dalsi navrhy Ize nalézt v databazi uloh [URL38].

3. Faze po ¢teni/poslechu

Faze po ¢teni/poslechu je spojena predevsim s kontrolou porozuméni ¢tenému/slysenému. K tomuto Gcelu
opét slouZi pfifazovaci tlohy, ulohy typu pravda/nepravda, ulohy typu ano/ne, uréovani spravného poradi,
vybér spravnych tvrzeni, prace se slovni zasobou (hledani synonym nebo podobnych slov (srov. Dahlhaus
1994: 126). Tato faze je navic Casto kombinovana s aktivitami, které soucasné integruji dalsi komunikacni
dovednosti a podporuji tak jejich nacvik. Cilem je reagovat na pfislusny text, pricemz reakce muze byt bud’
pisemna (reakce na text, recenze, dopis, nabidka atd.), nebo Ustni (diskuse, rozhovor, kritika, konstatovani
a zdGvodnéni, interpretace atd.) (srov. Hidussermann, Piepho 1996: 319). Oblibenymi aktivitami jsou pokra-
Covani pribéhu, shrnuti preéteného/poslechnutého nebo predstaveni osoby/postavy z precteného/po-
slechnutého textu podle vlastniho vybéru apod. Pti préci na nasledujicim audiovizualnim textu lze pozoro-
vat propojeni nékolika nastroju, pricemz posledni faze je spojena pravé s diskusi o vyhodach a nevyhodach

masmédii.

Nastroj: Youtube, Padlet, Wizer.me, sdileny dokument

Dovednost: Poslech s porozuménim (audiovizualni text: Déjiny masmédii v Némecku)

Ukol: myslenkova mapa k aktivaci predchozich znalosti, dopliiovaci tloha pied poslechem textu, diskuse
po poslechu textu.

. Massenmedien

Was fillt Ihnen ein, wenn Sie das Wort MASSENMEDIEN héren?

© simona Frastikova mene) ne’ minitou

MASSENMEDIEN

Obr. 11: Vytvoreni myslenkové mapy pomoci aplikace Padlet [URL39].
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Ergdnzen Sie die fehlenden warter im Text! Setzen Sie das 3ewah|’re wort
in die r\chffﬁe Forml

ehen - heKen - sich setzen - kommen - erméglichen
N} 3
3aben (ax) - kénnen - 3ehen - haben - edeichtern

Kommunikation am Lagerfeuer oder am Marktplatz: Wo die Stimme nicht mehr hinkam, (1)

- Rauchzeichen, Trommeln, Trompeten. Im Mittelalter (2) .....weieeee . €5 dann
die frihen Profis der Massenkommunikaticn: fahrende Sanger verbreiteten Lieder und
Geschichten, Manche schreiben Blcher ab, um Informationen festzuhalten und zu verbreiten.
Zugang zu Wissen und Informationen (3) .. eemmmes nur sehr wenige. Dann der
Buchdruck: Der erste Schritt zur massenhaften Verbreitung. Dank Druckverfahren ebenfalls
mdglich. Nachrichtenblatter, ,Newe Zeytungen” und spater Flugblatter, zum Beispiel in der
Reformation. Erstmals (4) .. Informationen giinstig und in groBerer Auflage
verbreitet werden. Der erste Schritt hin zur ,Demokratisierung” der Informationsverbreitung.

b) Im 17. Jahrhundert (5) ..cocree. die ersten Wochenzeitungen. Segar mit

Obr. 12: Vytvoreni textu s mezerami pomoci Wizzer.me [URL40].

c) Podivejte se na video a porovnejte své reseni!
https://www.youtube.com/watch?v=LDHXsWrV3fQ

d) Diskutujte s ostatnimi o tom, které masové médium hraje v soucasnosti nejdileZitéjsi roli?

A jaké jsou s tim spojené vyhody a nevyhody?

Pouziti téchto aktivit v online prostfedi vyZaduje také pfipravu. Zaci mohou sice jako domdci kol vypracovat
podobny text, dopis nebo pisemné shrnuti, ale rozhovor, diskuse, prezentace nééeho z pre¢teného/poslou-
chaného textu musi probihat pfimo v online tfidé, tj. musi byt interaktivni. To vyvolava dalsi otazky, zejména
zda je interakce v online tfidé srovnatelna s interakci v tradi¢ni osobni tridé. Nasledujici kapitoly se budou

zabyvat nejen timto aspektem.

Zaveér

V této kapitole jsme se zaméfili na receptivni dovednosti v online prostfedi. Na zakladni otdzku, zda je Ize
provozovat online, Ize odpovédét jednoznacné ,,ANO”. To je samozifejmé dano povahou téchto dovednosti
a zejména tim, Ze se procviCuji s hotovymi (slysenymi/¢tenymi) texty. Online svét nabizi Sirokou skalu do-
stupnych autentickych material(, se kterymi lze opakované pracovat nejen ,ve tfidé“, ale i ,doma“. To pod-
poruje zejména autonomni uceni.

Pozitivni odpovéd poskytuje i dalsi otdzka tykajici se samotného ndcviku receptivnich dovednosti, ktera
primo souvisi s digitalizaci Uloh. Dnes existuje fada digitalnich nastrojl pro vytvareni variabilnich uloh, které
pIni svou funkci a zaroven vypadaji vizudlné atraktivné. Vyhodou je, Ze vétsina z nich nabizi i bezplatnou
verzi. Nékteré z nich byly ilustrovany na konkrétnich ptikladech.

Z hlediska vyukovych material(, jejich dostupnosti a mozZnosti jejich tvorby v online prostoru se zda byt
mozné zcela nahradit klasickou prezenéni vyuku. Lze konstatovat, Ze nabizi vétsi variabilitu a kreativné&jsi

pfistupy, coZz muizZe zvysit motivaci Zak( (zajimavé;jsi, zabavnéjsi ukoly apod.).
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1.2 Rozvoj receptivnich dovednosti v online prostredi

Na druhou stranu to neni jediny aspekt vyuky. Digitalizace vyukovych material vyZaduje odpovidajici tech-
nické vybaveni, v tomto pripadé pocitac a pristup k internetu. Kromé toho musi byt ucitel obeznamen s
tvorbou vyuky v online prostredi, a to jak z hlediska realizace vyuky na konkrétni platformé, tak z hlediska
tvorby vyukovych material(i pomoci variabilnich digitalnich nastroj. Na druhé strané komunikativniho vy-
ucovaciho procesu stoji Zaci, pro které plati v podstaté totéz, protoZe jen tak se mohou aktivné do vyuky
zapojit. Nikdo vsak nemUze predvidat, Ze online vyuka bude bez komplikaci. To pfipomina zkusenosti s on-
line vzdélavanim, které bylo zavedeno béhem pandemie. Zaci se sice Gcastnili vyuky, ale kamery byly vy-
pnuté a mnoho funkci na jejich pocitacich bylo udajné ¢asto nedostupnych. To samoziejmé ovliviiuje spo-
lupraci zakd v online prostfedi v negativnim smyslu. Skuteénost, Ze zaci nemohou byt pfimo pozorovani,
otevird vétsi prostor pro rfeseni ukold nebo kopirovani feseni se spoluzaky nez samostatné. Pfimy kontakt
tvafi v tvar hraje klicovou roli zejména pti mluveni, ale je duleZity i pro receptivni dovednosti, i kdyZ zde ma

spiSe kontrolni funkeci. A to Ize stoprocentné zarucit pouze pfi tradicni prezencni vyuce.
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lll. Kompetence ve vyuce ciziho jazyka v kontextu digitalizace

3  Rozvoj produktivnich kompetenci v online prostredi
Monika Hornacéek Bandsovd (Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnavé,

Slovensko)

V rdmci produktivnich jazykovych dovednosti by se Zaci méli umét samostatné a souvisle vyjadfovat Ustné
nebo pisemné. Mluveni a psani patfi k aktivnim produktivnim jazykovym dovednostem, které jsou v kon-
trastu s poslechem a ¢tenim jako pasivnimi receptivnimi dovednostmi. Toto rozdéleni se vSak ukazuje jako
nejasné, protozZe vsechny tyto dovednosti jsou vzajemné propojené: Mluveni v reakci na partnera vyZaduje
naslouchani. Aktivita, jako je hlasité ¢teni, zahrnuje jak ¢teni, tak mluveni. Vyuka téchto dovednosti je proto
Casto pojimana integrativné (srov. Krumm, H.-J. et al. 2010: 983).

V této souvislosti se pouZiva termin , fecové dovednosti“, ktery jako didakticky konstrukt zjednodusujicim
zpusobem odkazuje na slozité souvislosti (srov. tamtéz). Pfistup komunikativni didaktiky jiz vede zaky k sa-
mostatnému, situaénimu mluveni v ramci Ustni komunikace, kterad je v tomto kontextu povazovana za
obecny pojem. Mluvni dovednosti jsou v didaktice cizich jazykd spojeny s komunikacni kompetenci a chdpou

se jako schopnost vhodné reagovat v rliznych komunikacnich situacich jako mluvci nebo posluchac.

Rec¢ové dovednosti

U Ustni komunikace lze rozlisit dva typy komunikacnich situaci (srov. Ehlich 2007; Graefen a Liedke 2008 in
Krumm, H.-J. et al. 2010: 984):
1. Situace, v nichZ mluveni tvofi verbalizaci psaného textu nebo textu fixovaného v rdmci oralni tra-
dice (hlasité ¢teni, recitace).
Jde o jazykovou realizaci psaného textu, kde neni nutné planovani reci v riznych mluvenych proje-
vech, ale do popredi vystupuje role posluchace. Celd struktura (s ohledem na psany text) a forma
(srozumitelnost, hlasitost projevu) jsou orientovany na posluchace, na jeho porozuméni.
2. Situace, v nichZ je mluveni pfevazné spontanni (Ustni projev).
Ustni diskurzy nejvice odrazeji redlné kaidodenni situace v komunikaci tim, Ze zahrnuji verbalni
(akustické) a neverbalni (vizualni) momenty. Komunikace prostfednictvim rdznych médii (telefo-
nicky rozhovor, rozhovor prostfednictvim videokonference, online lekce atd.) mizZe byt problema-
ticka. V této medidlné zprostiedkované komunikaci je bud vynechana vizudlni ¢ast (v pfipadé tele-
fonickych rozhovor(), nebo neverbalni ¢ast komunikace ustupuje do pozadi (rozhovor prostied-
nictvim videokonference, online lekce). Tento problém se nejvice dotyka online vyuky a v kontextu
moderni didaktiky predstavuje novou vyzvu.
Brand/Lehmann/ Rowert/Tanejew (2021: 58) se zaméfuji na digitalni vyuku a jsou toho nazoru, Zze monolo-
gické formy mluveni (mluveni pfed ostatnimi/k ostatnim) mohou byt dobfe uloZeny digitalné a realizovany
i na ddlku, pokud nemaiji byt brany v ivahu mozné reakce. Pro dialogické formy je v zdsadé nutnd alespon
Ziva situace, v niz se Zaci mohou vzajemné propojit.
Kromé tohoto problému nedostatecné interakce mezi Ucastniky online prostoru je tfeba vzit v Uvahu také

skutecCnost, Ze Zaci maji casto strach z mluveni. Na jedné strané je to zplUsobeno tim, Ze Zaci neznaji tyto
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akéni vzory ve svém prvnim jazyce. Na druhou stranu existuji typické problémy spojené s osvojovanim ciziho
jazyka — nedostatecné lexikum a omezené gramatické znalosti v konkrétnich komunikacnich situacich. K
tomu se pridava strach z moznych chyb.
Vsem témto problémm je tfeba v online vyuce jesté vice predchazet a jejich reseni cilené propagovat.
Drive neZ se budeme podrobné zabyvat konkrétnimi didaktickymi navrhy, radi bychom zdlraznili vyznam
predbéZzného uvolnéni déjové situace procest planovani reci. Krumm, H.-J. et al. (2010: 989) rozlisuji nasle-
dujici typy pre-reliéfu:
e sluchova cviceni (imitaéni cvi¢eni): Zak opakuje sviij projev s pisesmnou podporou nebo bez ni, s
porozuménim nebo bez porozuméni vyznamu,
e Pfedem nahrana cvi¢eni v psani: Vypovéd, kterou maji Zaci realizovat, je uvedena jako pisemna
predloha. Odpovidajicimi metodami jsou napt. hlasité ¢teni textu a divadelni hra,
e (astecné predpfipravenad cviCeni v psani: Vypovéd, kterou si maji Zaci uvédomit, je uvedena klico-
vymi slovy, napf. pfi hrani roli nebo argumentaci na zakladé karet s rolemi,
e Cviceni bez planovani reci: Vyroky zakl musi byt planovany samostatné v dané situaci, napr. ve
volném nebo fizeném rozhovoru a ve volné hre v roli.
Vsechny tyto faktory je tieba pfi online vyuce jesté vice zohlednit. Chybéjici interakci mezi partnery, kterd
je pro komunikaci pfirozena, je tfeba doplnit specialnimi zplsoby, o které predstavime v dalSich kapitolach

prostfednictvim konkrétnich navrh(l v digitalni oblasti.

Dovednost psani

Dovednost psani jako jedna z produktivnich jazykovych dovednosti je chapana jako dil¢i kompetence jazy-
kové ¢innosti, ktera vSak neni ve vSech svych oblastech stejné dileZita. Podle Krumm, H.-J. et al. (2010: 992)
zahrnuje psani v kazdodennim Zivoté i ve tfidé obvykle poslechové, ¢teci a mluvni ¢innosti, a tim podporuje
i rozvoj ostatnich dovednosti; existuje fada jazykové produktivnich ¢innosti, jako je ¢teni zpravy, na kterou
reagujeme psanim, coz naznacuje integrovanou vyuku riznych dovednosti.

V hodinach cizich jazyk( se psani uci a procvi¢uje soubézné s mluvenim, takZe tyto dvé dovednosti nelze
jednoznacné oddélit. Podle Krumma et. al. (tamtéZ) ma vedle funkce psani jako prostfedku vyuky jazyka
funké&né-komunikativni psani ve vyuce cizich jazykd stale mimoradny vyznam. Zaci se v hodinach ugi, jak se
sklada psany jazyk (v textech) a jak mohou jednat v psaném jazyce v konkrétnich komunikacnich kontextech.
Textové formy ve vyuce cizich jazykl jsou poznamky, zpravy, dopisy jako smisené formy volnych a silné
konvencionalizovanych textovych forem, zpravy, vypravéni, shrnuti, komentare a argumentacni texty. Na-
rativné-fikéni texty se vyskytuji také jako produkty tviréiho psani. Timto zplsobem se procviCuje psani v
souvislostech, pficemz se zohlednuji kritéria komunikacnich potfeb.

V hodinach si Zaci osvojuji, jak psany jazyk v textech tvofit a jak v konkrétnich komunikacnich kontextech
psanym jazykem jednat. K tomuto Ucelu jsou vhodné nasledujici textové formulare: Poznamky, zpravy, do-
pisy v oficialni i neoficialni komunikaci, zpravy, vypravéni, shrnuti, komentare. Na jedné strané je tedy psani
vazano na konvencni typy textl, na druhé strané se vsak rozviji tvarci psani, s jehoZ pomoci se procvicuji
narativni postupy psani.

Dovednost psani je pfechodem do online oblasti v didaktickém smyslu ovlivnéna nejméné. Lze dokonce
predpokladat, Ze dovednosti psani slouZi jako pomucka pro komunikacni dovednosti mluveni. Pfi online

komunikaci, at uz monologické, nebo dialogické, ¢asto slouzi jako podklad pro mluveni pisemné poznamky,
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komentare nebo shrnuti. Psani se tedy neprocvi¢uje oddélené, jako samostatny ucebni Ukol, ale ruku v ruce
s mluvenim, takZe obé dovednosti jsou propojeny s autentickymi komunikaénimi dkoly.

V ramci didaktickych pristupl se rozliSuje mezi psanim zamérenym na produkt a psanim zamérenym na
proces (srov. Krumm, H.-J. et al. (2010: 995). Pfi vyuce psani zamérené na produkt se pozornost soustredi
na text jako vysledek procesu psani a jeho formu. Reproduktivné-produktivni a produktivni cvi¢eni nebo
ukoly podporuji zaky v ziskavani obsahovych, strukturnich a jazykovych informaci z textd a v pouzivani
téchto informaci pfi psani vlastnich textl. Reproduktivné-produktivnimi cvicenimi na psani jsou cviceni na
doplriovani (doplnéni chybéjicich slov, vét, odstavcli v textech), transformacni cviceni (pfepsani textu do
jiného typu textu), kondenzacni cvi¢eni (napsani shrnuti) nebo Ukoly nakriteridlné fizenou revizi textu. Pro-
duktivni typy uloh se zaméruji na redlné komunikacné-pragmatické situace a odpovidajici typy textd, ale
umoznuji i volné psani (reprodukce viemu, vypravéni atd.).

Ulohy zaméfené na proces jsou orientovany na proces nebo postup psani a podnécuji zaky k jeho hodnoceni
a zkouseni alternativnich strategii psani. Timto zplsobem se mlZe ukazat, Ze psani je sloZity proces reseni
problém{, pri kterém je vsak k dispozici pomoc (napt. myslenkové mapy pro shromazdovani napad tykaji-
cich se tématu, kontrolni seznamy kritérii pro revizi textu).

V soucasné situaci ve tfidé se jiZz nerozliSuje mezi pfistupem orientovanym na produkt a na proces pfti pod-
pore kompetence psani, ale pti praci s textem se pouZivaji oba pfistupy. Timto zplsobem se odbourava
strach Zaka z delsich text( a podporuje se jejich kreativita. Napfiklad kooperativni psani, kdy Zaci pisi text
spolecné, vede k aktivizaci jejich spolec¢nych znalosti a podporuje tymovou praci. Samoziejmé je treba
spravné didakticky vyucovat znalosti o strukture textu, typech textd atd.

Velkou vyhodou v soucasné situaci je skutec¢nost, Ze Zaci jsou zvykli psat, zejména v elektronickém prostredi
prostiednictvim komunikac¢nich médii, jako je chat, e-mail, socidlni sité. Psani jim neni cizi, hlavné co se
kratSich text(l tykd. Vtomto druhu komunikace vidi moznost navazat kontakt s ostatnimi lidmi, komunikovat
s nimi. Tyto kazdodenni zkusenosti s psanym textem jsou silnym argumentem pro vyuZiti dovednosti psani
v online vyuce a pro Uzké propojeni s dovednostmi mluveni, protoze zde mladi lidé vidi moznosti komuni-
kace, ¢asto dokonce davaji prednost psané formé pred prfimou (Ustni) interakci.

Vyuziti elektronickych médii je proto vhodnym zplsobem, jak Zaky ucit predmétim a jazyklm. Samoziejmé
je tfeba ucit Zaky spravnému pravopisu a formé textu, avsak Krumm, H.-J. et all. (2010: 997) poukazuji na
to, Ze psani a mluveni v téchto kontextech je kromé rozsifovani jazykovych znalosti a znalosti souvisejicich
s textem zaméreno také na receptivni a produktivni rozvoj pfedmétovych znalosti; ten zintenziviiuje pro-

cesy psani, a tim zvySuje kvalitu textu.

Efektivni propojeni dovednosti mluveni a psani v online lekcich

To, co bylo dosud feceno, jasné ukazuje na skutecnost, Ze dovednosti mluveni a psani nelze ve tfidé jasné
oddélit. Zejména v soucasné dobé, kdy jsou Zaci povazovani za ,digitdlni domorodce”? , tedy lidi, ktefi vy-
rostli v digitalnim svété, nabyva tato koncepce na vyznamu.

Je vsak duleZité vzit v Uvahu, Ze Zaci se v digitaIni oblasti chovaji stejné jako v kazdodennim Zivoté. PouZivaji

jednoduché vétné struktury a méné sloZitou slovni zasobu. Jejich jazyk ma tedy rysy Ustni komunikace. Ve

1 Termin podle Prenského (2001).
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Skole, tedy i v online vyuce, by proto Zaci méli ziskat znalosti z pfedmétu, obsah predmétu, ktery je pro
jejich uspéch ve skole klicovy.
Gibbons (2006) v této souvislosti navrhuje formu interakce ve tridé, kterou nazyva scaffolding. Scaffolding
znamena, Ze jazyk zakl je ve tfidé systematicky rozvijen a budovan. Gibbons se domniva, Ze ackoli mluveny
a psany jazyk maji jasné odlisitelné charakteristiky, nelze je od sebe absolutné oddélit. Moderni technologie
toto zmirnéni rozdilu jesté posiluji (srov. Gibbons 2006, 272).
Podle Gibbonse (srov. téZ Kniffka-Siebert-Ott: 111) Ize vyuku koncipovat tak, aby Zaci pristupovali k probi-
rané latce nejprve prostrednictvim té varianty jazyka, kterou znaji — pojmové Ustni. To mlze probihat v
raznych formach:

e  Prace v malych skupinach,

e Myslenkové mapovani nebo asociogram v celé tridé,

e Obrazkovy piibéh v mensich skupinach,

e Shirejte klady a zapory.
Pro studenty je pfirozené, Ze v téchto situacich komunikuji mezi sebou v béZzném jazyce. DalSim krokem je
zavedeni novych jazykovych prostredkll, odbornych terminl a frazi, které se pak pouzZivaji pfi Ustni prezen-
taci vysledk( ve tridé. Zde je dllezité poskytnout Zzakim dostatek ¢asu na zpracovani nového jazykového
materidlu a na planovani jazykové produkce. Ucitel zZaky jazykové podporuje a dava jim moznost opakovani,
pokud se produkce nepodati ihned. DalSim krokem je vytvoreni prvnich pisemnych vypovédi, napfiklad ve
formé ucebniho deniku. | zde je zapotrebi vice pojmové spisovnych jazykovych prvk(. V této souvislosti je
dilezZité si uvédomit, Ze novy jazykovy materidl, ktery ucitel zavadi, je vidy spojen s kontextem pouZiti, Ze
lexikalni a gramatické prostiredky se neudiizolované. K osvojeni pojmoveé spisovnych jazykovych dovednosti
patfi také znalost toho, ktera varianta je vhodna v tom kterém kontextu.
Ptistup ,,scaffolding” znamena, Ze Zaci na za¢atku hodiny vyuzivali své stdvajici jazykové prostredky, zatimco
v pozdéjsich fazich se zaméfili na nové jazykové prosttedky. Tato posloupnost umoznila détem navazat na

Uspésné pfriblizily k cilovym textdm (srov. Gibbons 2006: 289).

Didaktické navrhy

V ndsledujicim textu jsou uvedeny nékteré navrhy, které velmi efektivné vyuzivaji kombinaci mluvnich a
pisemnych dovednosti a vychazeji ze zkuSenosti s cili projektu. Jak jiz bylo naznaceno, produktivni jazykové
dovednosti se v online lekcich vyuzZivaji predevsim tehdy, kdyzZ je tfeba Zaky Ustné predpfipravit a uvést je
do tématu nebo upevnit ucebni latku, napt. novou slovni zasobu. Pokud jsou mluveni a psani planovany
jako hlavni téma online vyuky, musi byt vyuka planovana velmi peclivé, protoze napfiklad volné mluveni v
online skupiné je témér nemozné. Nasledujici kapitoly proto nabizeji nékolik zplsobd, jak efektivné vyuco-

vat mluveni a psani v online tfidach.

1. Predpfiprava: upeviovani uciva: Ustni forma

Jako vhodny a kreativni zplsob predbézné expozice a Uvodu do tématu Ize pouzit kratka obrazkova cviceni.
Nemusi se nutné jednat o popis obrazku, protoZze kontrola jednotlivych volnych vyrok( by byla v online
vyuce obtizné zvladnutelna. Dobrym zplsobem, ktery ma jasnou strukturu, je aplikace WORDWALL. V této

aplikaci si Ize velmi zajimavym a kreativnim zpUsobem procvicit a osvojit zndmou i novou slovni zasobu.
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Pokud naptiklad pracujeme na tématu ,Zivotopis“, miZzeme zndmou slovni zasobu aktivovat ndasledujicim
zpUsobem:

Ukol: Vyberte si karticku, zformulujte vétu s danym slovem:

PWordwall  create better lessons quicker Home Features Price Plans Login SignUp = @ English ~

Switch template

INTERACTIVES

o

L
0 Random wheel

8B  open the bo
SO OPen the box

smsna | Anagram

Show all

Geschichte erzéhlen 2 Share

Obr. 1: https://wordwall.net/resource/30248136

U nékterych témat muzZe byt dalSim Ukolem: Vyprdvéjte pribéh. Vytdhnéte si kartu, zformulujte vétu s da-
nym slovem a reknéte, kdo bude pokracovat v pribéhu.

Timto zplsobem se navic aktivuje poslech s porozuménim, protoze jednotlivi Zaci tvofi pfibéh, ktery by mél
mit pokracovani, tj. smysluplny pfibéh. Pfi mluveni musi Zaci pohotové reagovat, slovni zdsoba a mluvni
¢innost se aktivuji v plném rozsahu.

Aplikaci LEARNINGAPPS lze vyuZzit k aktivizaci (ale i k upevnéni) slovni zasoby, a to tak, Ze si kreativné pro-

cvicite (nebo upevnite) napfiklad slovni zasobu popisu osob.

Ukol: Ptifadte jednotlivd pfidavnd jména:

)
Zie,ﬂch Haflich
8 ) B — @
@ Sportlich
GroB
§ P L °
Schoén Neugierig
Aussehen Charakter, Benehmen
@ )
Bose Bescheiden

Obr. 2: https://learningapps.org/view22832934
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Tato vyresSena uloha pak muZe slouZit jako podpora skute¢ného popisu osoby sdilenim na obrazovce. Jako
mozné pokracovani Glohy miiZe byt popis osoby zalozen na fotografiich nebo obrazcich réiznych osob. Zaci
(i v mensich skupinach) mohou popsat vzhled osoby a na zadkladé vzhledu odhadnout nékteré povahové
rysy. To podniti kreativitu zak( a jejich pfirozenou zvédavost pfi prezentaci vysledk.

Obecné se k uvedeni do tématu pouZivaji tzv. myslenkové mapy. Aby se tento typ cviceni vesel do digitalni
sféry, Ize jej vyuZit v online lekcich prostfednictvim rlznych aplikaci. Jejich pfiprava je pomérné jednoducha.
Efektivnim typem tohoto Ukolu je, kdyZ Zaci mohou sami zapisovat do mapy jednotlivé myslenky/slova.
Dovednosti mluveni jsou tak opét propojeny s dovednostmi psani. K tomuto ucelu slouzi nasledujici apli-
kace:

Answergarden: https://answergarden.ch

Tento nastroj slouzi ke shromazdovani zpétné vazby/odpovédi/termini k dané otdzce nebo tématu.
AnswerGarden se vytvati pouze ve dvou krocich: Téma nebo otdzka se zadava a zverejiiuje prostfednictvim

odkazu, QR kédu nebo socidlnich médii. Poté mUZe zadit sbér odpovédi.
Ukol: Shirejte slova na téma — P& turistika v hordch — co miZete délat, vidét, zazit?

AnswerGarden = + a @ ?

Wandern in den Bergen

Submit

Fluss Frosch

Berg Rucksack
Sonne Bdr steigen
sich verlaufen g w0100,

Share Export About QR Local Moderate Expand Admin Refresh

Obr. 3: Pfiklad ulohy AnswerGarden
Dalsim ukolem pro rozvoj dovednosti psani mize byt:
Ukol: Napiste krdtky text, ve kterém pouZijete alespori 5 z vybranych slov.
Nastroj MIRO (www.miro.com) Ize pouZit jako interaktivni tabuli, ktera integruje slova a obrazky. Aplikace
nabizi nékolik zptisob(, jak kombinovat mluveni a psani. Sablona myslenkové mapy maze vést nebo doku-

mentovat diskusi o tématu nebo problému. Ucitel jiz mGZe urcit nékteré body myslenkové mapy, ty by mély

slouZit jako prvotni podnéty k pfemysleni pro vlastni praci zaka.
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Ukol: Co véechno patfi ke zdravému Zivotnimu stylu? Vytvorte spolecné myslenkovou mapu a diskutujte o

bodech, které vds k tomuto tématu napadnou.

Gemdse

(i Emahrung i b
FuBball
e something Gesunder Lebensstil
>— Stress abbauen
mething Bewegung 2u FuB gehen

Obr. 4: Ptiklad ulohy MIRO

Ndastroj brainwriting Ize pouZit pro sloZitéjsi problémy. Kazdy z rGznobarevnych papirkd rozviji jednu mys-
lenku — kazdy ucastnik skupinového Ukolu napise svou myslenku na prvni papirek své barvy - ostatni tuto

myslenku postupné rozvijeji. V této podobé Ize Sablonu pouzit napfiklad pro tvaréi psani:

Ukol: Napiste krdtké minipfibéhy. Na zaédtku kazdy napise jednu nebo dvé véty na prvni papirek své barvy.
Ostatni pokracuji v pribéhu. KaZdy pise pouze do svého sloupce. KaZdy pribéh mda jinou barvu. Ktery z pribéht

bude nejlepsi?

Obr. 5: Priklad ulohy Brainwriting
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Kreativitu Ize podpofit také nasledujicim ukolem:

Ukol: Bldznivé véty
Nejprve napiste vétu pro kaZdy sloupec. Pak véty prectéte diagondlné — kaZdd barva je jindg véta. Nékteré

diagondlni véty musite gramaticky opravit. Kterd véta byla nejsilenéjsi?

Obr. 6: Priklad ulohy ,,Blaznivé véty”

Shrnuti vyukového materidlu a jeho upevnéni lze realizovat pomoci aplikace BAAMBOOZLE (baam-
boozle.com). Ucitel mGZe napriklad klast otazky a timto zplsobem hodnotit vysledky uceni tim, Ze necha
Zaky odpovidat na jednotlivé otazky. Otazky jsou vizualizovany velmi pfehledné a pomahaji Zzak{m jako zpu-

sob podpory interakce pfi online vyuce. Jednotlivé otazky Ize také rozdélit do mensich skupin.
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Ukol:
Game Code: 629531 Ist das Schulsystem in Deutchland Wie lange dauert in Deutschland die Wie viele Noten gibt es im deutschen
iiberall gleich? Ja oder Nein? Schulpflicht? Notensystem?
an ©
das Schulsystem in Deutschiand
[ -] - -
Die beste Note in Deutschland ist eine In Alter begi die Kleinkinder bis zum 3. L
“ meisten Kinder zur Schule zu gehen? besuchen ...
v vs vi
Kinder ab dem 3. Lebensjahr bis zur Die ersten 4 Jahre besuchen die
Einschulung besuchen ... Schulkinder ...
7 o (=]
& Lina Chara s
Welche Klassen besucht man in der
Hauptschule? Wie heift der Abschluss der Welche Schule besucht man nach
Realschule? dem Hauptschulabschluss?
7
1 ¥ 2 4 - ,)
1

Obr. 7: P¥iklad ulohy Bamboozle https://www.baamboozle.com/game/629531

2. Verbalizace procesu

Ve srovnani s cvicenim typu ,Mluveni k obrazkim®, pfi kterém se clovék v bézné ti¥idé vyjadfuje volné a
prezentuje své domnénky, jde v online vyuce spise o strukturovany proces, protoZze volné, spontanni pro-
jevy zaku je v online prostoru velmi obtizné kontrolovat a vznikl by chaos. Doporucuje se proto, aby se po
vysvétleni a rozdéleni kol vétsi skupina rozdélila na nékolik mensich a pfihlasila se do tzv. oddélovacich
mistnosti. Prace v mensich skupinach je efektivnéjsi, ale ucitel ma vidy moznost navstivit a kontrolovat
jednotlivé mistnosti.

Nicméné pfi volném mluveni je vidy potieba pisemna podpora, aby Zaci mohli mluvit podle urcité struktury,
podle jednotlivych prfedem ptipravenych bodu.

Dobrym prikladem muUze byt téma ,,MQj Zivot“ nebo také , Zivotopis“. Variantou pfipravné aktivity mlze byt
v online tiidé reserSe na internetu, kde si Zaci vyhledaji a zapisi nékteré dllezité informace pro Zivotopis

(jméno, misto narozeni, adresu, vzdélani atd.). Pak Ize pouzit napfiklad aplikaci Padlet:

Ukol: Pfifadte kaZdému vyroku kategorii. Sefadte kategorie tabulkového Zivotopisu ve sprdvném poradi.

Deutsch

Copmm ===

~4---0---4---0---4-=--0---4 O 4---0---4---0---4---0---+§

Cl ovaoes- o200 ek 985199 G
d Insel Schitt in Nimberg

1994-1998 Stadtisches
Labenwolf-Gymnasium
Niimberg 1998-2003
Technische Hochschule
Niimberg

Obr. 8: Ukéazka ulohy Padlet (https://sk.padlet.com/nikoletaolexova/o4bjg8fazsrbpxit)

vrs s

K potvrzeni feseni Ize zadat dalsi Ulohu: Porovnejte svij ndvrh se vzorovym Zivotopisem na internetu.
Po spravném zadani a pfifazeni vSech informaci |ze jednotlivé dkoly slovné popsat. Na zakladé jednotlivych

ukolU Zaci postupné popisuji cely Zivot ¢lovéka na prikladu. Pro informaci Jméno — Klaus Miiller, verbalizuji
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informaci — Jmenuje se Klaus Miiller. Jednotlivé informace mohou byt Zaklm predavany postupné. Timto
zpUsobem si mohou zopakovat informace, které jiz znaji (jméno, vék, adresa), a dozvédét se nové informace
(vzdélani, zkusenosti, dovednosti). Samozrejmé se opakuji i jazykové prostiedky, jako napf. gramatika —cas
préteritum a perfektum.

Na pokracovani nebo jako domaci tkol mohou Zaci dostat pisemny Ukol: Napiste viastni tabulkovy Zivotopis
podle vzoru. Timto zplsobem aplikuji informace jiZ probrané v psaném textu podle jasné struktury.
Obecné lze fici, Ze aplikace Padlet je velmi vhodnd pro ndcvik mluveni podle jasné strukturovaného kon-
ceptu. Zaci jsou si jist&jsi nez pfi volném mluveni, co? lze povazovat za podporu mluvnich dovednosti pfi
absenci interakce v online lekcich. Totéz plati pro tvorbu psaného textu.

Aplikace MIRO (miro.com) umoziuje vizualizaci pracovnich krok( a postupu prace pomoci papirkd v nastroji

Kanban. Zaci shromazduji potfebné myslenky a slovni zasobu k danému tématu:

Ukol: Najdéte priklady ¢innosti v ndsledujicich situacich. Doplrite sloupce.

Aktivitaten - was kann man in diesen Situationen machen?

wenn es regnet 1 in der Schule 1 imUrlaub 1 inder Natur = 1

lesen Pausenbrot essen paddeln Tiere beobachten

Obr. 9: Kanban

Po vyreseni tohoto ukolu mlZe hotové cviceni slouZit jako podklad pro verbalizaci jednotlivych ¢innosti,
procesu.

Diagramovani slouZi k verbalizaci urcitych procest. Napfiklad text ke ¢teni, audiotext nebo video Ize zna-
zornit ve formé diagramu, graficky znazornit a slovné shrnout. Rlizné procesy lze znazornit jako diagramy
(recept na vareni, vytvoreni néceho, navod atd.). Diagramy pak slouzi jako opérné body pfi mluveni o té-

matu. Opét jde o propojeni dovednosti psani a mluveni jako vysledku receptivnich jazykovych dovednosti.

92



Monika Hornacek Banasova

Ukol: Podivejte se na video o kolobéhu vody na YouTube. Vytvorte schéma kolobéhu vody. Predstavte dia-

gram tridé.

Diagramming  #f X Miro free’  Flowchart D QL Q oR®mBE v S ) m
earch shapes
A2 I C A
. <=
[is}
@ @ o
L Regen
A © © |#
Vi
A Paxi - Der\rﬂlffsﬂerkvels\auf
8 { } |e
: = ]
Flowchart v o)

@e0 -

" o e @

5

a & @ e

/& B 0 B

Obr. 10: Schémata

3. Poznamky

Jiz nékolikrat bylo zdlraznéno, Ze mluvni dovednosti se v online tfidach nejlépe rozvijeji prostfednictvim
pisemné podpory. Divodem je digitalni prostredi, kde chybi osobni interakce. Poznamky slouzi jako jeden
z typl pisemné podpory mluveni. V online prostiedi jiZ existuje celad fada nastroj, které slouzi jako virtualni
opora.

Nastroj JAMBOARD (nastroj od spole¢nosti Google, https://edu.google.com/intl/ALL_de/products/jambo-
ard/) nahrazuje klasickou tabuli. MUzZete vkladat a pfesouvat obrazky, pfidavat poznamky, stahovat polozky
pfimo z internetu nebo pretahovat obsah z dokument(l Google, tabulek nebo prezentaci na displej. Nastroj
také podporuje spolupraci studentd pfi feseni problém. Nastroj podporuje praci v mensich skupinach, po-
moci ,duplikovani Jamu“ vytvoftite vice kopii Jamu, oznacite je napf. poznamkou (zZluta, cervena, modra
skupina) a Jam sdilite pouze se studenty v pfislusné skupiné. Timto zplsobem se vyhnete pfilis mnoha uko-
Iim najednou a budete efektivnéji pracovat v mensich skupinach, které pak mohou své vysledky porovnavat
a diskutovat o nich. Nastroj je vhodny pfedevsim pro nasledujici ¢innosti: Sdileni napadd béhem brainstor-
mingu — jako interaktivni mySlenkova mapa, kazdy student si mGze nalepit poznamku/obrazek apod., nebo
diskuse — sbér, vizualizace a verbalizace ndpadd, argument.

Scrumblr (http://www.scrumblr.ca) umoZfuje uciteli pfizpdsobit strukturu nasténky podle potteb. Zaci mo-

hou své napady ,psat” na nasténku:
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Obr. 11: Scrumblr

Tento nastroj Ize ve tfidé vyuZit rGznymi zplsoby, ale dominuje zejména shromazdovani, zpracovani a po-
rovnavani obsahu riizného druhu (myslenkové mapy, brainstorming, shromazdovani predchozich znalosti,
vysledkd vyzkumu a fesSeni atd.). Tato aplikace mizZe byt vyuZita ke shromazdovani nazord zakl a slouzit
jako forma zapisu béhem nasledné diskuse (verbalizace shromazdénych informaci).

Jednodussimi formuldfi pro shromazdovani poznamek, informaci nebo navrhd jsou nastroje EDUPAD a
funkce SHARED DOCUMENT na Googlu.

EduPad (https://edupad.ch/#start) slouzi predevsim k podpore dovednosti psani, ale soubéiné s nim Ize
procvicovat i dalsi dovednosti. Nastroj slouzi k vytvareni poznamek, protoZe své nazory muze psat nékolik

osob najednou:

» next odupad.ch
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Obr. 12: Edupad
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v

Podobné funkce ma i sdileny dokument Google, v némZ muizZe dokument spole¢né psat nebo upravovat
nékolik lidi s pristupem.

Shromazdéné informace pak mohou byt pouZity jako zaklad pro mluveni nebo pro psani textu. Kone¢nou
verzi upraveného textu lze uloZit a exportovat v riznych formatech, Ize zobrazit historii Uprav a exportovat
opravenou, nevyhovujici nebo vylepSenou verzi. Tuto funkci Ize velmi dobre vyuZit, pokud je tfeba porovnat
rizné verze textu/Casti textu nebo navrhy Gprav rlznych zaka.

Tyto aplikace, které umoznuji shromazdovat poznamky ke konkrétnimu tématu nebo Cinnosti, Ize v hodi-
nach poutZivat jak nezavisle na jinych vyukovych materidlech (napf. k vytvoreni myslenkové mapy na kon-
krétni téma, které se bude probirat v ramci aktivity zamérené na mluveni), tak i v navaznosti na jiné vyukové

materidly (shrnuti slySeného, video atd.).

4. Prezentace

Typickym prikladem prechodu od pisemného k Ustnimu projevu jsou opét mluvni aktivity v ramci referat(
nebo prezentaci. Zaci si pfipravi prezentaci v podobé nékolika slidd, stranek, na kterych nejsou pfipraveny
74dné ucelené texty, ale informace jsou zapsany pouze kli¢ovymi slovy. Zaci tedy vychazeji z psanych textd,
od mluvciho se pak ocekava, Ze se od psané predlohy odpoutd a bude mluvit relativné volné.

Podle Baurmanna/Berkemeiera (2004) zahrnuje prezentace nasledujici komplexni dil¢i dovednosti:

@& 3 T 2
[V] 8 >mq>) ‘E Q_%
= © e o= = LI ]
o N [SIe) [ T O
] = o O > [
3 o T 2 f = c 8
o 2 2 < D > T €
o = S o > 2w

> > E

Prezentujte vlastnimi slovy grafiku, o které se mlu-
vilo ve tridé.

Prezentace tématu probiraného ve tfidé

Predstavte znamou skutecnost (priklady: vlastni ko-
nicek, ¢innost v klubu atd.).

Prezentace tématu na zakladé zadani textu (pfi-
klady: Prezentace knihy, prezentace vybranych
Mista zajmu pred Skolnim vyletem)

Samostatna prezentace
na dané téma

Tab. 1: Typy prezentace podle Baurmann/Berkemeier 2004

K dispozici je Siroka skala formatl prezentaci, jako jsou prezentace Power Point (také s moznosti vlioZzeni
videa), multimedidlni prezentace, videa (vyukova videa, vyukové programy, videa s recepty).
Podle von Brand/Lehmann/Rowert, R./Tanejew (2021: 66) jsou digitalni prezentace vysoce relevantni pro

kazdodenni Zivot a umozniuji vétsi moznost Sifeni neZz mluveni pred publikem. Soucasné vsak kladou i

dalsi/nové pozadavky, jejichz zvladnuti je tfeba specialné trénovat. Spolu se specialnimi technickymi
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dovednostmi pro poufZiti hraji zvlastni roli i dalsi dovednosti v oblasti online. Autofi (tamtéz) srovnavaji pre-
zentaci pred publikem s prezentaci v online sféfe a uvadéji: Zatimco pfi prezentaci pred publikem maiji velky
vyznam jak prostorové podminky, tak pfimy vztah k publiku, zde se jedna o plivodné virtualni veliciny. Pro-
stor je dlleZity pouze na abstraktni Grovni, zatimco publikum je tfeba predvidat.

To jsou nové vyzvy nejen z didaktického hlediska — pro ucitele, ale také pro Zaky, ktefi se musi popsanym

podminkam pfizpUsobit pfi prezentaci.

5. Projektové orientovany pfistup

Projektové pfilezZitosti jsou u zak( velmi oblibené, podnécuiji jejich kreativitu a umozniuji jim prezentovat
své vysledky zajimavym zpUsobem, a to i online. Projektovy pfistup podporuje mluvni dovednosti mimo jiné
tim, Ze podporuje Zaky v tvorbé riznych typl Ustnich text(l a pomaha podporovat spolupraci a koordinova-
nou praci ve skupiné.

Jednoduchy priklad spoleéné projektové prace nabizi nastroj MIRO, ktery je vhodny pravé pro projektové
ulohy. Zaci mohou také pracovat na spole¢ném tkolu v réiznych ¢asech. Tento nastroj podporuje nejen praci
na projektu, ale Ize jej pouzit i pro prezentaci vlastni prace. V zavislosti na ukolu se mimo jiné procvicuje

mluveni a psani. Rozviji se vSak i mnoho mimojazykovych dovednosti.

Ukol: Projekt: Ndkupni centrum
V malych skupindch napldnujte ndkupni centrum. V jednom patre sestavte riizné obchody a nakreslete pldn
ndkupniho centra v Miro. Nezapomerite na riiznd zafizeni nebo atrakce pro navstévniky. Predstavte tridé

své ndkupni centrum.

Kromé toho lze Zaklim zadavat sloZitéjsi ukoly. V ramci projektového pristupu Ize definovat nékolik forem
prezentace: Divadelni hra (komplexni souhra dovednosti psani a mluveni spolu s estetickou prezentaci),
rozhlasové vysilani (zaméreni na mluvni dovednosti), reklama nebo video s mluvenym komentarem.
Posledni mozZnosti chceme vénovat vétsi pozornost, protoze vychazime ze zkusenosti z projektu. V ramci
projektu byla na vSech partnerskych skolach vyhlasena soutéz o nejlepsi video. Téma znélo: , To jsme my*“.
Studenti museli predstavit svou Skolu, svlij tym. Vznikla velmi zajimava videa, ktera si mlZete prohlédnout
na tomto odkazu: https://duo.germanistik-ucm.eu/2022/10/03/videowettbewerb-das-sind-wir/.

Podle zprav ucitelG a Zakl to byla skvéla zkusenost, protoZze i Zaci museli spojit své technické dovednosti s
recnickymi dovednostmi tim, Ze se zaméfili na vhodnou prezentaci. Mluvni dovednosti byly silné podporo-
vany, Zaci na videu vidéli, jak je dllezité spravné vyslovovat a byt dobfe srozumitelny. Po hlasovani partner(

projektu zvitézilo video 5 a Zaci byli za sv(j vykon odménéni.

Zavér

Tato kapitola je vénovana produktivnim jazykovym dovednostem. Bylo zjisténo, Ze kvlli nedostatku inter-
akce v online prostiedi je ¢asto obtizné studenty fadné motivovat a dosdhnout pozitivnich didaktickych
vysledk(. Z tohoto dlvodu se jednotlivé kapitoly nejprve zaméfily na dovednosti mluveni a psani s tim, Ze
v online oblasti se tyto dvé jazykové dovednosti nutné Uzce ovliviiuji a hlavné podporuji pfi online vyuce. Z
tohoto divodu bylo nasledné predstaveno nékolik didaktickych pristupd, které cilené podporuji propojeni

dovednosti mluveni a psani. Pfiklady byly prevzaty ze zkusenosti z projektu.
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lll. Kompetence ve vyuce ciziho jazyka v kontextu digitalizace

4  Rozvojinteraktivnich kompetenci v online prostredi
Diana Sileikaité-Kaishauri, Virginija Masiulionyté (Vilniaus universitetas,

Litva)

Interakce a interaktivita v hodinach ciziho jazyka: ceho dosahuiji digitalni média a online
komunikace?

Prudky rozvoj informacnich a komunikacnich technologii a zejména média internetu v poslednich desetile-
tich 20. stoleti vyvolal stejné bouflivy rozvoj internetové komunikace, kterd se velmi rychle a Uspésné pro-
sadila v mnoha oblastech Zivota.

Tradi¢ni rozliSovani mezi synchronni (v redlném case) a asynchronni (s ¢asovym zpozdénim) komunikaci a
mezi medialni a konceptudini spisovnosti v protikladu k medidIni a konceptudini ustnosti, které Ize nalézt
napt. u Kocha/Osterreichera (1985; 1994), bylo v lingvistice na tomto pozadi doplnéno o nové prvky, napt.
o kvazisynchronnikomunikaci. Diirscheid napfiklad hovofi o 1) medialni Ustni a synchronni, 2) medialni stni
a asynchronni, 3) medialni pisemné a kvazisynchronni a 4) medialni pisemné a asynchronni komunikaci
(Durscheid 2003: 12). Dale byla vyclenéna komunikaéni oblast pohybujici se na pomezi Ustnosti a pisem-
nosti, tj. pojmové ustni, a zprostiedkované pisemnd komunikace, kterou umoznily nové technologie a formy
komunikace. Ta se okamZité tésila velké oblibé mezi jazykovédci jako predmét vyzkumu (vice k tomu viz
napf. Storrer 2001a, Storrer 2001b, Dirscheid 2011). Jazyku chatu nebo ,,psané konverzaci“, abychom po-
uzili Storrer(iv termin (2001a), byla vénovana fada vyzkumnych praci a byly vytvoreny a zkoumany korpusy
pocitacem zprostredkované komunikace (vice viz BeiBwenger 2007). V pfislusnych vyzkumech byla chatova
komunikace povaZovana za ,extrémni formu interakéné orientovaného psani“ (BeiBwenger/Storrer 2012:
94), v némz vznikaji interaktivni ¢teci hry, Ucastnici konverzace vytvareji fiktivni komunikacni prostor a hravé
ho dotvareji (BeiRwenger/Storrer 2012: 104-105).

Vedle komunikace prostfednictvim chatu, kterad je v podobé, v jaké probihala pfed dvaceti lety, dnes jiZ
historii, se rozvinuly i dalsi formy internetové komunikace, které pfitahly pozornost jazykovych badateld.
Systematicky prehled vysledk( vyzkumu sité Empirikom ,,Empirical Research into Internet-Based Commu-
nication” pfindsi napfiklad sbornik o internetové komunikaci z roku 2017, jehoz editorem je Michael
BeiBRwenger. Formy internetové komunikace (IBK) jsou v antologii zahrnuty jako ,ty formy uZivani jazyka,
které jsou organizovany dialogicky a interaktivné a pro néz pocitacové sité predstavuji infrastrukturni pred-
poklad. Mezi nejvyznamnéjsi formy IBK patti chaty, diskusni skupiny a online féra, komentare na webovych
blozich, tweety, diskuse na Wikipedii, SMS, WhatsApp a instant messaging, Skype a také odpovidajici ko-
munikacni funkce v socialnich sitich, online pocitacovych hrach a ,virtualnich svétech’. Formulare IBK tvofi
duleZitou soucast mnoha aplikaci sociadlnich médii a zejména v poslednich letech se stale Castéji pouZivaji
na mobilnich zafizenich” (BeiBwenger 2017: 1).

Zatimco chaty nebo chatovaci mistnosti, jak tomu bylo na pocatku 21. stoleti, dnes jiz nejsou tak popularni,
rizné socialni sité a aplikace pro zasilani zprav jsou velmi oblibené. Podle zprdvy Digital 2022: Global Over-
view Report pouZzivalo na zacatku roku internet 62,5 % (mezirocné o 4 % vice) svétové populace, pficemz
aktivnich uzivatell socidlnich médii bylo 58,4 % a vice nez polovina svétové populace, meziro¢né o 10,1 %

vice (Kemp 2022, 9-10). V lednu 2022 byl pocet uZivatelii socidlnich médii na celém svété vice nez 4 600
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miliond, coZ znamena, Ze se za poslednich 10 let ztrojnasobil (srov. 1 482 milionG v roce 2012) (Kemp 2022,
88). Mezi nejoblibenéjsimi socialnimi platformami se v roce 2022 umistily na nejvyssich prickach Facebook
(2 9210 milion0 uzivatel(), YouTube (2562 milionl), Whatsapp (2000 miliond), Instagram (1478 miliont) a
Wechat (1263 milion(); dale byly nejpopularnéjsi (v sestupném poradi) TikTok, FB Messenger, Douyin, QQ,
Sina Weibo, Kuaishou, Snapchat, Telegram, Pinterest, Twitter, Reddit a Quora (Kemp 2022, 99). Nékteré z
téchto platforem, jako napfiklad Reddit nebo Quora, jsou vhodnéjsi pro asynchronni komunikaci, jiné také
pro synchronni nebo pro asynchronni i synchronni, ale vSechny se, jak bylo uvedeno vyse, vyznacuji dialo-
gi¢nosti a interaktivitou.

Vyuziti digitalnich médii pro vyuku a uéeni se cizim jazyk{m a pro podporu interaktivity ve tfidé bylo vzdy v
centru pozornosti lingvistl a didaktik( jazykd. Napriklad v fadé ,,GieRener Beitrage zur Fremdsprachendi-
daktik” (Giessenské prispévky k didaktice cizich jazyk() bylo vydano nékolik sbornik(, napfiklad ,Fremd-
sprachenlernen mit digitalen Medien” (Legutke/Rdsler 2003), , Kooperation und Steuerung - Kooperatives
Lernen im Fremdsprachenunterricht” (Schneider/Wirffel 2007), ,,Aufgaben 2.0 - Konzepte, Materialien und
Methoden fiir das Fremdsprachenlehren und -lernen mit digitalen Medien” (Biebighduser/Zibelius/Schmidt
2012), ,Interaktivitat beim Fremdsprachenlehren und -lernen mit digitalen Medien” (Zeyer/Stuhl-
mann/Jones 2016) a,,Das Lehren und Lernen von Fremd- und Zweitsprachen im digitalen Wandel”
Melzer/Riemer/Schmelter 2019).

Nékolik pokust o vyzkum vyufZiti digitalnich médii ve vyuce cizich jazykl z hlediska didaktiky jazyka se datuje

(Burwitz-

do doby pred pandemii. V této souvislosti by stalo za to zminit napriklad ¢lanek , Videokonferenzen im DaF-
Bereich? Uberlegungen zu Méglichkeiten und Grenzen am Beispiel Skype in the classroom” (Bahlo et al.
2014). Tématu podpory interakénich kompetenci prostfednictvim videokonferenci se vénovali i pozdéji, na-
ptiklad v pfispévku Hoshii/Schumacher (2020). Cilem téchto pokusl je prozkoumat podporu synchronni
ustni interakce pomoci digitalnich nastroji ve vyuce cizich jauzykd. Pfitom jsou osvétleny vyhody a omezeni
takové propagace.

V prispévku Markuse Bara ,,Fremdsprachenlehren und -lernen in Zeiten des digitalen Wandels. Chancen
und Herausforderungen aus fremddidaktischer Sicht”, ktery vysel ve vySe zminéném sborniku , Das Lehren
und Lernen von Fremd- und Zweitsprachen im digitalen Wandel“ (Burwitz-Melzer/Riemer/Schmelter 2019),
se mimo jiné poukazuje na to, Ze digitalni média sama o sobé automaticky nezlepsuji vyuku ani nemotivuji
Zaky (Bar 2019, 13) a Ze je dUleZité ,rozvijet procesné a vysledkové orientované digitalni vyukové prostredi,
resp. tkoly, které umoznuji individudlni uéeni s digitalnimi médii a podporuji kriticky pristup” (Bar 2019: 21).
Jen tak Ize dosdhnout takovych cill vyuky ciziho jazyka, jako je umoznit zakim ,rozvijet komunikacni kom-
petenci v cilovém jazyce nebo s cilovou kulturou (kulturami)“, k éemuz vyznamné prispiva ptrimy kontakt s
predstaviteli jinych jazyk( a kultur, rGzné komunikativni a kooperativni prvky, spolec¢né reseni tkoll nebo
problém (Bar 2019: 14-15).

Interaktivita zde samozfejmé hraje vyznamnou roli, protoze digitalni média, ktera mladi lidé v modernim
vysoce zasitovaném svété aktivné vyuzivaji v oblasti volnocasovych aktivit a komunikace, Ize v podstaté
oznacit za interaktivni média (Jones/Stuhlmann/Zeyer 2016: 12-13). Interaktivita digitalnich médii a infor-
malni uceni prostfednictvim vyuzivani digitalnich médii mimo skolu, ve volném ¢ase, znamena, Ze zaci jsou
zvykli mit moZnost ovliviiovat (virtualni) realitu, mit moznost modelovat ji a sebe nebo svij obraz, tj. chtéji
mit mozZnost nejen konzumovat urcité znalosti, ale také je vytvaret (Jones/Stuhlmann/Zeyer 2016: 12-13).

Kromé interaktivity digitalnich médii je pro formulaci tloh ve vyuce cizich jazyk( dUleZity i dalsi aspekt on-

line komunikace. Résler poukazuje na zménu pojeti publicity a soukromi a na tendenci mladé generace k
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»sebepopulizaci": ,Déti a mladi lidé jsou zvykli, Ze jejich soukromd komunikace s ,pfateli’, at uz se tim rozumi
cokoli, probiha verejné prostiednictvim MySpace, Facebooku atd.”. Obecny vyvoj smérem ke stale vétsimu
zverejiiovani soukromého Zivota lze podle Burta (2010: 22) popsat jako sebeparazzifikaci nebo, ve variaci
na Warholovu frazi ,slavny na 15 minut’, jako ,slavny pro 15 pratel’.“ (Résler 2012: 104). Tento trend lze
vyuZit pfi vyuce a studiu cizich jazykd tim, Ze se studentim zadaji takové ukoly, pfi nichZ nataceji videa o
svych koniécich nebo kaZdodennich Cinnostech, jako je vareni, nakupovani atd., a sami v téchto videich
vystupuiji jako herci.

Jiz pred pandemii, ale zejména v obdobi koronavirové pandemie, se poptavka po digitalnich médiich ve
vyuce (cizich) jazyk( enormné zvysila, a proto byla ucitelim nabidnuta fada dalSich vzdélavacich kurzl, we-
bindfl apod. V této souvislosti je tfeba zminit digitdlni nabidku Goethe-Institutu , Online seminare pro
némcinu jako cizi a druhy jazyk”, véetné zaznamu online seminard, kterd je pfistupna zdarma (Goethe-In-
stitut 2019-2022). V online $koleni k projektu EDDU (Goethe-Institut Thajsko 2017) ,,EDDU: Uspéénd vyuka
némciny digitdlné”, které predstavuje vyukové napady z projektu EDDU tykajici se vyuziti digitalnich na-
strojt, Haring zdlraznuje, Ze ,vyuka (...) je v mnoha kontextech [orientovana] na akci a Zaka pouze tehdy,
pokud integruje digitalni média“, protoze digitalizace vytvari nové jazykové akce (napf. Ustni zprava na
WhatsApp), napt. vyslechnuti Ustni zpravy v aplikaci WhatsApp a pisemnd odpovéd na ni, zavolani na za-
kaznicky servis, abyste si vyjasnili problém s online rezervaci/platbou, zhodnoceni kvality online zprav, do-
mluveni spolecné aktivity na vikend prostfednictvim chatu). Mimo jiné je dileZité, aby studenti sami néco
vytvorili (uZivatelsky obsah), ktery Ize pozdéji pouZit pro dalsi praci. Haring také hovofi o kritériich, ktera
musi digitalni vzdélavaci aktivity splnovat, aby byly proveditelné a smysluplné. Jednim z téchto kritérii je,
aby Zaci v hodinach provadéli digitalni aktivity, které délaji i v kazdodennim Zivoté, a mohli tak trénovat své
(cizojazyc¢né) dovednosti v digitalnim svété (Haring 2019). V jiném online seminafi se zdlraznuje rozdil mezi
cvicenimi a ukoly: zatimco cviceni slouZzi k nacviku slovni zasoby, vyslovnosti, gramatiky nebo jednotlivych
dovednosti v kontextu, ktery by mél vést k feCovym aktlm, Ukoly se zaméruji na vSechny ty jazykové Cin-
nosti, které ¢lovék vykonava v Zivoté, tj. na vse, co s jazykem déla nebo mize délat v kazdodennim Zivoté
(Siakagianni 2020). Ucitelé by to méli mit vzdy na paméti pfi planovani a realizaci hodin cizich jazyku a jejich
sekvenci.

Rozdilem mezi cvi¢enimi a Ukoly a vyznamem interakce a interaktivity v hodinach némciny jako ciziho jazyka
se zabyva 4. dil ,Ukoly, cviceni, interakce” vzdélavaci série Goethe-Institutu pro pokro¢ilé ,DLL — Deutsch
Lehren Lernen” (Funk et al. 2014; Goethe-Institut 2012-2014). Hermann Funk ve svém webinafi poukazuje
na hlavni principy této jednotky, jako je orientace na Zaka a individualizace, orientace na ¢innost, orientace
na komunikaci, vicejazycnost a ekonomie uceni, orientace na téma a obsah a orientace na ukol, a mimo jiné
zdUraznuje, Ze v hodinach némdiny jako ciziho jazyka ,jazykové struktury a texty [nasleduji] funkci a téma,
nikoli naopak” a Ze rozsah a typ cviceni zavisi na ukolu.

Funk také zdUraznuje daleZitost individualizované vyuky, tj. aby Zaci mluvili o sobé (napf. s pomoci scaffol-
dingu) a neopakovali automaticky véty z ucebnice. Jako pfiklady kol Funk uvadi mj. interaktivni ,gap exer-
cises”, pfi nichz zaci mluvi o sobé a méli by napt. zjistit, které véci druha osoba , nikdy nedélala, ale chtéla
by je délat” (Funk 2020).

To plati pro lekce cizich jazyk( offline i online: V obou ptipadech by vyuka méla byt interaktivni, a to jak z
hlediska interaktivni autenticity ¢i interaktivity ukold (Rada Evropy 2012: 14; srov. Bachman/Palmer 1996:

25), tak z hlediska interaktivity nastroji pouzivanych v hodinach cizich jazykd.
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Funk rozliSuje nékolik Urovni interaktivity aplikaci z pohledu uZivatele a uvadi pfiklady odpovidajicich apli-
nejvyssim (5.) stupni jiz vystupuje jako producent. Podle stupné interaktivity Ize tedy aplikace a/nebo vyu-
kové materidly klasifikovat podle Funka:

1. Spotiebni (Youtube),

2. Reaktivni (pravda/nepravda, pfifazovaci cviceni);

3. reprodukéni/rekonstrukéni (cloze texty),

4, reproduktivné-produktivni (fizené zakem a programem) (ThingLink) a

5. spolupracovat (jako nastroj pro poutziti pfi tvorbé textu na urovni slov, napf. Mentimeter, nebo na

Urovni textu, napf. Padlet) (Funk 2016: 76).
Zatimco termin interaktivita se v pfislusné literature Casto vztahuje ke komunikaci ¢lovék-stroj, tj. k inter-
aktivité aplikaci, materidla a UkolQ, v pfipadé interakce jde prevainé o komunikaci clovék-clovék, i kdyz
takové oddéleni obou termind neni bezchybné (vice k tomu viz Jones/Stuhlmann/Zeyer 2016: 17-18). V
souladu s tim je zde termin interakce chapan jako jazykovd interakce a je pouZivan jako synonymum pro
jazykové jedndni (srov. Auer 2013: 1).
Jazykova interakce mize probihat offline i online, miZe byt Ustni i pisemna, mlzZe zahrnovat rozhovory ,v
neformalnim i formalnim, soukromém i institucionalizovaném, pfimém i nepfimém (medialnim) kontextu”
(Auer 2013: 5-6). SERR v této souvislosti uvadi nasledujici tvrzeni: ,Interakce je obecné povazovana za velmi
dlleZitou pfi pouzivani a uceni se jazykim, protoZe hraje Ustfedni roli v komunikaci.” (Rada Evropy 2001,
26). Je tedy samoziejmé, Ze (jazykovad) interakce je mezi didaktiky jazyk( a lingvisty oblibenym vyzkumnym
tématem, které s digitalni transformaci ziskalo na duleZitosti, takZze napt. od roku 2020 se kazdoroc¢né po-
fadaji konference o interakci ve vyuce néméiny jako ciziho a druhého jazyka® , na nich? se o ,interakéni
kompetenci“ hovofi jako o dalezitém cili vyuky némciny jako ciziho a druhého jazyka (Hoshii/Schumacher
2021, 13), a dokonce je vydavan casopis vénovany této problematice pod nazvem , Zeitschrift fur Interakti-
onsforschung in DaFZ“ (ZIAF 2021).

Interakce ve SERR (2001) a doprovodny svazek k SERR (2020): P¥iklady a navrhy pro vyuku
cizich jazyku online

Jiz plivodné zverejnény Spolecny evropsky referen¢ni rdmec pro jazyky (SERR) se vyznacoval akénim, komu-
nikacnim a interakénim pfistupem k uceni a vyuce jazyk(: pozornost se soustfedila na ,,komunikaéni jazy-
kové kompetence”, které ,,umoziuji lidem jednat konkrétnimi jazykovymi prostfedky”. (Rada Evropy 2001,
21). Komunikaéni jazykové kompetence uplatnuji Zaci pfi komunikacnich jazykovych ¢innostech, jako je re-
cepce, produkce, interakce a zprostfedkovani jazyka Ustné a/nebo pisemné v pfislusném jazyce (Rada Ev-
ropy 2001, 25).

Jak bylo zdlraznéno vyse, interakce hraje v komunikaci obzvlast dileZitou roli, a proto by méla mit velky
vyznam i pfi vyuce jazyku: ,V Ustni nebo pisemné interakci si minimalné dvé osoby vymeénuji informace,
stfidavé jsou producenty a pfijemci, pficemz v Ustni interakci se nékdy prekryvaji. Ve skutenosti se nestava
jen to, Ze dva Ucastnici rozhovoru mluvi a poslouchaji se zaroven. | kdyzZ je poslech peclivé sledovan, poslu-

chac si jiz béhem poslechu vytvari hypotézy o pribéhu vypovédi mluvéiho a planuje svou reakci. Osvojeni

1 https://www.interaktion-dafz.de/
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si tohoto zpUsobu interakce proto vyZaduje vice nez jen pfijimani nebo produkci vyrokd“ (Rada Evropy 2001,
25). Funk hovofi o interakci jako o univerzalnim konceptu, ,faktoru Uspéchu osvojovani L2, ,,motoru kon-
troly pozornosti a zpracovani jazyka“ a poukazuje na roli kolaborativniho dialogu jako zdroje jazykového
uceni (Funk 2020), stejné jako odkazuje na Swaina a Watanabeho, ktefi definuji kolaborativni dialog jako
dialog, v némz partnefi spolupracuji za Ucelem feseni problému a poznavani, tj. pouZivaji jazyk jako kogni-
tivni nastroj k vyméné a zprostredkovani svych myslenek, konstruuji vyznam(y) prostrednictvim spoluprace;
téma takového rozhovoru muze byt libovolné (Swain/Watanabe 2013, 1). Poznani v takovém dialogu je
tedy, receno s Funkem, vysledkem spoluprace a komunikace (Funk 2020). Interakce tedy v zasadé vidy za-
hrnuje recepci a produkci, navic i pouZziti urcitych interakénich strategii.

Ustni interakce se obvykle odehrava na zakladé spolupréace, pficem? partnefi konstruuji spole¢ny diskurz
spole¢nym vyjedndvanim o vyznamech a pfi jejich realizaci vyuZivaji rizné aktivity, jako jsou transakce, ne-
formalni ¢i formalni diskuse, debaty, rozhovory atd. (Rada Evropy 2001, 78), pouZivaji také takové interakéni
strategie, jako je stfidani mluvcich, spoluprace, Zadost o vysvétleni (Rada Evropy 2001, 87).

Podle ptvodniho SERR zahrnuje pisemna interakce jazykové ¢innosti typu vymeéna poznamek, korespon-
dence (dopisy, e-maily), spolecné psani (tvorba rlznych text(, vyména navrh(, korektury verzi atd.), déast
na pocitacovych konferencich atd. (Rada Evropy 2001, 85).

Jak bylo uvedeno vyse, doprovodny svazek ke Spole¢nému evropskému ramci pro jazyky (Rada Evropy 2020)
obsahuje néktera doplnéni v oblasti interakce, pokud jde o rozdéleni oblasti kompetenci a jednotlivych
deskriptord na pfislusné referencni Urovné a jejich znéni.

Poprvé jiz neni interakce rozdélena na dvé, ale na tfi Casti: Vedle Ustni a pisemné interakce se jako treti
prvek objevuje interakce online (viz obr. 1). Jde o snahu drzet krok s rychle postupujici digitalizaci vSech
oblasti Zivota, vCetné skolni a univerzitni vyuky obecné a vyuky cizich jazykd zvlasté, i kdyz takova logika je

dosti sporna, jak bude ukdzano nize.
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Obr. 1. Pfiklad stupnice pro interakci v SERR (Rada Evropy 2001)

a pro srovnani v doprovodném svazku k SERR (Rada Evropy 2020).

Stupnice s deskriptory interaktivnich jazykovych ¢innosti a interakénich strategii (Rada Evropy 2020, 87-104)
také prosly urcitymi zménami, aby odrazely soucasné trendy v pouZivani a vyuce jazyka.

Stupnice ,,Porozuméni rodilému mluvéimu® se pfejmenovava na ,,Porozuméni partnerovi“. Opusténi pojmu
rodily mluvci a odkaz na regionalni varianty se zda byt smysluplné na pozadi podpory plurilingvismu a plu-

rikulturalismu a globalizace obecné. (viz zvyraznéni v Tab. 1). Zminéna je také role znak( v Gstni komunikaci.

Uro- SRN (Rada Evropy 2001) GER (Rada Evropy 2020)
ven
Cc2 Rozumi vSem rodilym mluvcim, i kdyz hovofi | Rozumi vSem ucastnikiim rozhovoru, i kdyz

o abstraktnich a sloZitych odbornych téma-
tech mimo svij obor, pokud ma moznost pfi-
zpUsobit se nezndmému pfizvuku nebo dia-
lektu.

hovofi o abstraktnich a slozitych technickych
tématech, kterd nepatfi do jeho oboru, pokud
ma moznost prizplsobit se neznamému pfi-

zvuku.
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C1 Podrobné rozumi, kdyZ mluvi o abstraktnich a | DokdZze podrobné porozumét, kdyZ mluvi o
sloZitych tématech v cizich oborech, ale nékdy | abstraktnich a sloZitych tématech v cizich obo-
si potrebuje potvrdit podrobnosti, zejména | rech, ale nékdy si potfebuje potvrdit podrob-
kdyZ mluvi s neznamym pfizvukem. nosti, zejména kdyz mluvi v méné znamé va-

rianté.

B2 Podrobné rozumi tomu, co se mu tikd v béZz- | Podrobné rozumi tomu, co je fe¢eno v bézi-
ném jazyce, a to i v pfipadé, Ze se v okoli ozy- | ném jazyce nebo v jeho znamé varianté —i pfi
vaji rusivé zvuky. sluchovych nebo zrakovych poruchach.

B1 Rozumi tomu, co se mu fika v kazdodenni kon- | Rozumi jasné artikulované feéi/gestim v kaz-
verzaci, pokud je fe¢ srozumitelnd, ale nékdy | dodenni konverzaci, ale nékdy musi pozadat o
musi pozadat o zopakovani nékterych slov a | zopakovani nékterych slov/gest a frazi.
frazi.

Tab. 1. vzorové stupnice pro Ustni interakci v SERR (Rada Evropy 2001)
a pro srovnaniv doprovodném svazku k SERR (Rada Evropy 2020) (vytah).

Dale byla pfidana nova stupnice s deskriptory pro Ustni interakci, napt. ,PouZivat telekomunikaéni pro-
stfedky”. Deskriptor pro referencni uroven A2 v této stupnici je ndsledujici: ,DokadZe porozumét jednodu-
chym telefonickym zpravam (napt. ,MQj let ma zpozdéni. Pfijedu v 10 hodin‘), potvrdit podrobnosti zpravy
a predat ji po telefonu ostatnim zucastnénym.” (Rada Evropy 2020: 100).

Zarazeni komunikace podporované telekomunikacnimi prostfedky na stupnici pro Ustni interakci se zda byt
pochybné jiz proto, Ze deskriptor pro referenéni Urovern Bl+ jiZz neuvadi ,telefon”, ale ,(video/obrazovy)
telefon”: ,,Dokaze sdélit dileZité podrobnosti o neocekavané udalosti po (video/obrazovém) telefonu (napf.
o problému v hotelu, rezervaci cesty nebo puUjceni auta)” (Rada Evropy 2020: 100). Jedna se tedy o multi-
modalni komunikaci, ktera s nejvétsi pravdépodobnosti probiha online s pomoci urcitych aplikaci nebo mes-
sengerd, a pro online komunikaci existuji dvé samostatné skaly s deskriptory, napf. ,Online konverzace a
diskuse” a ,,Cilevédomé online transakce a spoluprace” (Rada Evropy 2020: 105).

Takova nejednotnost v prezentaci digitalizace v doprovodném svazku je kritizovana i v pfislusné literature:
»Skute€nost, Ze tyto tfi nové vytvorené vybérové skaly, které se tykaji digitdlnich technologii, jsou ptifazeny
k rGznym, ale obsahové se prekryvajicim kategoriim, zpUsobuje, Ze se rozdéleni $kal jevi i pfi zbéZzném po-
hledu jako nepresvédcivé. Napfriklad novy vyvoj online $kal je shrnut komentarem, Ze se tykaji multimodal-
nich aktivit nebo Ustni interakce pti pouzivani internetu. TotéZ vsak plati i pro pouzivani telekomunikaci,
které je vSak v logice doprovodného svazku pfifazeno k ,ustni interakci’ “. (Wilden 2021: 160). Kromé toho
jsou skaly online interakce kritizovany také z toho divodu, Ze deskriptory jiZ mohou vypadat nevhodné nebo
dokonce zastarale, protoZe online komunikace se rychle vyviji. Dnesni komunikace je multimodalni a maze
byt Ustni i pisemna, synchronni i asynchronni, pojem ,fe¢” nezahrnuje vSe, srov. nahravani a prehravani
zprav, pouzivani emoji a obrazkd atd. (Quetz/Vogt 2021: 26). Wilden v této souvislosti hovofi nejprve o
multiliterdrnosti a rGznych ,,zpUsobech vyjedndvani a vytvareni vyznamu®, tj. multimodalité komunikace a
znalostnich procesli obecné (Wilden 2021: 161), a poté podrobnéji o ,kompetencich souvisejicich s pocitadi
a informacemi” (Wilden 2021: 162). Nakonec je tfeba v navaznosti na Wilda poznamenat, Ze obé skaly pro
online interakci mohou byt vhodné i pro offline komunikaci po odstranéni slov ,,online” nebo ,,on-line” (Wil-
den 2021: 160).
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| pfes odhalené nedostatky jsou vsak tyto skaly povazovany za , dlleZity doplnék skal pro pfimou komuni-
kaci (Quetz/Vogt 2021: 26). Koneckoncl pGvodni SERR se v souvislosti s pisemnou interakci zmifiuje pouze
o Ucasti na pocitacovych konferencich online nebo offline (Rada Evropy 2001: 85) a jen stru¢né zminuje
rozvoj informacnich a komunikacénich technologii, ktery vede k tomu, Ze ,,(pisemnd) interaktivni komunikace
mezi lidmi a stroji hraje stéle dlezitéjsi roli ve verejné, profesni, vzdélavaci, a dokonce i soukromé sfére”
(Rada Evropy 2001: 86).

Co je v doprovodném svazku zcela nové a skutecné vitané, je zasazeni stupnic SERR do novych, odlisSnych
kontextU: rozlisuji se tfi zastresujici makrofunkéni zaklady kategorii komunikacnich jazykovych ¢innosti: tvo-
fivé nebo interpersonadlni uzivani jazyka (napf. konverzace), transakéni uzivani jazyka (napf. vyména infor-
maci, konverzace ve sluzbdach) a hodnotici uzivani jazyka, které probiha za Gcelem feseni problém (napft.
diskuse) (Rada Evropy 2020: 39; srov. Quetz/Vogt 2021: 13). V3echny tfi oblasti pouzivani jazyka mohou a
musi mit své misto v moderni vyuce jazykl. To dokazuji i doplnéné a rozsitené skaly s ukazkovymi deskrip-
tory.

Dale jsou na prikladech uloh ilustrovany vybrané skaly s deskriptory pro interaktivni jazykové ¢innosti. Dalsi
priklady dkoll a komentare vedou k tomu, jak lze prislusné ¢innosti procvicovat a provadét online v hodi-
nach cizich jazyka.

Vezméme nejprve deskriptory B1 pro korespondenci jako jednu z ¢innosti v oblasti kompetence pisemné
interakce. Plivodni deskriptor B1 ,,Umi napsat osobni dopis s podrobnym popisem zazitkd, pocitl, udalosti“
(Rada Evropy 2001: 86) byl v doprovodném svazku doplnén o dva dalsi, napt. ,,Umi napsat jednoduchy e-
mail/dopis o vécnych zalezitostech (napf. pro ziskani informaci nebo pro potvrzeni ¢i zadost o potvrzeni
néceho)” a ,,Umi napsat jednoduchou zadost s omezenym mnozstvim podpurnych podrobnosti“ (Rada Ev-

ropy 2021: 83). Jako priklad korespondence na referencni Urovni B1 lze uvést ndsledujici ulohu (viz obr. 2):
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Schreiben Sie eine A t auf die f

o 5
gende E-Mail:

Guten Tag, liebe Schiilerinnen und Schiler,

mein Name ist Enrique Fischer und ich bin bei der Kunstakademie Deutschland tatig. Wir beschéftigen
uns in letzter Zeit intensiv mit dem Thema berufliche Perspektiven fir kinstlerisch kreative Menschen.
Zu diesem Zweck mdchten wir einen Infoabend fiir Schiiler/innen Gber kreative Berufe organisieren. Wir
méchten Schiler/innen informieren, welche Méglichkeiten es gibt, und einige Berufe vorstellen.

Wir hoffen, dass wir vielen kreativen Kdpfen bestmdglich helfen kénnen. Wir sind natirlich auch sehr
offen fiir Wiinsche und Verbesserungsvorschlage.

Wenn Sie Interesse daran haben, bitte melden Sie sich, ich schicke Ihnen mehr Informationen tber
unseren Infoabend.

Mit freundlichen GriiBen

Enrique Fischer

Leiter der Seminarorganisation

Driicken Sie Ihr Interesse an dem Infoabend aus.

Stellen Sie Fragen zu dem Ort, der Zeit und dem Programm.
Machen Sie Vorschlége, iiber welche kreativen Berufe Sie mehr erfahren mochten.

Antwort auf die Antwort auf die Email
Email

O Antwortaufdie  Schreiben Sie lhre Antwort hier.

Email

® Dokument
exportieren

Obr. 2. Odpovidani/psani e-mailu na vécné otdzky (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It065/)

Text e-mailu je autenticky v tom smyslu, Ze je pouze mirné upraven a pfizptisoben G&elu dkolu? . Podle
deskriptoru by mél byt Zak schopen psat relativné jednoduché e-maily o vécnych otazkdach, a to tak, Ze
shromazdi urcité informace a predlozi vécné navrhy. DlleZité je, aby byl e-mail také ¢ten a psan online, a
ne ruéné, jak tomu mohlo byt v nékterych skolach pred ¢asem.

v

Jako priklad podpory ustni interakce na referencni Urovni B1 Ize uvést nasledujici Glohu (viz obr. 3):

2 Text byl pfevzat z internetovych stranek https://www.schueler-forum.com.
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1. Partner- oder Gruppenarbeit: Bilden Sie Paare oder Arbeitsgruppen. Sie kénnen fiir die
Partnersuche eine App mit dem Gliicksrad verwenden Pickerwheel oder SpinTheWheel oder
ahnlich.

2. Inszenieren Sie einen Dialog zu der folgenden Situation:

Ein(e) Auslénder(in) bzw. einige Auslénder(innen) sind zum ersten Mal an lhrem Wohnort und wollen ein
bestimmtes Objekt (ein Gebaude, eine Sehenswirdigkeit 0.a.) erreichen. Erklaren Sie ihm / ihr / ihnen
den Weg (zu FuB, mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln etc.). Wenn nétig, Gberprifen Sie vorher die
Informationen auf entsprechenden Webseiten. Sagen Sie ihm / ihr / ihnen, welche Apps man
herunterladen kann, welche Funktionen diese Apps haben und wie man sie fir den 6ffentlichen
Nahverkehr verwendet.

Obr. 3. Ustni interakce (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/[t070/)

Od zaka, kteri dostanou takovy ukol simulujici autentickou komunikaci, se o¢ekava, ze budou schopni v
tomto ukolu pouZit Sirokou skalu jednoduchych jazykovych prostfedki k Feseni realné situace, ktera maze
typicky nastat pfi cestovani, srov. deskriptor B1 obecné skaly ustni komunikace (Rada Evropy 2001: 79).

V zavislosti na schopnostech a vykonnosti Zaka mUzZe Zak také prokazat Ustni komunikaci na referencni
urovni B1+: ,,Dokaze s jistotou komunikovat o znamych béznych zaleZitostech, ale také o jinych zalezZitostech
z oblasti vlastniho zajmu nebo povolani. Umi si vyménovat, ovéfovat a potvrzovat informace, fesit méné
rutinni situace a vysvétlovat, proc¢ je néco problematické [...].“ (Rada Evropy 2001: 79). Kromé toho se v
tomto procesu podporuje digitdlni gramotnost Zaku, protoze Zaci musi najit autentické aplikace a vysvétlit,
jak funguiji.

Nesmime zapomenout na aspekt interkulturni komunikace: pfi plnéni ukolu by se Zaci méli zamyslet nad
tim, co by v jejich misté mohlo zajimat hosty ze zahranici a jak mohou predstavit urcité redlie zastupclim
jiné kultury.

Ddle Ize uvést, Ze tento ukol (obr. 3) Ize podrobné vyuzit k ndcviku interaktivni ¢innosti Gstni vymény infor-
maci. Od Zaku se ocekava, Ze budou schopni ,,zjistit a predat jednoduché faktické informace”, ,zeptat se na
pokyny a fidit se podrobnymi pokyny“ a ,zeptat se na podrobnéjsi informace” na referencni drovni B1 (Rada
Evropy 2001: 84).

V doprovodném svazku je vSak pro tuto stupnici nabidnut dalsi novy deskriptor ptikladu, ktery by bylo
mozné splnénim tohoto ukolu dosdhnout: ,,Umi poradit vjednoduchych zélezZitostech ve svém oboru” (Rada
Evropy 2020). Tento deskriptor velmi dobte ilustruje povahu ustni interakce pfi vyméné informaci: partnefi
by méli nejen reagovat na vyroky druhého, ale také aktivné jazykové jednat.

Jako pfriklad ulohy vymény informaci na Urovni B1+ Ize uvést nasledujici Ulohu:

108



Diana Sileikaité-Kaishauri, Virginija Masiulionyté

1. Partner- oder Gruppenarbeit: Bilden Sie Paare oder Arbeitsgruppen. Sie kénnen fiir die
Partnersuche eine App mit dem Gliicksrad verwenden Pickerwheel oder SpinTheWheel oder
ahnlich.

2. Wahlen Sie in der Gruppe einen Ort in einem deutschsprachigen Land. Die interaktiven
Landkarten unten kénnen lhnen helfen. Geben Sie ihn als Reiseziel einer anderen Arbeitsgruppe
auf. Auch Sie bekommen ein Reiseziel von einer anderen Gruppe.

Zusatzliche Kondition (auf Wunsch): Sie kénnen einen bestimmten Geldbetrag festlegen (zum Beispiel
1000 Euro), der bei der Reiseplanung nicht Gberschritten werden darf.

3. Sie sollen in der Gruppe eine Reise von lhrem Wohnort aus planen und sie anschlieBend der
ganzen Klasse prasentieren. Recherchieren Sie dafiir im Intenet, finden Sie nitzliche Webseiten
und stellen Sie sie spéater der ganzen Klasse vor.

4. Reagieren Sie auf den lhnen vorgeschlagenen Reiseplan:
Stellen Sie Fragen, driicken Sie lhre Meinung aus, bitten Sie um Erkldrungen usw.

Interaktive Landkarte von Deutschland

Interaktive Landkarte von Osterreich

Interaktive Landkarte der Schweiz

Obr. 4. Ustni interakce: vyména informaci (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/1t071/)

Cilem tohoto Ukolu je rozvijet schopnost zakl vyménovat si ,,s jistotou velké mnozstvi faktickych informaci”
na téma cestovani, pficemz tyto informace se mohou tykat i ,,méné béznych zalezitosti“ (Rada Evropy 2001:
84). V zavislosti na vykonnosti lze prokazat i referenéni Uroven B2, tj. schopnost spolehlivé pfedavat po-
drobné informace (Rada Evropy 2001: 84). Kromé toho mUzZe tento Ukol rozvijet i dal$i kompetence: digitalni
gramotnost (Zaci musi vyhledavat na internetu) a cilevédomou spolupraci s cilem splnit konkrétni dkol,
zejména pokud Zaci nesimuluji konverzaci ve dvojicich, ale v pracovni skupiné vice nez dvou lidi.

Interakce, jak jiz bylo fe¢eno, zahrnuje nejen vyse zminéné jazykové Cinnosti a recepcni a produkéni strate-
gie, ale také ,Cinnosti, které jsou specifické pro konstrukci spoleéného diskurzu; [...] které slouzi vyhradné
k Fizeni tohoto procesu. [...]. V pribéhu interakce pouZivaji uZivatelé jazyka strategie vymény mluvcich (1)
k prevzeti iniciativy v diskurzu (prfevzeti slova), (2) k zajisténi spoluprace a udrZeni interakce (interpersondini
spoluprdce), (3) k zajisténi vzajemného porozuméni a (4) k nalezeni spole¢ného zplsobu provedeni daného
ukolu (ideovd spoluprdce) a (5) k vzajemné pomoci pii formulacich (Zddost o pomoc). Stejné jako planovani
probihd i kontrola na komunikacni Urovni: [...]. Nedorozuméni a nejasnosti vedou k Zadostem o vysvétleni
na komunikacni nebo dokonce jazykové Urovni (Zddost o vysvétleni; vyjasnéni néceho) a k aktivnim zasahlim
s cilem obnovit komunikaci a v ptipadé potfeby tato nedorozuméni vyjasnit (komunikacni ndprava)” (Rada

Evropy 2001, 87-88). Pfi formulaci Uloh je tfeba brat tento aspekt v ivahu a formulovat Ulohu tak, aby Zaci
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byli vyzvani k pouZiti pfislusnych interakénich strategii, jako je zména feci, spoluprdce, Zadost o vysvétleni

atd. To je vidét na Uloze LTO71, v jejimZ 4. kroku maji Zaci zvladnout uvedené strategie na referencni Grovni

B1+ aZ B2 v zavislosti na Urovni jejich znalosti (viz Tab. 2).

Uroven Zména rfecnika Spoluprace Zadost o vysvétleni

B2 Umi se vhodnym zplsobem uj- | DokaZe prispét k pribéhu rozho- | Dokaze klast doplfiujici otazky
mout slova v rozhovoru a pouzi- | voru na zndmém Uzemi tim, ze | ¢lenim skupiny, aby si ujasnili
vat rlizné vhodné jazykové pro- | potvrdi  porozuméni, vyzve | néco, co bylo implicitni nebo ne-
stiedky. ostatni, aby se zapojili do rozho- | jasné.

voru atd.

Bl+ Dokaze zasahnout do rozhovoru | Dokaze vyuZzit zakladni repertoar | MizZe pozadat ostatni ¢leny sku-
na zndmé téma vhodnym obra- | jazykovych prostfedkd a strate- | piny o dalsi podrobnosti a vy-
tem, aby se dostal ke slovu. gii, aby pfispél k pribéhu rozho- | svétleni, aby se diskuse posunula

voru nebo diskuse. dal.

Tab. 2. Interakeni strategie: Vzorové deskriptory pro referenéni Urovné B1+ a B2 v doprovodném svazku (Rada Evropy, 2021).

DuleZitou jazykovou Cinnosti v oblasti Ustni interakce je spoluprace zamérena na cil. V doprovodném svazku

jsou jako priklady této skaly uvedeny takové cinnosti, jako je spole¢né vareni, diskuse o dokumentu, pora-

dani akce (Rada Evropy 2021: 78). Tuto jazykovou aktivitu Ize procvicovat pfi hrani roli a rozvijet prostred-

nictvim projekt(, které vyZaduji autentickou komunikaci. Pokud uditel udrzuje kontakt s partnerskymi tfi-

dami v jinych zemich, |ze organizovat nadnarodni online konference a rozvijet projekty online. Na takovych

nadndrodnich online setkanich je jedinym komunikaénim jazykem obvykle cizi jazyk, ktery se ucastnici nau-

¢ili, a vSichni se musi snazit komunikovat v tomto jazyce. Kromé toho se v této souvislosti stava aktudlnim

také aspekt interkulturni kompetence.

Jako pfriklad podpory cilevédomé spoluprace na referencni Urovni B1 az B1+ Ize uvést nasledujici ulohu,

kterd se zabyva realistickym planovdnim vybaveni domacnosti (str. obr. 5):
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1. Stellen Sie sich vor, Sie sind auf einem Schiilerforum registriert und finden eines Tages den
Eintrag auf di Forum:

Hallo zusammen,

wir haben nun endlich eine neue Wohnung gefunden. Unsere erste eigene Wohnung. Mit einer Kiiche,
einem i einem i und einem Zimmer fiir uns, Kinder. Meine Familie und ich sind

Ubergliicklich! Allerdings muss man in der Wohnung noch einiges machen. Um Kosten zu sparen, wollen
wir die selber einrichten. Wie machen wir das denn am besten?

2. Bilden Sie Fiir die F 1e ko Sie eine App mit dem Gliicksrad

verwenden Pickerwheel oder SpinTheWheel oder dhnlich.

o Besprechen Sie in Arbeitsgruppen, wie man der Familie helfen kann.

o

Gute Tipps kann man auch zum Beispiel auf der OTTO-Webseite finden. Sie konnen auch die
IKEA-Planner verwenden.

o

Beachten Sie, dass die Familie Kosten sparen will - das heift, die Einrichtung und die Mébel
nicht zu teuer sein dirfen.

o

Formulieren Sie konkrete Vorschilége. Berechnen Sie, wie viel die Einrichtung (Mdblierung)
aller Zimmer und der Kiiche kosten wird.

Ihre Notizen Ihre Notizen

o Ihre Notizen

Sie kénnen hier lhre Ideen notieren.
@ Dokument

exportieren

3. Machen Sie Ihre Vorschlage fiir alle zugénglich mithilfe eines kollaborativen Texteditors: zum
Beispiel Etherpad, Board.net oder Edupad.

4.B
aus.

p Sie Ihre Vorschlége in der Klasse. Wihlen Sie den besten Vorschlag

Obr. 5: Ustni interakce: spoluprace zamérend na cil nebo online interakce:

Cilevédomé online transakce a spoluprace (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It096/)

Pfi pInéni tohoto uUkolu by Zaci méli po analyze textového podnétu zadaného formou pfispévku na student-
ském féru pracovat spolec¢né ve skupiné na reseni problému, ,srozumitelné vyjadfit vlastni nazor a reakci,
napfiklad pokud jde o mozZné feSeni nebo o to, co délat dal“, a ,, poZadat ostatni, aby vyjadfili svlij nazor na
to, jak postupovat” (Rada Evropy 2001: 83). Na referencni Urovni B1+ by Zaci méli byt schopni ,vysvétlit,

|II

proc je néco problém*”, , diskutovat o tom, co délat dal“, ,porovnavat a srovnavat alternativy” a ,strucné
komentovat nazory ostatnich” (Rada Evropy 2001: 83). Potfebnou slovni zasobu si mohou Zaci osvojit, po-
kud je jejich slovni zasoba pfilis kratkd, na uvedenych webovych strankach OTTO a Ikea. Zaroven je podpo-

rovana schopnost online vyhledavani véetné kritického hodnoceni informaci.
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Pokud se ukol plni b&éhem online setkani s partnerskou tfidou, Ize tento Ukol oznacit jako online interakci,
napf. cilené zamérené online transakce a spolupraci. Priklady deskriptor(l pro tuto ¢innost na referencni
urovni B1 uvedené v doprovodném svazku zahrnuiji: ,Dokaze komunikovat online s partnerem nebo malou
skupinou pracujici na projektu, pokud jsou k dispozici vizualni pomacky, jako jsou obrazky, statistiky nebo
grafy pro ilustraci sloZitéjsich pojma“ a ,,DokazZe reagovat na pokyny a klast otazky nebo Zadat vysvétleni s
cilem dokoncit spolecny ukol online” (Rada Evropy 2021: 87). Na referencni Urovni B1+ se od Zakl ocekava,
Ze budou schopni ,,zapojit se do online transakci vyZadujicich rozsahlejsi vyménu informaci [...] za prfedpo-
kladu, Ze se Ucastnici rozhovoru vyhybaji neznamému/nestandardnimu a sloZitému jazyku a jsou pfipraveni
v pfipadé potieby opakovat a preformulovat” a ,,komunikovat online se skupinou pracujici na projektu, fidit
se jasnymi pokyny, Zadat o vysvétleni a zaujmout podpUirnou roli pfi pInéni spolecnych ukol(” (Rada Evropy
2021): 87).

Tento ukol je kombinovanou podporou ¢innosti z nékolika kompetenénich oblasti, tj. nejen konkrétni Ustni
interakce a online interakce, ale také recepce (Cteni pfispévku na studentském féru zadaného jako podnét
a vyhledavani doporucenych online katalogll) a zprostfedkovani (pfedavani konkrétnich informaci pisemné,
pisemné zpracovani textl, vytvareni poznamek), jakoz i Ustni produkce pfi prezentaci vysledk( skupinové
prace (souvisly projev: predavani informaci, argumentace, oslovovani publika). To také ukazuje komplex-
nost autentické jazykové interakce a komunikace: V redlném Zivoté se uvedené Cinnosti také neprovadéji
izolované, ale ve vzdjemné kombinaci v kontextu komunikacni situace. K takovému uUkolu je samoziejmé
treba Zaky vést, a to tak, Ze se zajisti postup vyuky pripravnych, strukturujicich a simulacnich cviceni, teprve
pak Ize Ukol Uspésné zvladnout i na Urovni B1, ktera neni pfilis ndrocna.

Online interakci Ize podporovat i na nizsich referencnich trovnich. Nasledujici Uloha maze slouZit jako pfi-

klad simulace online konverzace na urovni A2+ (viz obr. 6):

e [

1. Partnerarbeit: Bilden Sie Paare. Sie kénnen fiir die Partnersuche eine App mit
dem Gliicksrad verwenden Pickerwheel oder SpinTheWheel oder dhnlich.

2. Gehen Sie auf die folgende Webseite:

Whatsapp Chat Generator

3. Laden Sie Ihren Partner / Ihre Partnerin per eine simulierte Whatsapp-
Nachricht ins Kino ein. Sagen Sie, wie der Film heiBt, wer die Hauptrolle spielt
etc. Ihr Partner / Ihre Partnerin kann die Einladung akzeptieren oder ablehnen.

4. Prasentieren Sie die Ergebnisse Ihres Gesprachs den anderen Gruppen.
Wihlen Sie einen Film, den Sie alle gerne sehen méchten.

5. Planen Sie zusammen einen Kinobesuch fiir die ganze Klasse.

Obr. 6. Online interakce: online konverzace a diskuse (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/1t064/)
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Cilem této ulohy (obr. 6) je umoznit Zakiim zvladnout jednoduché interakce: Kladeni otazek a odpovidani
na né, vymeéna myslenek na kazdodenni téma s dostatkem ¢asu na formulaci odpovédi. Soucasné komuni-
kuji s partnerem v rozhovoru.

Dobrym prikladem online interakce, napt. online konverzace a diskuse s vyuzitim digitalniho nastroje, je
iniciativa u¢itele néméiny na Gymnaziu a SOS dr. Vaclava Smejkala v Usti nad Labem (Ceskd republika) Radka
Rybare: Na Padletu zalozil fotogalerii na téma podzim, kterd zaroven slouZila k navazani kontaktu mezi zaky
Skol zapojenych do projektu DUO (viz obr. 7).

Tato iniciativa byla velmi Uspésna: k 1. lednu 2023 zde bylo 73 pfispévkl a snad z ni vzesla pratelstvi pro-
stfednictvim posty. Texty zvefejnéné v této galerii Padletd prokazuji schopnost zakl némciny jako ciziho
jazyka ,psat kratké popisné online pfispévky o kazdodennich vécech, spolecenskych aktivitach a pocitech a

uvadét jednoduché klicové detaily”, coZ odpovida referencni Grovni A2+ (Rada Evropy 2021: 85).

‘Podiet
gymul 67 « 100

* Mein Herbst/Winter

Unsaere internationale Galorie

7, qymul § ® Anonymous ® Anonymous ® Anonymous
Poste ein Herbst- oder HERBST Mein lieblingsplatz
Winterphoto mit einer

kurzen Beschreibung :)

Du kannst dann mehr
Informationen Uber Dich selbst
schreiben (Hobbys,
Lieblingsmusik,-tiere, -facher,...)

Vergiss dann nicht Deine
E-Mail-Adresse! Schidler aus
anderen Landern (Tschechion,
Litauen, aus der Slowakei)
schreiben Dich an und so kbnnt
ihr euch auf Doutsch
unterhalten und verbessern :)))

Hallo, mein Name ist [N
ich wohne in
I cor Tschechischen

Republik. Ich bin 15 Jahre alt
Ich besuche das Gymndzium in
I 1ch spicle Tennis gern
und spiele Saxofon.

Auf dem Bild ist meine Schule,
die ich besuche. Es ist unser
Schulhof, Im Friihling ist der
Baum schon grin, aber im
Herbst werden seine Blitter
orange.

Halo, mein Name 15t I

ich bin 16 Jahre alt und ich
besuche das Gymnasium in
I der Tschachischen
Republik, Ich mag Kunst (digital
und traditionell), Lesen und
Natur.

Auf dem Bild ist mein Hund in
der herbstlichen Natur. Es ist ein
Weg, den ich mag und oft gehe.

Halio Leute, Ich bin [N
. et wonne o I
In Tschechien. Ich bin 16 Jahre
an.

Auf dem Bild ist unser Schioss,
Es Ist unser Lob. Im Herbt
farsbt sich das Schioss grau-
gelb. Auch der Schlossgarten,
dor direkt neben dem Schioss
Negt, Ist wunderschon, Alles st
sehr schon in dieser Zeit
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¢ Anonymous * Anonymous * Anonymous
Das ist ein Baum. Der Erste Adventsonntag in Ein shoner Abend.
Baum steht in meinem Mikulov

lieblings Park.

Hallo,

ich heite [l i bin
16 Jahre ait. Ich komme aus
Tschechien und ich wohne in
-umer dem Heiliger
Berg. In meine Freizeit male und
tanze ich gemn.

Das Foto ist von den Mikulov
Stadtplatz. Das Foto ist
fotografiert am ersten
Adventsonntag. Viele Leute

Halio | Ich heiGolllll und ich
bin 15 Jahre ait. Ich wohne in

- Litaven. Ich lerne am

Meine

Hatio, mein Name ist [N waren da. Kiasse ist 9a. Meine Hobbys
meine Freunde nennem mich Hallo, ich heiBe I und ich sind zeichnen, malen und
oo Il e komme aus BV 15 ahve ait. Tch wohne In Volleyball spielen. Ich gehe

der Tschechischen Republik.Ich
wonne in I » der Nahe
von in|

Meine Hobbys sind
Computerspielen,Chemie,
Fitness. Ich bin auch Winzer
Ich mache meinen eigenen
Wein. Ich besuche das

Gymnazium in [N

- Litauen, Ich lerne in der
neunten Kiasse. In meiner
Freizeit besuche ich eine Design
AG. Ich mag Mode und Kieidung
und Musik hdren auch, Ich hre
Musik auf allen Platzen: wenn
ich meine Hausaufgaben
mache, wenn ich mit dem Bus
fahre. Am liebsten mag ich alte
Rockmusik. Ich mag das GefOn!
das es gibt. Aber ich hore
moderne Musik auch. Gefalit mir
am besten Lana Del Rey, weil
ihre Musik viel Harmonie hat.
Also ich habe eine Katze zu
Hause. Sie heit Bella und ist
funf Jahre alt. Auf dem Bild
slehst du ein Musik Geschaft,
dort verkauft man Schaliplatten
und Vinyls. Hier bette ich meine
E-Mall Addresse

ein

gerne auf Konzerte. Im Herbst
war ich beim Konzert einer
berlhmten litauischen Sngerin
Marijonas Mikutavi¢ius, Dies ist
ein Foto von dem Konzert, auf
dem Marijonas Mikutavicius
steht. Sie kdnnen darin einen
Teil der Dom von Vilnius sehen.
Ich habe eine Katze zu Hause,
sein Name st Bugas. Meine
Lieblingsjahreszeit ist der
Winter, weil ich den Schnee und
die Feiertage liebe. Mein
Geburtstag ist am 25. April. Hier
bette ich meine E-Mail Adresse
Ich
freue mich auf deine Antwort.

£
-
.

Obr. 7. Fotogalerie na téma podzim na Padletu
Radek Rybar (https://padlet.com/gymul/zjbhpijtt01pfigh)

Jak jiz bylo zdlraznéno vyse, je zapotiebi vhodného postupu ve vyuce, ktery studentim umozni provadét
produktivni a interaktivni ¢innosti v cizim jazyce. Na jedné strané je tfeba pfi pouzivani cviceni a ukoll v
rdmci vyucovaci jednotky nebo vyucovaci sekvence dodrZzovat posloupnost receptivni — reprodukcni — pro-
duktivni/interaktivni, na druhé strané je treba vzit v Uvahu, Ze pfipravna a strukturujici cviceni se pouZzivaji
pred ukoly, v nichZ se o¢ekdva simulace komunikace a autentickd volnd komunikace. Proto by méla byt
cviceni na rozvoj jazykovych kompetenci (cviceni na slovni zasobu nebo gramatiku) pouZita pred interakc-
nimi ukoly. Jako pfiklady prace se slovni zasobou a rozvoje sociolingvistické kompetence v ramci pfipravy
na ustni interakci lze uvést nasledujici cviceni:

Na drovni A1 mohou Zaci v nasledujicim cviceni urcit nejjednodussi zdvorilostni fraze z kazdodenniho Zivota

a priradit je k pfislusné kategorii (pozdrav nebo rozlouceni) (viz obrazek 8):
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Sprachliche Mittel: Kontakt aufnehmen und beenden.

Mit welchen Phrasen griiBt man andere Personen und mit welchen
verabschiedet man sich?

Ordnen Sie zu!
begriiBen Abschied nehmen
Guten Abend!

Freut mich!
Tschiss!

Hallo!
Wie geht's?
Auf Wiederhéren!

Auf Wiedersehen!

Guten Tag! Wie geht es lhnen?

Bis dann!
Angenehm! Bis bald! Gute Nacht!

Guten Morgen!
Mach’s gut!

® Uberpriifen

Obr. 8. Pfipravné cviceni na jazykovou a sociolingvistickou kompetenci:
A1 (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/1t090/)
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Na mirné vyssi referencni Urovni (A2) Ize nabidnout nasledujici cviceni (viz obr. 9):

K

o
@
]

Was sagt man auf Deutsch, wenn man einander begriiBt, sich
verabschiedet 0.4.? Ergédnzen Sie die fehlenden Worter.

In Deutschland sagen die Menschen "Guten I", wenn sie jemanden
begriiBen. Von 6 Uhr bis 11 Uhr sagen sie "Guten s

Wenn sie sich verabschieden, sagen sie "Tschiss" oder "Auf " (formell)
oder " bald!". Am Telefon verabschiedet man sich formell mit "Auf

Wenn man eine Person fragen will, wie es ihr geht, kann man sagen: "Wie geht es
Ihnen?" (formell) oder "Wie geht es ?" (informell).

Wenn man in Deutschland zum Beispiel hért: "Mdchten Sie etwas trinken?", kann man
sagen "Nein, I" oder, wenn man etwas trinken will, "Ja, Wasser,
" oder "gerne" oder auch "ja, danke".

Wenn jemand sich vorstellt, das heiBt, seinen / inren Namen sagt, kann man sagen
"Freut I

Obr. 9. Pfipravné cviceni na jazykovou a sociolingvistickou kompetenci:

A2 (https://duo.germanistik-ucm.eu/product/I1t075/)

Zde je kladen dlraz na urcité typické pozdravy a dalsi rutinni formule, které by méli Zaci jiz znat a které se

v ramci cvi€eni pouze opakuji nebo aktivuji.

V podobném cviceni formulovaném na referencni drovni A1 maji Zaci urcit jazykové prostiedky pro vyjad-

feni pozitivnich a negativnich pocitd jako takovych a pfiradit je k prislusSnym kategoriim (viz obrazek 10):
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D

Sprachliche Mittel zum Ausdruck der Gefiihle.

Mit welchen Wértern und Phrasen driickt man positive und negative Gefiihle
aus?

Ordnen Sie zu!

Freude, Gefallen
toll! super! prima!
so ein Unsinn!
Mist! das geht doch nicht!
ich mag dich wirklich gern
ich liebe dich
Missfallen
ich finde dich nett
pundeber schrecklich!

@ Uberpriifen

Obrazek 10: Cvi¢eni na vyjadfovéni libosti/nelibosti nebo pozitivnich/negativnich pocit(.
(https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It091/).

K pFipravé na Ustni interakci na Urovni A2 mze prispét i dalsi cvieni, které se zabyva jazykovymi prostiedky

pro sttidavou rec (viz obrazek 11):

Lo [E

Ordnen Sie passende Redemittel zu.
jemanden unterbrechen
“ zum Sprechen auffordern gut, aber ...

timmt!
wirklich? izkins

ja bitte klar, aber ...
genau!

haben Sie eine Idee?
Zuhéren signalisieren das Wort (iberlassen

finden Sie? was sagen Sie dazu’

Sie sind dran.

@ Uberpriifen

Obr. 11. Pfipravné cvi¢eni na interakéni strategie: A2 (https://duo.ger manistik-ucm.eu/product/1t073/)
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Ucitel by mél Zaklm vysvétlit kategorie jazykovych aktl nebo je preloZit do jejich materstiny, protoZe pojmy
oznacujici tyto kategorie jsou na Urovni A2 obtizné srozumitelné.

Zavérem lze fici, Ze vyznam, a tedy i potfeba Ukoll a cviceni, které slouzi k podpore vyse uvedenych kom-
petenci, bude v budoucnu nadale narlistat —zejména s ohledem na skutecnost, Ze podle progndz Svétového
ekonomického féra (WEF 2020: 28,-31; WEF 2022: 6) bude mit v budouci globalni spole¢nosti zdsadni vy-
znam mezilidska interakce. Obzvlasté Zadana bude schopnost porozumét lidem z rliznych jazykovych a kul-

turnich prostfedi a komunikovat s nimi.
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lll. Kompetence ve vyuce ciziho jazyka v kontextu digitalizace

5 Mediace v hodinach cizich jazyku

Aina Budvytyte (Vilniaus universitetas, Litva)

Rozsifenim spoleéného evropského referencéniho ramce (2020) se do popredi dostalo zprostiedkovani.
Podle Schmitze a Rusche (2019: 13) stoji mediace jako jazykova ¢innost na stejné Grovni jako dalsi tfi Cin-
nosti: recepce (poslech a c¢teni), produkce (psani a mluveni) a interakce (mluveni v dialogu nebo psani v
korespondenci). Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky (dale jen SERR) (2001) vysvétluje pojem
zprostiedkovani takto: ,Pfi receptivnim i produktivnim uZivani jazyka umoznuji dstni a/nebo pisemné cin-
nosti jazykového zprostfedkovani komunikaci mezi lidmi, ktefi spolu z jakéhokoli divodu nemohou komu-
nikovat pfimo. Vysledkem prekladu nebo tlumoceni, shrnuti nebo zpravy je (re)verze zdrojového textu pro
treti strany, které k nému nemaji pfimy pfistup. Zprostfedkovatelskd ¢innost, tj. pfetvareni jiz existujiciho
textu, zaujimda v kazdodennim jazykovém fungovani nasi spole¢nosti dulezité misto” (SERR 2001, oddil
2.1.3.). Chapani zprostiedkovani ve starsich SERR se Casto omezovalo na tlumoceni a prekladani. V aktuali-
zovaném doprovodném svazku SERR (2020) zahrnuje zprostfedkovani nejen chapani zprostredkovani mezi
jazyky, ale také zprostredkovani pfi komunikaci a uceni, jakoz i socialni a kulturni zprostfedkovani. Pokud
jde o formy préce ve tfidé, deskriptory pro zprostifedkovani jsou relevantni zejména pro vyuku s koopera-
tivnimi dkoly pro malé skupiny (SERR 2020: 43). Vedeni skupinové prace a zprostifedkovani v pfipadé pro-
blém je dalezZité v riznych vzdélavacich a pracovnich kontextech. Tento Sirsi pristup se hodi spisSe pro stale
heterogennéjsi vyukové situace, napf. také v hodinach CLIL nebo v interkulturnich tfidach.
Zprostiedkovatelské ¢innosti mohou zahrnovat dva nebo vice jazyk( (matefsky jazyk, narodni jazyk, cizi
jazyk) nebo rdzné varianty jednoho jazyka (mluveny a psany jazyk).

SERR (2020: 112-142) rozlisuje tfi skupiny zprostfedkovani: zprostfedkovani text(, zprostfedkovani pojmu

a zprosttedkovani komunikace.

1) Zprostiedkovani textd znamena predavani obsahu textu, k némuz nemaiji pfistup, jinym lidem. Vice o

stupnicich a zdGvodnéni v tabulce:

Zprostiedkovani textt

Stupnice Pfedavani konkrétnich informaci, napf.: na Grovnich pred A1 a A1 mohou Zaci predavat jednoduché
informace, jako je Cas, misto, Cisla. Na vyssich irovnich, jako je A2 nebo B1, pokyny a oznameni nebo konkrétni

relevantni informace.

Stupnice Vysvétlovani dat, napfr.: tato stupnice se tyka transformace informaci z cisel (grafl, tabulek) do mlu-

veného textu. Cim vyssi Grove, tim sloZit&j$i vizudlni informace. Deskriptory zadinaji od A2.

Zpracovani texti v rozsahu znamena porozuméni informacim a/nebo argumentim pGvodniho textu a jejich

nasledné prevedeni do jiného textu vétsinou ve zkracené podobé.

Stupnice PreloZit psany text znamena proces Ustniho prekladu psaného textu, poznamky, dopisu a e-mailu.

Stupnice pro psani poznamek se tyka schopnosti zachytit zakladni informace a délat si poznamky.

Skala Osobni reakce na tviirdi texty se zamétuje na vyjadreni vlivu literariho dila na uZivatele jazyka.

Skala Analyza a kritika tvGréich textd je typicka pro vyssi stfedni a vysoké $koly a tyka se formalngjsich, inte-

lektualnich odpovédi.

Tab. 1: Zprostiedkovani text (SERR 2020: 115-129)
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2) Zprostfedkovani pojmi. Jazyk se pouziva jako nastroj k premysleni o tématu a umoZznuje pfistup k ob-
sahu znalosti a pojmim: na jedné strané se tak déje v kontextu spolecné prace a na strané druhé, kdyz
nékdo prebira roli facilitatora, ucitele nebo skolitele. Jedno méfitko se tedy tyka predpokladd pro ucin-

nou spolupraci, druhé se zabyva rozvojem myslenek (SERR 2020: 129):

Zprostiedkovani pojma

Spoluprace ve skupiné Vedeni skupiny

Usnadnéni skupinové interakce a spoluprace. Zaci pfispi- | Stupnice Organizovat interakci znamena vé-
vaji k uspésné spolupraci ve skupiné, do které patfi, kla- domé organizovat faze komunikace.
dou otazky a pfispivaji k tomu, aby diskuse probihala pro-

duktivné.

Skala Spoleéna konstrukce vyznamu se zabyvéa podnéco- Skala Usnadriovani rozhovoril o pojmech a
vanim a rozvijenim myslenek jako clen skupiny. To je dlle- | mysSlenkach znamena poskytovat leseni, které
Zité zejména pro spolupraci pfi feSeni problém, brain- pomaha jiné osobé nebo osobam, aby samy
stormingu, rozvijeni ndpadu a pfi praci na projektech. rozvijely novy koncept, a nikoli aby jen pasivné

sledovaly napovédy.

Tab. 2: Zprostiedkovani pojm (SERR 2020: 129-134)

3) Zprostfedkovani komunikace je pfimo urcena uditelim, skolitelim, studentdim a odborniklm, ktefi

chtéji rozvijet své povédomi a kompetence v této oblasti, zejména pokud se jedna o interkulturni prvky:

Zprostiedkovani komunikace

Stupnice Podpora plurikultumiho prostoru odrazi koncept sdileného prostoru mezi jazykové a kulturné rlz-
norodymi mluvcimi a v jejich rdmci, ktery umoziuje komunikaci a spolupraci. Klast otazky, projevovat zajem,

projevovat citlivost a respekt k rliznym sociokulturnim a sociolingvistickym perspektivdm a normam.

Skala Jednani jako prostfednik v neformalnich situacich je uréena pro situace, kdy uZivatelé/7aci zprostfed-
kovavaji jako vicejazycné osoby podle svych vlastnich schopnosti naptic¢ kulturnimi a jazykovymi hranicemi v

neformalni verejné, soukromé, profesni nebo vzdélavaci situaci.

Stupnice Usnadnéni komunikace v citlivych situacich a pfi neshodach je uréena pro situace, kdy uzivatelé

jazyka/ucitelé mohou prevzit formalni roli prostfednika pfi neshodach mezi tfetimi stranami nebo se nefor-

malné pokusit vyresit nedorozuméni, citlivou situaci nebo neshodu mezi mluvcimi.

Tab. 3: Zprostredkovani komunikace (SERR 2020: 134-139)

PrestoZe popisy moznosti v jednotlivych stupnicich pfesné predstavuji situace, v nichz mohou studenti na
jazykovych drovnich Al aZz C2 jazykové jednat a jakym zpUsobem, nejsou vSechny stupnice relevantni pro
Skolni kontext vyuky jazykd, napf. realizace stupnice Podpora plurikulturniho prostoru je mozna pouze za
urcitych podminek, kdy je studentlm k dispozici interkulturni prostredi.

Pro vyuku cizich jazyk( ve Skole maji velky vyznam dvé méfitka: zprostredkovdnitexti a usnadnéniinterakce
a spoluprdce ve skupiné.

1) Zprostiedkovani texti. Zaci se nesnazi vyjadiovat své vlastni myslenky, ale zprostiedkovavaji obsah

rGznych textd ostatnim a pomahaji jim je pochopit (funguji jako prostrednici), pokud pfima komunikace
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neni mozna, napf. pokud uZivatelé jazyka hovofi rliznymi jazyky, maji rliznou jazykovou Uroven nebo
text neznaji. V kontextu Skolni vyuky cizich jazykd jsou relevantni nasledujici aktivity zprostifedkovani

textu:

sdélovani urcitych informaci v Ustni nebo pisemné formé;

— sdélovat diagramy a dalsi vizudlni informace Ustné nebo pisemné;

—  psani zprdvy, projevu, poznamky k prednasce;

— Ustni nebo pisemné shrnuti textu.
Priklady cinnosti v hodinach cizich jazyk(:

Zdk sleduje v televizi zpravodajsky porad ve svém matefském jazyce a shrne obsah poradu v némciné
jiné osobé, kterd nerozumi jeho materskému jazyku, ale rozumi némecky.

Zdk zhlédne dokumentdrni film ve svém mater'ském jazyce a prednese ostatnim Zdkiim ve tfidé, ktefi

se rovnéZ uci némecky, shrnuti obsahu filmu v némciné.

2) Usnadnéni interakce a spoluprace ve skupiné. Zaci se snazi usnadnit proces spoluprace ve skupiné
nebo vytvareni spolecného porozuméni, napf. tim, Ze se ptaji na odlvodnény nazor, berou v Gvahu
kulturni rozdily a vytvareji pozitivni atmosféru. Mozné aktivity pro usnadnéni procesu spoluprace ve
skupiné:

— spoluprace v heterogenni skupiné s cilem rozvijet myslenky a spole¢né porozuméni;
— vedeni skupinové prace.

Priklad ¢innosti v hodinach cizich jazyk:

Pokud se trida sklddd z Zaku s riiznou jazykovou urovni, mohou Zdci s vyssi jazykovou trovni pomoci
Zakam s niZsi jazykovou urovni porozumét obsahu textd tim, Ze vysvetli, parafrdazuji a vyjadri obsah texti
vlastnimi slovy.

V ndvaznosti na zmény v SERR se ve tfidé cizich jazykl prehodnocuje mediace. Realizace mediacnich aktivit

v némciné jako cizim jazyce je pro ucitele naroénym ukolem. V aktualizovanych uéebnicich pro vyuku ném-

¢iny je u nékterych ukoll uvedeno oznaceni Mediace jako napovéda pro uditele, Ze konkrétni kol prispiva

k rozvoji pfislusné mediacni ¢innosti.
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6 Jazykové aktivity zaloZzené na médiich

Aina Budvytyte (Vilniaus universitetas, Litva)

Spolecny evropsky referenéni ramec pro jazyky (SERR) nahrazuje tradi¢ni model ¢ty dovednosti (poslech,
mluveni, ¢teni a psani), ktery se ukazal jako nedostatecny pro zachyceni komplexni reality, komunikativni
jazykové aktivity a strategie. Jazykové ¢innosti jsou zastoupeny ¢tyfmi zplsoby komunikace: Recepce, pro-
dukce, interakce a zprostfedkovani (SERR 2020: 38). Medialni jazykové aktivity se vyskytuji ve vSech ¢tyfech
komunikaénich jazykovych &innostech a strategiich — recepci, produkci, interakci a zprostfedkovani. Ugel
pouziti riznych médii a virtudlnich nastrojd zavisi na jazykové Urovni a cili komunikacni jazykové aktivity. V
nasledujicim textu jsou predstaveny medialni skaly a deskriptory a uvedeny pfiklady z vyukové praxe. Tato
kapitola se zamérfuje na jazykové Urovné A1-B2, protoze ty jsou pro praxi vyuky cizich jazykd ve skolach
nejduleZitéjsi. Nize uvedené priklady jsou prevzaty z obnovenych osnov litevského druhého ciziho jazyka
(2022), které byly vypracovany v letech 2020-2022 pod vedenim litevského Ministerstva skolstvi, védy a
sportu a budou v litevském Skolském systému zavedeny od roku 2023. Aktualizace ucebnich osnov pro
druhy cizi jazyk vychazela z aktualizovaného Spole¢ného evropského ramce (SERR, 2020). V pokynech litev-
skych ucebnich osnov pro druhy cizi jazyk (2022) je pro ucitele uvedeno mnoho pftiklad(, jak Ize ve ttidé

realizovat jazykové aktivity zaloZené na médiich.

Recepce

Jazykové aktivity zaloZené na médiich nalezneme v Casti Aktivity recepce: Porozuméni zvukovym médiim a

zvukovym nahrdavkdm, porozuméni zvukovému a obrazovému zdznamu a cteni a porozuméni korespondenci.

1) Rozumét zvukovym médiim a zvukovym nahravkam (vcéetné téch ve znakovém jazyce). Tato stupnice
zahrnuje vysilani médii a nahrané materialy (vCetné téch ve znakovém jazyce, které nejsou doprovazeny
videozdznamy), véetné zprav, zprav o pocasi, vypravénych pribéht, zpravodajskych relaci, rozhovora a
dokument( (SERR 2020, 63):

Uroveit Popis a klicova kompetence Prostfedky zaloZené na
médiich
B2 Rozumi vétsiné dokumentarnich poradll v rozhlase, v nichZ se pouziva | Rozhlasovy porad, do-
standardni jazyk, a spravné chape ndladu, postoje atd. mluvcich. kumentarni porad
B1 Rozumi hlavnim boddm rozhlasovych zprav a jednodussich zvukovych | Rozhlasové zpravodaj-

nahravek na zndma témata, pokud jsou namluveny relativné pomalu a | stvi

zretelné.

A2 Rozumi dllezitym informacim z kratkych rozhlasovych pofadd, napfi- | Rozhlasové vysilani
klad zpravam o pocasi, ozndmenim o koncertech nebo sportovnich vy-

sledcich, pokud jsou vysloveny zfetelné.

Al Dokaze z kratkych zvukovych a video nahravek na znama kazdodenni | Zaznam videa

témata ziskat konkrétni informace (napf. misto a cas), pokud je fec

velmi pomala a zretelna.

Tab. 1: Porozuméni zvukovym nosi¢lim a zvukovym nahravkam (také znakovy jazyk)
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2) Audiovizualni porozuméni

Tato skala zahrnuje Zivé vysilany i nahrany material a na vyssi Urovni i celovecerni filmy. Klicové kom-

petence na této Urovni jsou:

e sledovat zmény témat a identifikovat hlavni body;

e |dentifikovat detaily, nuance a implicitni vyznamy (uroven C);

e provedeni od pomalého, jasného standardniho jazyka az po pouZivani slangu a hovorovych vyrazi

(2020, 64).

Uroveri Popis a klicova kompetence Prostiedky zaloZzené na

médiich

B2 DokazZe rozpoznat hlavni body argumentl a diskusi ve zpravodaj- | Zpravodajstvi, televizni
skych a politickych poradech. reportdze, Zivé rozho-
Rozumi vétsSiné zprdv a reportazi v televizi. vory, talk show, televizni
Rozumi televiznim zpravam, zivym rozhovorim, talk show, televiz- | hry.
nim dramatim a vétsiné filmd, pokud se mluvi standardnim nebo
znamym jazykem.

B1 DokazZe porozumét velké ¢asti mnoha televiznich poradli na témata, | Televizni porad (rozho-
ktera ho zajimaji, napf. rozhovorlim, kratkym prednaskdam nebo | vor, kratky rozhovor,
zpravodajskym poradim, pokud se mluvi pomérné pomalu a zfe- | zpravodajsky porad),
telné. film, televizni program.
MUzZe sledovat mnoho filmQ, jejichZ déj je v podstaté nesen obrazem
a akci a jejichz jazyk je jasny a nekomplikovany.

Rozumi podstaté televiznich pofadd na znama témata, pokud se na
néj mluvi relativné pomalu a zfetelné.

A2 Dokaze zachytit hlavni informace z televiznich zprav o udalostech, | Televizni oznameni, tele-
nehodach apod., pokud je komentar podporen obrazem. vizni reklama, upou-
Dokaze sledovat televizni reklamu, upoutdvku na film nebo scénu z | tavka, filmova scéna.
néj a pochopit, o ¢em je fec.

Al Dokaze rozpoznat znama slova, znacky a fraze a urcit témata v titul- | Zpravy online, zobrazeni
cich zprav a rozpoznat mnoho vyrobkd v reklamach na zékladé vizu- | videa
alnich informaci a obecnych znalosti.

pred Al Dokaze urcit téma videodokumentu na zakladé vizudlnich informaci | Video dokument
a predchozich znalosti.

Tab. 2: Audiovizudlni porozuméni

Tabulka ukazuje, Ze rznd média slouZi riznym Uceldm. Na nizsich Urovnich (pred A1, Al a A2) je dllezité
pochopit téma nebo hlavni informace. Pouzitym médiem je kratsi Zivy materidl, napf. filmova scéna, filmovy
trailer nebo reklama. Na vyssich Urovnich (B1 a B2) jsou Zaci schopni porozumét vétsiné informaci a k to-
muto Ucelu slouzi nejen kratsi televizni reportaze, ale i televizni porady a delsi filmy.

NiZze uvedené ulohy jsou pfiklady Skolni praxe z litevského ucebniho planu druhého ciziho jazyka (2022, 11-
12):
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Pfiklad 1: Porozuméni televiznim poradiim (reklamy, zpravy atd.). Uroven A2.

1. Sledujte doma v televizi sportovni a/nebo kulturni zprdvy ve svém rodném jazyce.

2. Udélejte si pozndmky o zprdavdch, které vds nejvice zajimaji, a zapiste si je v cizim jazyce.

3. Diskutujte ve tfidé/skupiné o tom, co jste se dozveédeéli, co bylo zajimavé, co si myslite o sdélenich,
jaké myslenky a pocity ve vds vyvolala.

Ve své skupiné vyberte dvé nejzajimavéjsi zprdavy a pripravte pro ostatni skupiny kratkou prezentaci
(plakdt, PowerPoint nebo podobny program). Uvedte podstatu zpravy a své hodnoceni a komentdr,

napf. svij ndzor na vykony sportovci nebo na kulturni uddlosti.
Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIJOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%CA%AER_2022-10-06.pdf

Pfiklad 2: Porozuméni videozaznamdm. Uroveri A2.

1. Ucitelé a studenti diskutuji o muzeich v Litvé a dalSich zemich, kterd je zajimaji a jejichZ expozice
jsou dostupné ve virtudlnim prostoru.

2. Skupiny studentd si vyberou riznd muzea.

V rdmci skupinové prdce Zdci zhlédnou informacni video o vybraném muzeu v Litvé nebo jiné zemi.
Po zhlédnuti videa si zapisi nejdileZitéjsi informace.

Studenti ve skupiné prodiskutuji obsah videa a pripravi si shrnuti s dirazem na nejdilezZitéjsi infor-
mace.

Mluvci skupiny shrne poznatky clent skupiny a predloZi ostatnim skupindm Zaku souhrn informaci o
vybraném muzeu.

Zdroje: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIJOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%C4%AER_2022-10-06.pdf

3) Treti stupnici recepce, ktera zahrnuje pouzivani riznych médii, je ¢teni s porozuménim (¢teni a poro-

zuméni korespondenci). Tato Skala zahrnuje osobni i formalni korespondenci (SERR 2020, 66).

Uroven Popis a klicovda kompetence Prostiedky zaloZené na
médiich

B2 Rozumi tomu, co je napsano v osobnim e-mailu nebo pfispévku, i | E-mail, zverejnéni online.
kdyz je nékdy pouzit hovorovy jazyk.

Bl Rozumi jednoduchym osobnim dopistim, e-mailiim nebo pfispév- | E-mail, zvefejnéni online.
klim, které pomérné podrobné popisuji udalosti a zazitky.

A2 Rozumi jednoduchym formalnim e-maillim a dopisdm (nap¥. potvr- | E-mail, webové stranky.
zeni rezervace nebo online nakupu).

Al Rozumi kratkym, jednoduchym zpravam (napft. pfispévkim na soci- | Socidlni média, e-mail.
alnich sitich nebo e-mailim), které navrhuji, kdy a kde se sejit.

pred A1 | DokaZze v dopise, pfani nebo e-mailu pochopit, na jakou prilezZitost je | E-mail.
pozvan, a informace o dni, ¢ase a misté.

Tab. 3: Cteni s porozuménim (¢teni a porozuméni korespondenci)
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Produkce

Pisemnad produkce je v SERR (2020) rozdélena do tii stupnic: Pisemnd tvorba obecné, tvirci psani a psani
zprav a eseji. Digitalni média nejsou uvedena v Zadné z téchto stupnic. Jinak se chovaji autofi litevskych
osnov pro druhy cizi jazyk, ktefi stupnice produkce s deskriptory relevantnimi pro skolni kontext doplfiuji o

medidlni aktivity, napf. produkci audiovizudlniho textu. K rozvoji dovednosti psani se pouzivaji medialni

zdroje.
Uroveii | Popis a klicova kompetence Prostfedky zaloZzené na
médiich

B1 Vytvari prezentace na zajimava témata, audio nebo video klipy, vi- Zvukovy nebo video klip,
dea a blogy o nejblizsim okoli. Pouziva jednoduchou slovni zasobu. video, blog a internetovy
Spravné pouziva jednoduché gramatické struktury. Mluvi s dosta- zdroj.
tecnou pravidelnosti, aby bylo zajisténo, Ze prezentovanému mate-
ridlu porozumi. PouZiva rGizné podplré materialy a internetové
zdroje.

A2 Vytvatri prezentace, audio nebo video klipy nebo film o sobé a svém | Prezentace, audio a video
nejblizSim okoli. Spravné pouziva znamou slovni zasobu a jednodu- klip.
ché znamé gramatické struktury. Vyuziva dostupné podplrné mate-
ridly a internetové zdroje.

Al Vytvati prezentace, zvukové a obrazové ukazky o nejblizsim okoli s Prezentace, audio a video
pouzitim zndmych slov, frazi nebo vét a s vyuzitim podpdrnych ma- | klip.
teriall (obrazky, materialy z ucebnice, poznamky, obrazovy a gra-
ficky material).

Tab. 4: Tvorba audiovizudlniho textu
Z tabulky je patrné, Ze studenti ve vyuce cizich jazykl nejen vyuZivaji média, jako je film, videoklip apod.,

ale také sami vytvareji medidlni Ulohy. NiZze uvedené ptiklady z pokyn litevskych ucebnich osnov (2022, 12-

14) jsou navrhy na provedeni audiovizualni Glohy.
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Pfiklad 3: Tvorba audiovizudlniho textu. Uroven A2.

Vytvorit film/reportdz/video a zvukovou nahrdvku/mluvenou prezentaci o cizi zemi.

1. Ve dvojicich nebo skupindch si vyberte zemi, kterou byste radi navstivili.

2. Na zdkladé kritérii (zemépisnd poloha, podnebi, jazyky, zajimavosti, tradice, zvyky, slavni lidé atd.)
vyhledejte informace a obrazovy materidl o vybrané zemi a vytvorte audiovizudini prezentaci.

3. Promyslete obsah své prdce, zvolte vhodnou slovni zdsobu, véty a gramatické konstrukce a vy-
tvorte text.

4. Zvolte formdt audiovizudlniho dila, napf. PowerPoint, video, podcast atd.

5. PoZadavky: video o délce alespori 3 minuty, prezentace v PowerPointu o délce alespori 10 slidd,
pouZiti alespori 10 novych slov a/nebo gramatickych konstrukci souvisejicich s tématem atd.

6. Predstavte vybranou zemi ve tfidé nebo ve virtudlnim prostoru.
Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIIOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%CA4%AER_2022-10-06.pdf

Priklad 4: Vyroba vyukového videa. Uroveri A2.

Vytvorte vzdéldvaci video na téma, které vds zajimd, nahrajte ho na vybranou socidlni sit (napr. do
uzaviené skupiny na Messengeru) a krdtce okomentujte virtudini prispévky ostatnich cleni sku-
piny.

1. Vytvorte uzavieny ucet pro svou skupinu na socidlni siti, kterou si vyberete.

2. Ve dvojicich nebo skupindch si vyberte téma, které vds zajimd, pro vzdéldvaci video, napr. jak se
zdravé stravovat, jak pldnovat uceni a volny ¢as apod.

3. Promyslete obsah vyukového videa, vyberte spravnd slova, fraze a gramatické struktury a vy-
tvorte text videa.

Nahrajte zdznam svého vyukového videa a nahrajte jej na ucet skupiny.

4. PoZadavky na video: alesponi 3 minuty, s alespori 10 novymi slovy/frdzemi/gramatickymi kon-
strukcemi na dané téma.

5. VSichni ¢lenové skupiny komentuji videa ostatnich skupin (alespori dvou) a kladou otdzky jejich

autoriim.
Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIIOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%2 0BP%20%CA%AER_2022-10-06.pdf

Interakce obsahuje dvé stupnice podporované médii. Stupnice korespondence v SERR se tykd nejen osobni

korespondence, ale také deskriptorl pro formalni korespondenci. Mediadlné podporovanymi prostredky

jsou e-mail a SMS, které se pouZivaji k rozvoji komunikaénich kompetenci.

Uroveri Popis a klicova kompetence Prostfedky zalo-

Zené na médiich

B2 P¥i psani osobnich a pracovnich dopist a e-mailll umi pouZivat formaini a E-mail.
konvenc¢ni postupy odpovidajici kontextu.
B1 Dokaze si vyménovat informace prostrednictvim textovych zprav, e-mailQ SMS, e-mail.

nebo kratkych dopis a odpovidat na dotazy jiné osoby (napf. o vyrobku

nebo ¢innosti).
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A2 Umi psat kratké, jednoduché poznamky, e-maily a textové zpravy (napf. po- | SMS, e-mail.
zvani nebo pfijeti pozvani, potvrzeni nebo zména schizky).
Al Umi psat zprdvy a pfispévky na internetu o svych zalibach, zalibach a zapo- Online pfi-

rech ve sledu velmi kratkych vét s pouZzitim slovniku.
Umi napsat kratkou, velmi jednoduchou zpravu (napf. textovou) svym pra-

tellim, aby je o né¢em informoval nebo se jich na néco zeptal.

spévky, textové

zpravy.

Tab. 5: Deskriptory pro interakéni korespondenci

Interakce online. Skala online konverzace a diskuse se zaméFuje na online konverzaci a diskusi jako multi-

modalni fenomén s dlirazem na to, jakym zplisobem spolu tcastnici online komunikuji (SERR 2020, 104).

frazi a emotikond.
Dokaze o sobé zverejnit kratké jednoduché ukoly (napft. pfibuzensky stav,
narodnost, povolani), pokud je umi vybrat z nabidky a/nebo pouZit online

prekladatelsky nastroj.

Uroveni Popis a klicova kompetence Prostredky zalo-
Zené na médiich

B2 Umi se aktivné zapojit do online konverzace, propojit své prispévky s pred- | Socidlni sité
chozimi pfispévky v jeden celek, chdpat jejich kulturni disledky a vhodné
na né reagovat.

B1 Dokaze se ucastnit online konverzace v redlném case s vice nez jednim Socialni sité
ucastnikem a rozpoznat komunikaéni zaméry vsech Gcastnikd, ale bez dal-

Siho vysvétleni nemusi rozumét podrobnostem nebo dasledkim.

Dokaze napsat srozumitelny prispévek do online diskuse na zndmé téma,
pokud si dokaze pripravit text a pouZit online pom0cky k doplnéni jazyko-
vych mezer a kontrole spravnosti.

A2 Umi se zapojit do jednoduché socialni komunikace online (napft. posilat vir- | Socialni sité, virtu-
tudlni pranicka ke zvlastnim pfilezitostem, sdilet s ostatnimi novinky nebo alni mapy.
domlouvat ¢i potvrzovat schiizky).

Umi na internetu psat kratké pozitivni i negativni komentare k vlozenym
odkazim a médiim, pficemz pouZiva repertoar zakladnich jazykovych pro-
stfedk, ackoli obvykle potfebuje online prekladatelsky nastroj.

Al Umi psat velmi jednoduché zpravy a osobni pfispévky na internetu o svych | Chat, Messenger,
zalibach, neoblibenych aktivitach atd. ve sledu velmi kratkych vét s pouzi- Viber atd.
tim prekladatelskych pomucek.

pfed A1 | Umi posilat jednoduché online pozdravy s pouzitim zakladnich vzorovych Online formular,

dotaznik

Tab. 6: Deskriptory pro online interakci

Nasledujici priklad z litevskych ucebnich osnov (2022, 17) ukazuje, jak postupné provést ukol interakce ve

virtudlnim prostoru.
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Priklad 5: Jazykova aktivita: Interakce ve virtualnim prostoru: U&ast na rozhovoru nebo diskusi ve
virtudlnim prostoru. U¢ast na konverzaci v redlném ¢ase. Zverejiiovani osobnich pfispévkd a odkaz.
Vysilani komentara.

1. Predstavte Zdkim téma formou brainstormingu a poZddejte je, aby hddali slova ze smisenych
pismen, napl. WHETNCHIEAN — Vdnoce, GCESENHK — ddrek atd. 3 minuty.

2. PoloZte otdzku, kterd Zdky upozorni na téma, napr. Pro¢ se déti tési na Vdnoce? Kdy slavime
Vdnoce? atd. Délka aktivity 3 minuty.

3. Pracujte ve skupindch v riiznych mistnostech. Dejte Zakim otdzku k diskusi, napr. ,,Jaky je nejlepsi
vanocni ddrek pro desetileté dité? Proc?”. Po diskusi ve skupiné mohou Zdci vyjadrit své ndzory v
chatu nebo v jiném virtudlnim prostoru, ktery s détmi pouZivdte, napft. tak, Ze na platformé Pa-
dlet vytvorite pro skupiny samostatné sloupce; vzdjemné sledovdni komentdri pomuizZe détem
byt produktivnéjsi. Odkaz na Padlet je Zakim k dispozici v chatovaci oblasti. Po urcité dobé je
vhodné ndzory skupin spolecné prodiskutovat. Délka aktivity 10 minut.

4. Pracujte ve skupindch v riznych mistnostech. PoZddejte Zdaky, aby si informace usporadali pro
pozornost nebo velikost ddrku, jakd je cena atd. Délka aktivity 10 minut.

5. Spolecné se tridou vymyslete pét kratkych otdzek o vanocnich ddrcich. Otdzky pred prizkumem
prodiskutujte a zapiste je na obrazovku. MiZete pouZit ndsledujici slova: Chtéli byste k Vdanociim
kolo/knihu/...? Co si prejete k letosnim Vdnoctim? Délka aktivity 5 minut.

6. Pracujte ve dvojicich v chatovaci mistnosti. V ramci soukromych zprdv studenti provddéji pri-
zkum, v némZ se musi zeptat 3 osob ve virtudlni mistnosti. Délka aktivity 6 minut.

Proberte vysledky prizkumu s nékolika Zdky. Délka aktivity 3 minuty.
Diskuse/hodnoceni lekce. Délka aktivity 5 minut. MozZné téma pro pfisti lekci — ,Vdnocni

pozdravy“. Studenti vytvori virtudlni pozdrav.

Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%CA4%AER_2022-10-06.pdf

Podle SERR (2020, 42) kombinuje zprostifedkovani recepci, produkci a interakci. Ukoly pro zprostfedkovani
zahrnuji také dalsi jazykové aktivity, jako je psani, ¢teni, poslech, z nichZ vétsina je rovnéz zaloZzena na mé-

diich. NiZe uvedené priklady predstavuji Ukoly pro zprostredkovani a zahrnuji ¢innosti zaloZzené na médiich.

Priklad 6: Zprostfedkovani text(i. Urovei A2: Psani zpravy, poznamky k projevu. Pisemné shrnuti
audiovizudlniho textu.
Ukol/Jazykova ak-  Zdci se doma podivaji na video o pfipravé néjakého pokrmu, napf. saldtu, a za-
tivita pisi si informace. Pokyny se déli na dvé ¢dsti: ,,ingredience” a ,postup”.
Ve tridé si ve skupindch porovnaji své pozndmky a vytvori zavérecny recept (v
PowerPointu, v dokumentu MS Word, v dokumentu Google, v infografice atd.).
Studenti mohou ve skupindch vytvofit vlastni recept na zdravy pokrm a pfedsta-

vit ho ostatnim skupindm.
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Prostfedky zalo- Videa na internetu, kulindfské televizni pofady

zené na médiich

Jazyky Zdci sleduji nahrdvky/televizni pofady v matefském jazyce a predklddaji recepty
v cizim jazyce. Programy o vareni Ize sledovat v cizim jazyce.

Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIJOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%C4%AER_2022-10-06.pdf

Priklad 7: Zprostiedkovani textG. Uroven. Zprostiedkovani text(l. Pfevod informaci z &iselnych

udajh (grafh, tabulek) do mluveného nebo psaného textu.

Ukol/Jazykova Ucitel navrhne mozZnd témata pro prizkum/vyzkum.
Aktivita Zdci/pdry/skupiny provddéji vyzkum riznych témat a vytvdreji grafy pro zobra-

zeni statistik. K vyplnéni dotazniku Zdci pouZivaji digitdlni ndstroje, jako jsou for-
muldre Google, pricemZ kvantitativni tdaje z dotazniku jsou automaticky zpra-
covdny a prezentovdny v grafech.

O vysledky pruzkumu se podéli s ostatnimi studenty/pdry/skupiny, ktefi statis-

tické udaje interpretuji a komentuji.

Prostfedky zalo- Virtudlni ndstroje

zené na médiich

Jazyky Pokud je prizkum provddén se Zdky ve tridé, pouZiva se cizi jazyk.
Pokud jsou dotazovdny rizné dalsi skupiny, napr. ucitelé, zaméstnanci, sousedé
atd., pouZivad se ke sbéru informaci matersky jazyk.

Cizi jazyk se pouZivd k prezentaci, interpretaci a hodnoceni informaci.
Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIJOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%CA%AER_2022-10-06.pdf

Priklad 8: Zprostfedkovani procesu spoleéné prace ve skupiné. Vedeni skupinové prace. Uroven
A2.

Ukol/Jazykova Studenti maji za ukol vytvorit kviz o slavnych lidech z riznych zemi svéta.
aktivita Studenti jsou rozdéleni do skupin po 3-4 studentech. Dohodnou se, kterého stu-
denta chtéji za vedouciho.
Zdk s pomoci ucitele vede prdci skupiny, diskutuje o tom, jaké vzory si vybrat,
jaké otdzky kldst atd.
Studenti si pfipravi 2 aZ 3 otdzky a pfedstavi je skupiné.
Student, ktery vede skupinovou prdci, shromdZdi vSsechny otdzky a shrne skupi-

novou prdci.



Aina Budvytyte

KaZdad skupina s pomoci ucitele pripravi pisemné zdvérecny soubor otdzek a

predloZi je druhé skupiné k zodpovézeni.

Prosttedky zalo- Ucitelé navrhnou zdroje, kde se Zdci mohou dozvédét o slavnych osobnostech

Zzené na médiich  zjinych zemi (napf. Wikipedie). Je vytvoren kviz.

Jazyky Zdci mohou vyhleddvat informace ve svém jazyce.
Ustni a pisemné otdzky jsou formulovdny v cizim jazyce.
Odpovédi na otdzky jsou uvedeny v cizim jazyce.

Zdroj: https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/REKOMENDACIJOS_Aurelija/U%C5%BEsi-
enio%20kalb%C5%B3%20(antroji)%20PU%20BP%20%C4%AER_2022-10-06.pdf

Literatura

BACIUSKIENE, G. et al. (2021): UZsienio kalbos (antrosios) bendroji programa. https://www.emo-
kykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/PATVIRTINTA_Aurelija/19_U%C5%BEsienio_kalbos_antro-
sios%2BBP%2B2022-09-30.pdf (stav k 31.10.2022)

BACIUSKIENE, G. et al. (2022): Uzsienio kalby (pirmosios ir antrosios) pagrindinio ugdymo bendryjy pro-
gramy jgyvendinimo rekomendacijos. https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-10-10/RE-
KOMENDACIOS_Aurelija/U%C5%BEsienio%20kalb%C5%B3%20(an-
troji)%20PU%20BP%20%C4%AER_2022-10-06.pdf (stav k 31.10.2022)

GeR 2020 = Gemeinsamer europaischer Rahmen fiir Sprachen: lernen, lehren, beurteilen. Begleitband.
Stuttgart: Klett Verlag.

SCHMITZ, H./RUSCH, P. (2019): Mediation und ihre Umsetzung in Netzwerk neu. In: Klett Tipps Nr. 68: Zu-
kunft im Blick, S. 1-2. https://www.derdiedaf.com/_files_media/downloads/KT68 DaF Netzwerk_neu.pdf
(stavk 31.10.2022)

135






IV. Zaveér






IV. Zaveér
Vyhled: Kam s vyukou cizich jazyka?

S ohledem na predchozi kapitoly teoretické ¢4sti a pfi pohledu na jednotlivé nastroje druhé ¢asti této pu-
blikace je jasné patrné, Ze online svét, ktery zasahuje do vyuc€ovaciho procesu, a online vyuka, kterd tento
svét pomaha utvaret, nejsou tak snadno zvladnutelnymi oblastmi. Jakékoliv vedeni se jevi na jedné strané
jako uZitecné a na strané druhé jako témér absolutné nemozné. Problémem je nejen sloZitost tohoto svéta,
ale také skutecnost, Ze se svét neustale méni, cemuzZ se musi na své cesté celoZivotnim vzdélavanim pfizpl-
sobit vsichni, véetné ucastnik(l vzdélavani.

Jak jiz bylo nastinéno v kapitole 1.1 vyZaduje celoZivotni u¢eni v soucasnosti a budoucnosti zejména trans-
formaéni kompetence, v€etné vytvareni novych hodnot, vyrovnavani napéti a prebirani odpovédnosti, které
Zakim pomohou utvaret svét budoucnosti. To Ize chapat jako abstraktni a zastresujici cil, ktery je vsak kon-
frontovan s realitou a praxi Skolni vyuky. Z hlediska rozvoje digitalni gramotnosti v online vyuce a uceni je
jednim z prvnich predpoklad( pro studenty digitalni participace, ktera zahrnuje dostupnost digitalniho ob-
sahu a zaclenéni rGznych skupin. Pravé ucast na digitalnich technologiich a digitdlnim obsahu umozriuje
zaktm zapojeni do novych kontextd, na které mize pozdéji navazat moznost spoluvytvareni. Z tohoto dli-
vodu povaZujeme za dlleZité naddle podporovat vytvareni bezplatného a volné pfistupného online obsahu
a nastrojl pro zaky i ucitele. V této souvislosti je nas projekt Erasmus+ také pokusem o vytvoreni uziteCnych
nastrojl pro rozvoj a budovani kompetenci nezbytnych pro online uéeni a vyuku. Ty maji mimo jiné podpofrit
i dalsi dvé oblasti digitalni gramotnosti z hlediska orientace na Zaka, a to diferenciaci a individualizaci a
aktivni zapojeni zakd do procesu uceni. Pravé tyto aspekty predstavuji znac¢nou pridanou hodnotu online
nastrojl pfi jejich pouZiti ve tridé.

PfestoZze mohou mit online svét a online interakce velky pfinos zejména ve vyuce cizich jazykd, z nékterych
teoretickych Uvah (i v této publikaci) Ize vyvodit, Ze se pti analyzach nelze/nemizeme vyhnout srovnani s
vyukou pfimou tvafi v tvar. Na jednu stranu je to pochopitelné, na druhou stranu to ¢asto vede k ocekavani,
Ze online vyuka prevezme tradi¢ni metody a zvyky vyuky. Vysledkem je zvaZovdani pro a proti, poukazovani
na slaba mista online vyuky nebo snaha prevést tradi¢ni formy cviceni a Ukoll do jejich online podoby. To
bohuZel do znaéné miry potvrzuje i vétsina cviceni a Uloh, které byly vytvoreny pro databazi cviceni tohoto
projektu. PGvodni myslenka vsak byla, Ze cvi¢eni budou vytvaret ucitelé z praxe. Tvorba a realizace cvi¢eni
tak vyznamné pfispéla k rozvoji digitdlnich kompetenci ucitell a cviceni skute¢né zasahla cilovou skupinu
z4kl na strednich Skolach. Studenti hodnotili testovana cviceni velmi pozitivné a primérné hodnoceni vy-
plyvajici z nasich prizkuma bylo 5,29 bodll z 6 moznych, cozZ svéd¢i o tom, Ze tyto nové moznosti cvieni
obohatily celkovy proces uceni. Hodnoceni ze strany ucitell bylo jesté o néco vyssi a cviceni byla ohodno-
cena 5,34 body ze 6, a to i presto, Ze vétsina cvi¢eni byla jen malo nebo témér vibec inovativni s ohledem
na rozvoj tzv. budoucich kompetenci a digitalnich kompetenci. Rozvijeji sice zakladni dovednosti a dil¢i do-
vednosti, jako je ¢teni s porozuménim, poslech s porozuménim, gramatické kompetence, méné pak ale uz
mluveni a psani, ale také do zna¢né miry vyCerpavaji svij potencial.

ProtoZe vsak sloZitost a proménlivost dneSniho svéta vyZaduje mnoho novych kompetenci, je skutecné
nutné, aby na tuto situaci reagovala i vyuka cizich jazyk(. Z tohoto dlvodu je tfeba do vyucovaci praxe
zaclenit i takova cviceni a Ukoly, které jsou mimo jiné nastinény a predstaveny v kapitolach I11.4 az 11.6. Do
budoucna je proto nezbytné, aby ucitelé byli vybaveni mimo jiné i znalostmi a metodickymi kompetencemi
tykajicimi se interaktivity a vedli Zaky k tomu, aby rozvijeli svou schopnost interakce od konzumni k produk-

tivni a kolaborativni — a to jak v kontextu pisemné a Ustni interakce, tak i online interakce ¢i spoluprace.
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Hodiny némciny jako ciziho jazyka mohou nabidnout vhodna pfipravna cviceni a slozitéjsi ukoly. Totéz plati
pro mediaci, kterou lze v hodinach ciziho jazyka rozvijet vzestupné od mediace textl pres mediaci pojmu azZ
po mediaci komunikace (v online prostfedi také medialné podporované). Interakci a zprostredkovani lze
chapat jako kompetence, které nejenze integruji ,,tradicni” dovednosti ¢teni, poslechu, mluveni a psani, ale
také (mimo jiné) Uzce souviseji se schopnosti jednat a tvofit, s postoji a hodnotami nebo s plurikulturalitou.
Pravé tyto vzdjemné vazby a zavislosti tzv. kompetenci budoucnosti, které jsou nezbytné pro mirové soufiti,
vSeobecnou prosperitu, vstficnou spolupraci a komunikaci kulturné rozmanité a neustale se ménici spolec-
nosti, by mély byt i v budoucnu stfedem pozornosti ve vzdélavani a také v cizojazyéném vzdélavani. Uceni
se novym jazykdm muZe prece stavét mosty, mosty, které vedou k porozuméni a které povedou do budouc-

nosti — véetné budoucnosti digitalni.

Vydavatelé
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CASTB
Vybrané nastroje a aplikace

pro vyuku cizich jazyku



Ke koncepci ¢asti B a k vybéru nastrojti

V této druhé ¢asti publikace jsou popsdny vybrané online nastroje a aplikace. Jejich vybér je omezen na ty,
které Ize vyuZzit ve vyuce cizich jazyk(, i kdyzZ je tfeba zdlraznit, Ze tato publikace si neklade za cil obsahnout
komplexnost vSech existujicich nastrojl. DuleZitou roli pti jejich vybéru hralo jejich Siroké spektrum vyuziti
ve vyuce cizich jazykd. Lze zde tedy nalézt nastroje a aplikace, které umoznuji nasledujici:

e vytvoreni vyucovaci jednotky

e organizaci vyuky a material{

e zpétnou vazbu

e interaktivni cvi¢eni a Ulohy

e soutéze
Jednotlivé ndstroje a aplikace jsou fazeny abecedné. Jejich popis se fidi stejnym schématem. Nejprve je
uvedena jejich dostupnost. Zde byl pfi jejich vybéru kladen zvlastni dlraz na jejich dostupnost pro Siroké
publikum v tom smyslu, Ze jsou alespon ve své zakladni verzi k dispozici zdarma a Ize je pouzivat bud bez
registrace, nebo po jednoduché registraci. Déle jsou uvedeny funkce a jednotlivé nastroje a je popsan zpu-
sob jejich pouZziti. Dale jsou feSeny moznosti jejich vyuZiti ve vyuce cizich jazyk( a jsou prezentovana i ukaz-
kova cvic¢eni. Na zavér jsou zminény vyhody a nevyhody nastroje a pfipadné alternativni nastroje s podob-

nymi funkcemi.

Petra Fukovad
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CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

AnswerGarden

Odkaz: https://answergarden.ch

Pfistup / registrace / dostupnost

e Ndstroj Ize pouZivat pfimo bez registrace.

e Pro spravu vytvorenych otazek lze zadat heslo.

e Pro uloZeni informaci Ize zadat e-mailovou adresu (odkaz na Zadost AnswerGarden a heslo spravce).

e Vytvorené dotazy lze sdilet prostfednictvim odkazu, QR kédu nebo sociadlnich platforem, jako je

Facbook nebo Twitter. AnswerGarden lze také integrovat do webovych stranek (funkce Embed).

Funkce / nastroje aplikace

Tento nastroj slouzi ke shromazd'ovéni zpétné vazby/odpovédi/pojm0 k dané otazce nebo tématu. Answer-
Garden se vytvari pouze ve dvou krocich:

1. je zadano téma nebo otazka.

2. AnswerGarden je zvefejnéna (odkaz, QR kéd, socidlni média).

Poté muze zacit sbér odpovédi.

Moinosti pokrocilého nastaveni

Vsechny rozsifené mozZnosti nastaveni jsou volitelné a umoznuji lepsi vyuZiti nastroje. Nastaveni zahrnuiji:

e Rezim/Mode (Brainstorming = neomezeny pocet odpovédi, opakovani je mozné; Classroom = neome-
zeny pocet odpoveédi, opakovani neni mozné; Moderator = moderator mize pred zverejnénim zkontro-
lovat vSechny odpovédi; Locked = nové odpovédi nejsou mozné)

e Délka odpovédi/Answer Length (do 20 nebo 40 znakd)

e Heslo administratora/Admin Password (heslo lze pouzit ke spravé vytvorenych zahrad AnswerGardens)

e  Pfipominajici e-mail/Reminder E-Mail (odkaz a heslo budou zaslany na zadanou adresu)

e  Filtr spamu/Spam Filter (umoZiuje automatické filtrovani definovanych nezadoucich odpovédi)

e Velka a mald pismena/Case (pro némcinu se doporucuji bud' velka pismena (uppercase), nebo velka a
mala pismena (no change)), dlleZité: toto nastaveni nelze pozdéji zménit!

e Lokalni zverejnéni/Add Local Disoverability (vytvorené AnswerGardens je mozné bud’ skryt/hidden,
nebo je ucinit zpfistupit online po dobu maximalné 1 tydne, i ve skrytém reZimu lze odkaz sdilet a pou-
Zivat).

Videonavod k pouZiti nastroje naleznete na adrese:

https://youtu.be/-nZ6rZ1ydk0?list=PLenPcl5Zc41g0sK0ZxBvUYOIQSOVbSKup
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CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Prace se slovni zasobou
Nastroj Ize nejlépe vyuZit v kontextu prace se slovni zasobou. Napftiklad nahrazuje asociogram na tabuli.
Sebrana slov a slovni spojeni Ize pouZit pfi Gvodu do nového téma nebo na zacatku hodiny (pfiklad cvi¢eni

1). Stejné tak Ize tento nastroj pouZit k opakovani nové slovni zasoby na konci lekce (pfiklad cviceni 2).

Tridici cviéeni / Gramatika

Pfi soucasném poutziti nékolika AnswerGardens Ize v kombinaci s textem pouZit rizna t¥idici cviceni, napf.
uréovani podstatnych jmen podle rodu (pfiklad cvi¢eni 3), ur¢ovani jednotlivych slovnich druhd nebo gra-
matickych tvar( (napf. vypsat vSechna slovesa v minulém case, vyhledat vSechna pfidavna jména) atd. Pfi
tridéni pracuji vSichni s nékolika AnswerGardens najednou (nékolik otevienych karet v prohlizeci) nebo Ize

praci rozdélit do nékolika skupin.

Cteni s porozuménim
Zaci by méli urcit vdechna kli¢ova slova z textu, kterd povazuji za dlleZita. Skupina pak mdze diskutovat o

tom, proc jsou tato slova dllezita pro vyjadieni obsahu textu.

Psani
Asociativné shromdazdénd slova na urcité téma nebo klicové slovo lze pouzit jako podnét k napsani povidky.

(Ptiklad cviceni 4)

Ptiklady cviceni

Priklad cviceni 1

Co je tvoje oblibené jidlo?

AnswerGarden = + Q @ 2

Was ist dein Lieblingsessen?

I Submit

Schnitzel

Wiirstchen
Bratwurst pj,,q Obst

ich esse alles

Spaghetti Pommes

Share  Export  About QR Local  Moderate  Expand  Admin  Refresh
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CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Priklad cviceni 2

Kterd novd slova jsi se dnes naucil/-a?

AnswerGarden «= + Qa @ 2

Welche neuen Worter hast du heute gelernt?

I Submit

fiittern

Geschichte
anstrengend
Haushalt stdndig

schreien

Share Export About QR Local Moderate Expand Admin Refresh

Priklad cviceni 3

Precti si text a vypis vSechna podstatnd jména muZského rodu.

AnswerGarden = + Qa v ?
Maskulina
| Submit
Spielplatz Donnerstag
Tag Wein
Mann Abend
Tanzunterricht
Share Export About QR Local Moderate Expand Admin Refresh
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CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Priklad cviceni 4

Shirejte slova na téma ,, Pési turistika v hordch”. Co pri tom miZete délat, vidét, zaZit?

AnswerGarden ™ + a e ?

Wandern in den Bergen

Submit

Fluss Frosch

Berg Rucksack
Sonne Bdr steigen
sich verlaufen GENIrteT

Share Export About QR Local Moderate Expand Admin Refresh

Napiste kradtky text, ve kterém pouZijete alespori 5 z téchto slov.

Vyhody a nevyhody nastroje
Vyhody

e zcela zdarma, bez nutnosti registrace, vytvoreni je mozné za méné neZz minutu

Nevyhody
e moziné pouze kratké odpovédi (do 20 nebo 40 znak(, doporucuje se kratsi varianta)
e  Pfi vytvareni dokumentu nezapomerite na nastaveni zdkazu zmény/no change velkych a malych pis-

men, které nelze pozdéji zménit.

Popis nastroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofil Jan Demcisdk.
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CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazyk(

BitteFeedback

Odkaz: https://bittefeedback.de

Pfistup / registrace / dostupnost

Registrace neni nutna.

Funkce / nastroje aplikace

Tato aplikace slouZi k vytvafeni rliznych zpétnych vazeb na riizna témata. Autor si miZe vybrat ze dvou typ(

otazek, a to bud hodnoceni hvézdi¢kami nebo otevienou odpovéd ve formé textového pole.

Ptiklady cviceni

Pfiklad dotazniku

Otdzka &islo 1
Jste spokojeni s cvicenimi DUO?

Textové pole: (Respondenti odpovidaji celou vétou.)

Otdzka islo 2
Libilo se mi pfifazovani cviceni ... (Cim vy33i pocet hvézdicek, tim lepsi hodnoceni.)

Udélte hvézdicky (respondenti vyberou pfislusny pocet hvézdicek).

Otdzka Cislo 3
Co se vam na aplikaci Wordwall libilo? (Cim vy$si pocet hvézdicek, tim lepsi hodnoceni.)

Udélte hvézdicky (respondenti vyberou pfislusny pocet hvézdicek).

Otdzka Cislo 4
Napiste prosim tfi aplikace, které se vdm nejvice libily. Napiste je v poradi, které odpovida vasim preferen-
cim: 1. misto, 2. misto, 3. misto.

Textové pole: (Respondenti odpovidaji celou vétou.)

Otdzka &islo 5
Doporucili byste cviceni DUO svym koleglim? Vyberte moZznost ANO nebo NE. Pokud jste odpovédéli NE,
napiste také proc.

Textové pole: (Respondenti odpovidaji celou vétou.)
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CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Po vytvorfeni formulare autor/ka klikne na tlacitko , Vytvofit” a formular Feedback je okamZzité zvefejnén.

Formular je platny 14 dni, poté je smazan.

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Bittefeedback: https://bittefeedback.de

Popis nastroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofil Martin Lachout.
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Bitpaper

Odkaz: https://bitpaper.io/

Pfistup / registrace / dostupnost

Je pfistupny i bez registrace, staci se pfihlasit vlastni e-mailovou adresou.

Funkce / nastroje aplikace

Digitalni nastroj Bitpaper funguje jako tabule ve tfidé. UCitel ji mGZe pouZit k vysvétleni probirané latky i ve
fazi (samostatné) prace zakd. Po prihlaseni Ize vytvofit tabuli (dokument na tabuli) kliknutim na ,,CREATE

PAPER”. Pfihlaseni uZivatelé mohou vytvofit 3 dokumenty tabule, které Ize propojit s ostatnimi.

Features Pricing Guide Contact Papers Account Logout Create Paper

Signed in os: simona.frastikova@gmall.com using Google 550

COLLABORATIVE WHITEBOARD

Work Better.

Together.

MozZnosti prace s aplikaci BitPaper jsou v podstaté srovnatelné s klasickou tabuli.
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Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Bitpaper Ize v online vyuce pouZzivat rizné. Na zacdtku hodiny lze vytvofit myslenkovou mapu, kterd stu-
denty naladi na urcité téma a slovni zasobu s nim spojenou. Je mozné zacit klicovym slovem/fotografii/ob-
razkem/dryvkem z textu apod. a Zaci zaznamenavaji slova, ktera je napadnou, do myslenkové mapy.

Déle lze tento digitalni nastroj také pouzit k rozvoji nebo procvi¢ovani ¢teni/poslechu s porozuménim.
Zaci/zakyné si prectou text/poslechnou zvukovou nahravku a pokracuji v praci na platformé Bitpaper podle
pokyn( ucitele. Mohou napf. chronologicky znazornit, jak néco probiha (v zavislosti na prec¢teném textu/ v
zavislosti na slysené zvukové nahravce, napfr. Zivotopis/data narozeni ¢lenl rodiny/ historicka fakta/ denni

rezim a jeho ¢innosti/ program na dovolené, o prazdninach...).

HIHOOOOOO0X XOOOOOOKNNNK

OO0 OO0

Na nizsich drovnich mize mit online vyuka hravy charakter, tj. Zaci néco nakresli na zakladé toho, co
Cetli/poslouchali.
Bitovy papir lze pouzit také k nacviku mluveni. Vyucujici pfipravi Bitpaper s obrazkem/obrazkovym ptibé-

hem apod. a Zaci maji za Ukol obrazek popsat nebo pfibéh prevypravét.

- 4:. Vil ol b
E ™~ |} { G €
z,{{" \ () ‘_‘/
. https://www.elternwissen.com/lerntipps/lernmethoden-und-lerntechniken/art/tipp/bildergeschichten-schreiben.htmi
- © -

= e x 'oz -

Bitpaper lze pouzit k individualni praci, praci ve dvojicich nebo ve skupinach na konkrétnim ukolu, takze

timto nastrojem lze podpofit vSechny organizacni formy prace zaka.

152



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Groupboard: https://www.groupboard.com/products/

e Miro: https://miro.com/

e Whiteboard Fox: https://r2.whiteboardfox.com/

e Draw Chat: Virtual Classroom: https://draw.chat/C53FD5C1B2A67D9276B:fOxrjhfm#p1,0,0,r0,s1
e Padlet: https://sk.padlet.com/

e Lucidspark: https://lucidspark.com/

e Jamboard (Googe): https://edu.google.com/products/jamboard/

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofrila Simona Frastikova.
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Classroomscreen
Odkaz: https://www.classroomscreen.com

Pristup / registrace / dostupnost

Tento nastroj je volné pfistupny a lze jej pouZivat bez registrace. V takovém pfipadé kliknéte na dvodni

strance na tlacitko ,,Launch now” (C. 1 — viz niZe).

Classroom
management
made easy

Support your class aoctivities, stimulate engagement and
help your students get to work by using the intuitive tools of
Classroomscreen

1
2

Kromé toho je mozné se zaregistrovat pomoci tlacitka ,or sign up for free” (€. 2 —viz nize) a ziskat tak vlastni

ucet. Na vybér jsou celkem tfi mozné varianty (jedna z nich je zdarma).

Funkce / nastroje aplikace

Tridni obrazovka usnadnuje organizaci vyuky. Diky svym 19 funkcim pomaha naptiklad pri casovém ma-
nagementu zak(, pfi stanovovani jasnych ocekavani od zakl nebo pfi shromazdovani zpétné vazby. Bez
ohledu na to, zda vstoupite bez prihlaseni pomoci tlacitka ,Launch now” (viz vySe €. 1) nebo s prihlasenim

,or sign up for free” (viz vySe €. 2), dostanete se na nasledujici domovskou stranku:
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i

Z 82 P 8B ILXIOWL KRB B

mehr

Hintergrund Umfrage  zufalliger QR Loutstarks  Imoge Toxt  Zochnung  Arbolts Ampal Timer
Name symbole

NiZe jsou popsany vybrané funkce (sefazené podle pridélenych Cisel).

1. Rezim celé obrazovky

Toto tlacitko slouzi k pfepindni mezi reZimem obrazovky a rezZimem celé obrazovky.

2. Nastaveni
Lze nastavit nasledujici: jazyk, pozadi tlacitek, nazev obrazovky a jeji popis, poloha tlacitka ¢. 18 (vlevo nebo

vpravo od ostatnich).

3. Domu

Zde je mozné prohlédnout si a pfipadné uloZit jednotlivé verze obrazovek Classrommscreen, které jste po-
uzili. (Funkce ukladani je mozna pouze ve verzi Classroomscreen Pro.) Najdete zde také népovédu ,

oznémenm a pfipadné i svij Géetﬂ. Dale lze zobrazit vlastni uloZené seznamy jmen a pozadi, pfipadné

zménit nastaveny jazyk a také nastavit varovani.

4. Seznam ikon

lkony lze skryt pomoci Sipky.

5. Pozadi
Pozadi Ize libovolné ménit. MUZete si vybrat z variant Classroomscreen nebo nahrat a pouzit vlastni obrazky.

6. Priizkum
Tuto funkci Ize pouzit napriklad k ziskani zpétné vazby napf. k vyuCovaci hodiné. Ve standardni verzi bez
vlastniho Uc¢tu mohou jednotlivi Zaci hlasovat pouze pfimo na tabuli Smart Board. Ucitel by pfi tom mél

premyslet o tom, jak hlasovani presto utajit, protozZe jen tak Ize podpofit upfimnost odpovédi. Optimalni je
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samoziejmé hlasovani na dalku. Aby bylo toto mozné, musite byt pfihlaseni ke svému Uctu (i zakladni verze

umoznuje hlasovani na dalku).

Pfiprava prizkumu:
Nejprve je tfeba zvolit typ prizkumu: Multiple Choice/Smileys/spravné nebo $patné. V jednotlivych varian-

tach lze nastavit typ grafu, ktery bude vizualizovat vysledky prizkumu, a pouZité barvy. BEhem hlasovani
zaku lze graf, ktery se méni s kazdym odevzdanym hlasem, skryt (pomoci e ), aby neovliviioval hlasovani.

« , o 2 . , vt (@) ey L, ..
Pocet odevzdanych hlas vidite na ™ a stisknutim tlacitka =/ m{Zete hlasovani ukoncit.

Priklad pred hlasovanim:

a) Varianta bez hlasovani na dalku

{54 Wie war die heutige Stunde?

i
b

(o) (@

<
Vi
Sk

ix

RN

b) Varianta s hlasovanim na dalku
Po prihlaseni k uctu se nad hlasovanim automaticky zobrazi fadek (viz niZe). Zde se Zaci dozvédi, na které
webové strance maji hlasovat, a kdd. Kliknutim na ikonu QR kédu na pravé strané fadku muizete zobrazit

QR kéd, aby se zaci mohli dostat k anketé naskenovanim tohoto QR kédu pomoci svého telefonu.

How to vote: go to joincrs.com and use the code 4597 992. 89

WIS

Wie war die heutige Stunde?
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Pfiklad po hlasovani:
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7. Nahodné jméno

Pomoci této funkce si miZete nechat vylosovat jméno (nebo nékolik jmen za sebou) pomoci uloZenych
seznamU jmen (pouze po prihlaseni k Uctu). Ve varianté bez vlastniho Uc¢tu je nutné jména zadat. Zadana
jména lze jednotlivé opét mazat. Je mozné rozhodnout, zda jméno, které jiz bylo jednou vylosovano, mize

byt vylosovano opakované, nebo ne.

8. Generator QR kodu
Tato funkce umoziiuje vygenerovat QR kdd, pod kterym se skryva text nebo odkaz, k némuz se Zaci dosta-

nou po naskenovani QR kddu prostfednictvim svého telefonu.

9. Hlasitost
Tato funkce dokaze méfit hlasitost v mistnosti. Pokud jsou Zaci pfiliS hlu€ni, zvonek je upozorni, ze maji byt

tissi.

10. Obrazek

Na tomto misté |ze nahrat a zobrazit obrazky.

11. Text

Sem je moZné psat kratké texty, pozndmky, zpravy nebo pokyny.

12. Kresleni
Tato funkce umoziuje vytvaret kresby nebo pozndmky pomoci nastroje pro kresleni. Jako pozadi mizete

pouzit papir, milimetrovy papir nebo obrazek.
13. Pracovni symboly

Tyto symboly lze pouzit k oznaéeni toho, co maji Zaci udélat. Mdzete si vybrat ze ¢tyf symboll (ticho/Sep-

tani/prace ve dvojici/skupinova prace).
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14. Semafor

Na semaforu lze zvolit vhodnou barvu. O tom, co tyto barvy symbolizuji, mGzZete rozhodnout libovolné. Zde
jsou dva pfriklady:

a) Povoleni nebo zdkaz komunikace
Cervend miZze znamenat, 7e 7aci maji pracovat samostatné, aniz by se kohokoli ptali. Zlutd znameng,

Ze se mohou (ale nemusi) zeptat spoluzak(i nebo ucitele. Zelend znamena, ze by méli komunikovat s
ostatnimi.

b) Casovy management, napf. pfi psani test nebo praci na projektech.

Barvy oznacuji, zda Zaci mohou pracovat volné a bez omezeni (zelend), zda by méli praci pomalu do-

koncit (Zlutd) nebo zda jiz nesml' psét/pracovat (Cervena).

P ""_““K“‘"‘?ﬁ“’@“ % VAR o]

<4 _4’-

IR

gﬁ:‘mm

15. €asovat

Tato funkce je vhodnd pro pfipady, kdy je pro danou aktivitu nastaven urcity ¢as, aby Zaci mohli vidét, kolik
z tohoto ¢asu jiz uplynulo a kolik zbyva.

16. Hodiny

Tato funkce zobrazuje aktualni ¢as jak v podobé hodin, tak i v digitalni podobé. V digitalni podobé je mozné

vybrat mezi 12hodinovym rezimem (am/pm) a 24hodinovym reZimem. Dale zde Ize nastavit budik a jeho
ton.

17. Vice aplikaci

Po kliknuti na tuto ikonu se zobrazi dalSich sedm funkci, z nichzZ 6 je niZe predstaveno.

158



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

[P it SRR SN AR TR T A

] [}

E 3

& Z & @ & 7

g @ O —_ i

| 3

i |

Hintergrund U ge Zelchnung Arbeits Ampel Timer Uhr )

! symbole I

—h

; g

}' Kalender Worfel einbetten Gruppenmac Stoppuhr Webcom Video Edit E

her i

R L L T s ST . S S A ves mErA s e . A AT ST S WAL I TR SRR DR S - B
18. Kostky

Pomoci této funkce lze hazet kostkami, pficemz si Ize vybrat z nasledujicich variant kostek v nastaveni:

Choose dice

19. Vlozeni do jinych webovych stranek (funkce Embed)

Tato funkce generuje kéd, ktery umoziiuje vloZzeni na jiné webové stranky.

20. Tvoreni skupin

Podobné jako pfi losovani jednotlivého jména je zde nutné vybrat konkrétni seznam jmen (coZ je mozné
pouze po pfihlaseni k Uctu) nebo jednotlivda jména zadat. Poté se ze zadanych jmen vytvofi nahodné sku-
piny, pficemZ miZete nastavit, kolik skupin se ma vytvofit. Skupiny se vytvéareji pomoci tlacitka ,Create

groups”. Poté Ize skupiny promichat pomoci tlacitka ,Shuffle”.

[
Group 1 & Group 2
g
Peter Jana Bl
Tinc Nathal §
Poul
&
s
3 ]
&)
d g
% Group 3 & Group 4 Group 3 & ]
|5 |
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21. Stopky

Podobné jako ¢asovac. Stopky Ize pouZit k méreni ¢asu jednotlivych ¢innosti.

22. Webova kamera

Lze pfipojit webovou kameru a promitat nahrany zaznam.

23. Video

Video Ize nahrat a prehrat.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Classroomcreen pomaha uciteli organizovat vyuku. Pomoci 19 vySe popsanych funkci Ize mimo jiné snadno
davat zakim pokyny (hlasitost, text, pracovni symboly, semafor), ukazovat ¢as (€asovac, hodiny, stopky),
organizovat praci ve tfidé (nahodné jméno, tvoreni skupin, kostky) nebo ziskavat zpétnou vazbu (feedback).

Na obrazovce lze otevrit nékolik funkci soucasné.

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e  PouZivani aplikace Classroomscreen je velmi snadné a vétSinou intuitivni.

e Tento nastroj neni k dispozici pouze v anglické verzi, ale mlzZete si nastavit mnoho rGznych jazyk( (napfr.
némcinu, francouzstinu, ¢instinu, italsStinu, litevstinu, norstinu, polStinu, portugalstinu, slovenstinu,
Spanélstinu, ¢estinu, turectinu).

e Nastroj mlzete pouzivat kdykoli bez registrace.

e Poregistraci si mUZete vybrat ze tfi variant (z nichZ jedna je zdarma).

Popis nastroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofila Petra Fukovad.
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Deutsch-to-go

Odkaz: https://www.deutsch-to-go.de

Pfistup / registrace / dostupnost

Nabizi dvé mozZnosti pfistupu k vytvorenym vyukovym materiadliim, jednu zdarma a druhou za poplatek.
Bezplatné vyuziti je urceno samouklm, multiplikatordm na skolach a univerzitdch doma i v zahranici; pla-
cené vyuziti digitalniho nastroje je uréeno tém institucim, které chtéji ziskat licence pro publikace, zkousky

apod. Pro poutiti nastroje neni tfeba se registrovat.

Funkce / nastroje aplikace

Digitalni nastroj Deutsch-to-go je vzdéldvaci projekt pro online trénink poslechu s porozuménim. Lze jej
pouzit asynchronné pro samostudium, napf. v rdmci m-learningu (= mobilniho uéeni) pomoci chytrych te-
lefond, ale je vhodny i pro synchronni vyuku.

Deutsch-to-go je sbirka uZivatelsky privétivych, tematicky atraktivnich poslechovych textd sefazenych podle

obtiznosti a tématu:

3D Kurze deutsche Hortexte warum Deutsch-to-go?  Uberuns  Aktuelles und FAQ

Hortexte A (einfach) Hortexte B (mittel) Hortexte C (schwer) Themen Q

Jsou zde zastoupeny texty pro poslech pro vSechny Grovné SERR kromé A1l:

Hortexte A (einfach) iortexte ittel) Hortexte C (schwer)

Obsah zahrnuje rizna kazdodenni, regionalni a popularné-naucna témata:

Alitag Arbeit/Beruf Medizin/Gesundheit Meue Technologien
Biologie Corona Psychologie Sport

Erndhrung Feste Sprache Tiere

Freizeit Geschichte Tourismus Tradition
Idiome/Redewendungen Internationales Universitat/Studium Universum
Klima/wetter Kurioses Verkehr/Transport Wohnen
Kinstliche Intelligenz (KI) Landwirtschaft Zwischenmenschliches Okologie/Umwelt
Leben in Deutschland Lernen Okonomie
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Jednotlivé Urovné obtiZnosti jsou oznaceny prislusSnymi barvami (A2-Cervend; Bl-svétle zelend, B2-tmaveé
zelend; Cl-svétle fialova, C2-tmavé fialova), coZz mizZe byt uZitecné zejména pfi hledani vhodného zvuko-
vého textu na konkrétni téma. Pokud napftiklad vyhledate zvukové texty na téma , prace/povolani, najdete

zvukové texty s riznymi Urovnémi obtiznosti. Lze je snadno rozeznat podle barevnych znak:

Thema: Arbeit/Beruf

Doposud je k dispozici 610 audiotextd, které nahraly autorky. PriibéZzné jsou doplfiovany. Poslechové texty
trvaji maximalné dvé minuty a jsou vZdy doplnény transkripci s uvedenim zdrojl vychoziho textu (text(). Za
kazdym textem nasleduji dva ukoly na slovni zdsobu, které Ize pouZit k ovéreni, zda Zak nebo student
spravné porozumél obsahu textu. Poslechové texty tak Ize ve vyuce pouzivat jako samostatné ucebni jed-
notky.

Co se tyce typologie Uloh, nejsou uéebni jednotky nijak zvlast variabilni. Zastoupeny jsou pfedevsim nasle-
dujici typy uloh, které jsou pfizpGsobeny Urovni obtiznosti: Vybér vhodného slova, vhodného slovniho spo-
jeni nebo vhodného tvrzeni uvedeného v poslechovém textu, doplnéni chybéjiciho slova v pfislusnych
vétach (moznost volby), vybér vhodného synonyma. Oprava se provadi otazku po otdzce. Po dokonceni
celého ukolu Ize vysledek zobrazit v bodech a procentech.

Welches Nomen passt?
Die Frau hat in der Nacht einen lauten _____ gehort.

[ Knall

[ Ball

.Klima* ist ein anderes Wort fiir ;Wetter".
Haben Sie das gehaort? Stimmt diese Aussage?

[ Ja, das habe ich gehart. ‘

[ Nein, das habe ich nicht gehort.

Priifen

In einer bekannten Geschichte flog Minchhausen auf einer Kanonenkugel Gber das feindliche Lager, um zu
spionieren.
Haben Sie das gehért? Stimmt diese Aussage?

] Ja. das habe ich gehért. ‘

1 Nein, das habe ich nicht gehart.
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Welches Verb passt?
Veganer ____ _ alle tierischen Produkte _____.

1lehnen ... ab

Ilenken ... ab

etwas aus freien Sticken tun
in .Die eine Gruppe konnte ihre Sticker aus freien Stlcken mit anderen Kindern teilen”
bedeutet:

] etwas teilweise tun

] etwas freiwillig tun

Vyhody a nevyhody nastroje

V ucebnici Deutsch-to-go se procvicuje predevsim poslech s porozumeénim, avsak transkripce poslechovych

text( jsou vhodné i pro nacvik ¢teni s porozuménim. PfestoZe jsou Ulohy zaméfeny na praci se slovni za-

sobou, je mozné vytvofit vlastni Ulohy pro poslech s porozuménim nebo rozsifit stdvajici a paralelné procvi-

covat napriklad nékteré gramatické jevy. Takova rozsifeni jsou vSak v rdmci platformy Deutsch-to-go zaka-

zana nebo nejsou proveditelna, protoZe platforma jiz poskytuje hotové vyukové jednotky. Tato platforma

by pak musela byt vyuZivana v kombinaci s dalSimi digitalnimi nastroji.

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e https://www.oesterreichinstitut.at/lernmaterialien/hoeraufgaben-aus-oesterreich/ (poslechové texty

s pracovnimi listy)

e http://www.hoertexte-deutsch.at/ (poslechové texty s pracovnimi listy)

e https://deutschmusikblog.de/category/fertigkeiten/hoeren/ (pisnicky jako audiotext s pracovnimi

listy)

e https://www.audio-lingua.eu/spip.php?rubrique3&Ilang=fr (poslechové texty bez tkoll)

Popis ndstroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Simona Frastikovd.
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eduPad

Odkaz: https://edupad.ch/#start

PFistup / registrace / dostupnost

EduPad je zdarma a pfistupny bez registrace. Kliknutim na ,,KOSTENLOSES PAD ERSTELLEN“ vytvofite , do-

kument”, ktery Ize sdilet s ostatnimi:

w
—
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th
n
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1
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»
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i

Willkommen auf eduPad!

2
3 Der Text in diesem Pad wird wihrend Sie schreiben synchronisiert, so sehen alle, welche diese Seite sehen, den selben Text! Das erlaubt Ihnen live mit anderen an einem Text zu arbeiten!
]
5

Simona

Um andere Personen einzuladen, an lhrem Text mit. hreiben, Sie die Int t-Adresse (URL) per Mail an andere Personen. Alle, welche diese Adresse kennen, kiinnen auf diese Inhalte
zugreifen.

Bitte speichern Sie den Link zu diesem Pad in Ihrem Browser oder merken Sie sich diesen anderweitig. Ohne den Link zu dem Pad kénnen Sie nicht mehr auf die Inhalte zugreifen

Funkce / nastroje aplikace

EduPad je digitdlni nastroj pro spole¢nou Upravu textd. Kazdy, kdo upravuje text, je barevné oznacen, aby

bylo mozné sledovat zmény provedené jednotlivymi Zaky:

¥ next.oduped.ch

BIUS EEEE O9C e = 0 ° L
Wiaomremen af e0. e SvenMuster B
D Tt 10 Gosem Pag witd wiltrend 5 SCIVEO ByNCHONSN, 50 Se0an S50, wiiche diese 5e10 $0hen, 9en SeDen Text! Dis 10UDE INNGN Fve ML ANGENN &1 enem Taxt 2u Arbetent Max Musser
Umn 3700 Persone” ecausaoe. an Irem Tex! mIzuscreben. versenden Se die internet- Adresss (UAL) Do Mal an anders Parsonen. Ale, weiche Gose AQreste Kernan, KOrnen aul Gose Inhame ngrwhen Verona Muster

Moo Svend Loremn oum 00K BT ATt LOM™ DU GOKY W1 ML, CONATEt SAGHICING OLr, 560 GM NONUMY HIMOS HMOO! IMGUNT Ut WDOMe 6f JOKre MAGNE AMGYAT 731, 500 GAM VOLDHA Al VD 608 6f SCCLBAM o 1550 CuO SO o 84 WOU™
Shet 8 AT QUOTDIEN. 1O B TAITELS SATCHUS 08! Lo DBUM GO 51 amet

Hallo Maxt Lo ot amet, 80 GaM NONUTY BIMOG temOdr IMAIUNt Ut DO e Jolon Mag™a ARG erat, Sed Cam VOUDSL AT VEro 808 of ACCUSS™ o Justo GO dolones of aa MDUm. St CIta kasd Qubegren, nO
S0 LTS SANCTUS 06 LM (Do SO ST amet. Lo iDsum G0ior S amet, CONsetatur Sa0ecing 61 500 (M NOMUITYY BrmMOd TBMESr IMVICUNE Ut 100N Bt GOICN MIGNA ARGLYSM E7aL, 500 S YORDEA. AL vrD 608 T SCCUSAM Bt L0 BuD Sokres o
8 retum. Siet CIR8 ks QUOSTEN, O 48 LAIMAta SANCTUS e8t Lorem (Deum dolor it amet

0 00 b K Juch K

Upravy textu se provadé&ji pomoci moinosti srovnatelnych s moznostmi formatovéni v aplikaci Microsoft
Word. EduPad je véak v tomto ohledu omezenéjsi. Zaci mohou b&hem Uprav textu diskutovat o pfisludnych
navrzich v chatu, ktery se nachazi vpravo dole.

Konecnou verzi upraveného textu lze uloZit a exportovat v riznych formatech:
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BIUS EEEE DC =

J0O00CO0OO00O00
OO OO0 O OO OO0 O OO0 O OO OO O OO 0O

J0O00OO0OO0OONCOO0OO00ON00N0OON0ON0ON0OON0ON0CN0OON0ON0ON0OONOON0ON0CNNOON00 ‘44

O00OOCOOCOO0CONCONCONCONNCNDONNOONCONNCONNONNG

Textdatel oder Dokizgent hochladen

Prahladévat... Mie je zvoleny Nibor.
Jetzt importieren
Aktuelles Pad exportieren aly:

B Etherpad
B HIML

B ODF (Open Docugent Formatl

Unterhaltung
-

0

Rovnéz lze zobrazit historii Uprav a opravenou/vyhovujici/kreativni/vylepsSenou atd. verzi. lze exportovat.

Tuto funkci je mozné velmi dobfe vyuZit, pokud maji byt porovnany rizné verze textu/¢asti textu nebo na-

o

vrhy Uprav od rliznych Zaka.

Version 63 Gespeichert am 15. Januar 2022

Autoren: Simona

JOOOOCOCXXXXXXX

XXXRXKXXXXX XXX X XXX XKXLXXXXKXRXXXXKRXXXKAXK XXX XXLXXXKXKXXKXKXRXXKX XXX XKL XKXKXXXXXXXKY
JOOOOCOOBOOOOBXOOAXOCOOBOOACOOOGCOOCOOOCOOOCOBAOOBBOOOOCOCOOOOOCO
JOOOGCONCOOOOKXOOXXCOOKKOOKKXXXXXXXXXXX
JOOOBCOOBOOOKHXHRXXXHKIOHXKKKXKKKHXKXIKHXKIKXKXIIHXHKXIOKKK OO XXX HKXKXHXKKIXK
JOOOGCONCOOOOKXOOXXCOOKKKOKKXXXXXXXXXXX
SOOOBRXXOOKKXKXXXIKXKXIXIKKXXXKXKXXKXHXXK KKK

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

=

£ [Zuriick zum Pad|

15.01.20%2 09:59:

Exportiere diese Version al§:
B Etherpad
B HIML
B Textdatei
B Microsoft Word
B PDF
B ODF (Open Document Forma

EduPad slouzi predevsim k podpore dovednosti psani, soubézné se viak procvicuji i dal$i dovednosti. Moz-

nosti vyuZiti v online vyuce jsou rlizné. EduPad mulZe byt vytvoren s konkrétnim textem, ktery by mél byt

napfriklad zjednodusen, stylisticky jinak upraven, doplnén nebo prepracovan podle urcitych kritérii. Lze ho

také pouzit k opravé nespravného textu, napt. pokud jsou v textu zamérné pouzita nevhodna slova/slovni

spojeni nebo vétné konstrukce a Zaci je maji identifikovat a opravit. Kromé toho lze pomoci eduPad procvi-

Covat gramatické jevy nebo rozsifovat slovni zasobu (doplfiovat chybéjici predlozky/pomocna slovesa/za-

jmena; nahrazovat tuéné vyznacenad slova v textu jejich synonymy; vyhleddvat v textu internacionalismy

atd.).

Vytvorené dokumenty Ize pouzivat po dobu jednoho roku, po uplynuti jednoho roku jsou automaticky sma-

zany.
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Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Google Drive &Docs: https://docs.google.com

e BoardNet: https://board.net/

e  ZUMPad: https://zumpad.zum.de/

e Wikimedia Etherpad: https://etherpad.wikimedia.org/

Popis nastroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofila Simona Frastikova.
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Flippity

Odkaz: www.flippity.net

Pfistup / registrace / dostupnost

Tento nastroj je volné pfistupny a lze jej pouZivat bez registrace. VyZaduje se pouze pfihlaseni pomoci uctu

Google.

Funkce / nastroje aplikace

Flippity je hrava vyukova platforma, kterd nabizi velké mnozZstvi riznych nastrojll. Vétsina z nich je nabizena
jako sablony/predlohy, které je tfeba zkopirovat a nasledné upravit, u nékterych je potfeba upravit pouze
vzorové Udaje. Nékteré jsou vhodné pro asynchronni individualni procvi¢ovani (napf. ucebni karticky), jiné
Ize pouzit synchronné ve tridé jako soutéz (napt. kvizova show), nékteré jsou vhodné pro synchronni i asyn-
chronni poufZiti (napf. virtualni unik). K dispozici jsou zde také nastroje, které mohou byt ndpomocné pri
organizaci vyuky, naptiklad generator ndhodnych jmen, ktery umoznuje losovat jednotlivé Zaky nebo vytva-

fet skupiny, a mnoho dalsiho.

Seznam jednotlivych nastroja

(vybrané pristroje—¢. 1, 2, 3,5, 6, 8, 10, 16, 17 — jsou nasledné popsany nize):

Ucebni karticky 19. Hra kresleni snéhuldka
Kvizovd show 20. Ukazatel pokroku
Ndhodny generdtor — jména 21. Slovni oblaky
Nahodny generator 22. Zabava s druhy pisma
Virtualni unik 23. Generator MadlLibs
Stolni hra 24. Schéma turnaje

Série objektl s kliknutim a pretazenim 25. Kviz s certifikdtem

Pexeso 26. Sebehodnoceni

W N o U R WN R

Hra piskvorky

[ER
o

. Bingo
. Casové osa
. Odznak

. Seznam nejlepSich

e e
B W N P

. Tester rychlosti psani

=
%)

. Hlaskovani slov

[EEN
[e)]

. Hledani slov — osmismérka

[EE
~N

. Kfizovka

[EEY
o

. Scramble
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Flippity
Flashcards

Cresto a sot of
onlne flashcards.

Demo  Instructions

Flippity
Manipulatives

Wt [Competont]
Mkl [Onear
o) T
Crved|
Create a set of cick-and-drag
objects
Demo  Instructions

Flippity
Leader Board

Create a mobis friendly
leaderoard

Demo  Instructions.

Flippity
Snowman

Create one of four
hangrian-styli games.

Demo  Instructions

et sty

Create your own
trivia game Snow.

Demo  Instructions

Spreadsheet-Based Activities

Flippity
Random Name Picker

Create a random name pickef,
Qroup maker

Demo  Instructions

—

Flippity
Matching Game

Create a tie
matching game.

Domo  Instructons

Flippity
Typing Test

e ke Fasple of the eitey
1 n bedar b foem

Create a typing
speed tester

Demo  Instructions

Flippity
Progress Indicator

Create a set of progress
indicator bars

Demo  Instructions

Flippity
Connecto Game

o 6580

Create a Ti-Tac-Toe-
style game.

Demo Instrucbons

Flippity
Spelling Words

Create a speling word
manager.

Demo  Instructions

Flippity
‘Word Cloud

Croate a boautiful
word cloud

Demo  Instructions

Flippity
Certificate Quiz

Croate an onlne quiz
1o eam a certficate

Demo  Instructions

Skip the Spreadsheet

Croato a sot of
randomizer whoels

Domo  Instructions

Flippity
Virtual Breakout

Croate an intoractive
virtual breakout activity

Demo  Instructions

Create printable
bingo boards:

Domo  Instructions

Demo  Instructions

Flippity
Fun with Fonts

RON
HERMUGNE
DmE

Create artistic words
100 52 o print.

Demo  Instructions

Flippity
Self Assessment

Create an online self-
assessmont quiz

Demo  Instructions

Create an interactive
tmelne

Demo  Instructions

Flipgi
Crossword Puzzle

[e]r

s[s]

[=]=]=]=]

Create a
crossword puzzie.

Demo  Instructions

Flippity
MadLibs

Create a MadLibs
genaratar

Demo  Instructions

Flippity
Board Game

»

ERSSIEE

bl J
il

Croato into a virtual
board game

Bk

Demo  Instructions

—

Flippity
Badge Tracker

00@@0@®

Create a badges
eamed page

Demo  Instructions

—_—
Flippity
Word Scramble

WRDO AELBCMRS

L
1T
Create a word

seramble puzzle

Demo  Instructions

Flippity
Tournament Bracket

Creata a toumamaent
brascket

Dema  Instructions

U kazdého nastroje je mozné pomoci tlacitka ,,Demo” zhlédnout kratkou ukazku. Pokyny v angli¢tiné na-

jdete pod tlacitkem ,,Instructions”.
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Popis vybranych nastroju

Nastroj 1: Ucebni karticky

Ucitel mGze pFipravit karticky a zpfistupnit je Zakéim prostfednictvim odkazu. Zaci si véak mohou pomoci

tohoto nastroje vytvaret i vlastni karticky. Postup pouZiti tohoto ndstroje je popsan nize.

Vytvofit nové karticky:

1. Zména Sablony Google

D19

Flippity
Flashcards

Create a set of
online flashcards.

Demo Instructions

Vytvorte si kopii Sablony. (Musite se pfihlasit pomoci Uétu Google).

Burniku s modrym pozadim nikdy neupravujte.

Upravte text strankyl a stranky2. Zadejte libovolny pocet pojm.

Vyberte jazyk pro audio.

Vyberte si ¢ervenou, oranZovou, Zlutou, zelenou, modrou nebo fialovou barvu kartic¢ky a textu.

Pokud chcete ¢erny text na bilych kartickach, ponechte moznosti barev prazdné.

Sadu karticek pojmenujte zménou nazvu pracovniho listu.

Predloha:

Kopie von Flippity.net Flashcards Template

Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Daten Tools Er

o~ P 0% v | $ % 0 .00 123+

Audio: English (US)

The Capital of Malaysia

The Year of Columbus’ Discovery of the New World
The Largest Animal on Earth

The Author of "Love in the Time of Cholera”

The Smallest Planet in our Solar System
https:/fupload.wiki lia. org/wikij i

B e

The Winner of Super Bowl XXXII

The Element with Atomic Number 3

The 1988 Album of the Year Grammy Winner
The 14th President of the United States

The Roman God of the Sea

The Currency of India

The Actress who played Hermione Granger
The Flag of Argentina

The Highest Type of Cloud

The Last of Santa's Reindeer Alphabetically
The Speed of Light in a Vacuum

The Team with the Most World Series Losses
The Scientific Name for a Moose

The Best-Selling Album in History

A Triangle with Three Unequal Sides

The Birthstone of May

https:/lupload. wikil

Cirrus

Vixen

186,282 miles per second
New York Yankees

Alces Alces

The Eagles Greatest Hits
Scalene Triangle
Emerald

The World's | onnest Rorder Senaratas These Countrias  Canada and tha United States

+

Flashcards ~ Get the Link Here ~

gen Hilfe Letzte Anderung vor 14 Minuten
Arial ~ 0 + B I & i . H =.- 1
8
~ Audio: English (US)
Kuala Lumpur blue
1492 yellow
Blue Whale green
Gabriel Garcia Marquez purple
Mercury green
nb/3 Vincent Van Gogh purple
Denver Broncos orange
https:/lyoutu.be/LfS10ArXTBA green
U2 (The Joshua Tree) red
Franklin Pierce yellow
Neptune
Rupee blue
Emma Watson red

1s/thumb/d blue

green
red
green
orange
green
red
green

hlue

- H- -

Co@P@Y-3-

red

blue

blue

blue

green
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Pfiklad nové vytvorenych karticek:
Deutschland - Lernkédrtchen % 5 &

Datei Bearbeiten Ansicht FEinfiigen Format Daten Tools Erweiterungen Hilfe Letzte Anderung vor 19 Minuten

o\ T O00% v 8 % 0 .00 123 Arial ~ 10 ~ B I & i ¢ H =+ 4
A13 -
A B c
1
2 Audio: German ~ Audio: German -
% Hauptstadt von Deutschland Berlin blue
4 |"Die flinfte Jahreszeit" Karneval yellow
5 Typische Karnevalstadte liegen am Rhein green
6 | Autor von Faust Johann Wolfgang von Goethe purple
7 Erste Kanzlerin Deutschlands Angela Merkel green
&  |Hdchster Berg in Deutschland Zugspitze purple

2. Zvetejnéni tabulky

red

blue

e Prejdéte na Soubor/“File“ > Sdilet/“Share“ - Publikovat na webu/“Publish to web“ nahote

a kliknéte na Publikovat/“Publish”.

3. Vytvorte si odkaz na Flippity.net
e Kliknéte na ,Get the Link Here“ nize.

e Kliknutim na odkaz Flippity.net zobrazite své karticky Flippity.
4. Zalozky a sdileni karet
e Stranku si muUZete pridat do zaloZek a rychle ji znovu najit.

e Sdilejte odkaz na Flippity.net s kymkoli, komu chcete ukdzat své karticky.

Prace s kartickami:

Pod zaslanym odkazem najdou Zaci pfipravené karticky a mohou si pomoci nich procvicovat, jak je popsano

nize:

a) Flashcards

Jednotlivé karty si zde mlzete prohlédnout z obou stran.

Flashcards List Matching Practice More.

Hauptstadt von
Deutschland
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b) List
Zde si mlzete prohlédnout vypis jednotlivych karet.

Flashcards List Matching Practice More...
Side 1 Side 2
1 Hauptstadt von Deutschland Berlin
2 'Die funfte Jahreszeit” Karneval
3 Typische Karnevalstadte liegen am Rhein
4 Autor von Faust Johann Wolfgang von Goethe
5 Erste Kanzlerin Deutschlands Angela Merkel
6 Hochster Berg in Deutschland Zugspitze

¢) Matching
Zde lze postupnym klikanim na odpovidajici stranky ucebnich karti¢ek vyhledat a pfifadit odpovidajici

dvé stranky jednotlivych karticek. Spravné pfifazené stranky karticek zmizi. Méfi se celkovy ¢as potirebny

s v

k provedeni tlohy. Barvy karticek poskytuji zak{im urcitou pomoc, proto se doporucuje pouzivat barevné
karticky pouze v pfipadé velkého poctu karticek.

Flashcards List Matching Practice More...

collapse O 0:00 c

Hauptstadt von Erste Kanzlerin

- “Die funfte Jahreszeit" Hochster Berg in Typische Karnevalstadte
Deutschland Deutschlands Deutschland liegen am
Berlin Rhein JohannGv:l)(;Ith;ng von Angela Merkel Zugspitze  Autor von Faust

d) Practice

Prvni strana uéebni karti¢ky je zobrazena, druhou stranu musi Zak napsat. Pokud je odpovéd' Spatn3,

zobrazi se spravné feseni. Hodnoti se celkovy pocet spravnych a nespravnych odpovédi.
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Flashcards List Matching Practice More...

1/6 0w 0x

Hauptstadt von Deutschland

o

e) More
Zde Ize vygenerovat tisténou verzi s moznosti volby mezi variantami ,,Vyplnit odpovéd™ nebo , Pfifadit”.
Dale je tfeba urcit pocCet otazek, zobrazenou stranku ucebni karticky (vzdy prvni nebo vidy druha nebo

50 % prvni a 50 % druha stranka) a poradi otazek (jak jsou zadané nebo v ndhodném poradi).

Flashcards List Matching Practice More...
Print Quiz
Type of Quiz: @ fill in the blank
O matching

Number of Questions: E

Prompts & Answers: @ side 1 = prompts, side 2 = answers
O side2= prompts, side 1 = answers
O half and half (fill in bianks only)

Question Order: ® as written

O random

Tips: If using random, click refresh to get a different set of questions.
Instructions and guestions are editable.

Generate Printable Quiz @
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Kliknutim na ,Generate Printable Quiz” se zobrazi tiSténa verze:

Varianta pro doplnéni spravnych odpovédi:

Deutschland Quiz

Instructions: Write the correct response to each term in the blank provided.

1.

2.

3.

4,

Autor von Faust d. Karneval
5. Erste Kanzlerin Deutschlands e. Zugspitze
6. Hoéchster Berg in Deutschland f.  Angela Merkel
Nastroj 2: Kvizova show
Tento ndstroj umoziiuje pfipravit kvizovou hru pro tymy.

Name:

Hauptstadt von Deutschland

"Die fanfte Jahreszeit”

Typische Karnevalstadte liegen am

Autor von Faust

Erste Kanzlerin Deutschlands

Hochster Berg in Deutschland

Varianta pro pfifazeni:

Deutschland Quiz

Hauptstadt von Deutschland

"Die funfte Jahreszeit”

Name:

Instructions: Match the term on the right with the term on the left.

a. Johann Wolfgang von Goethe

b. Berlin

Typische Karnevalstadte liegenam c¢. Rhein

Flippity
Quiz Show

Create your own
trivia game show.

Demo Instructions
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Vytvoreni nového kvizu:

1.

2.

174

Zména sablony tabulky Google

== = S S e e = e
= & o = Sererare o e e e
&_Van_Houten.png])
1000 weitere Zeilen umen  hinzufigen
Priklad nového kvizu:
Quizl & B @ @
Dalei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Daten Tools En Hilfe Letzte Anderung vor 2 Minuten
BT OWE - S % 9 09123 A - W - BISA &H = |*+%+ coB W 7V~ 3~
Berufe Tiere Deutschland Schulsachen Grammatik Farben Literatur
* Nl Diese Person steht im Geschaft und | Wie heiBt das Tier mit dem langsten 'Wie heilt die Hauptstadt von Womit schreibt man ins Heft? Sag es im Perfekt: Er ist seine Das Gras ist: Wer hat die Ballade Der
erfullt die Wansche der Kunden_ Hals? Deutschland? Suppe. Handschuh™ geschrieben?
Verkaufer | Verkauferin Girafle Beriin Fller / Kugelschreiber / Bleistift Er hat seine Suppe gegessen griin Fridrich Schiller
Q Diese Person fliegt ein Flugzeug Uber welches Tier sagt man, dass | Was wird als die funhe Jahreszeit | Womit entfernt man etwas. was mit | Erganze das fehlende Verb im der Das Getreide ist
es der beste Freund des Menschen bezeichnet? «dem Bleistift falsch geschrieben Nomen-Verb-Verbindung: Abschied
ist? wurde?
Pilot / Pilotin Hund Kameval Radiergummi nehmen gold 1 gelb
8l Diese Person unterrichiet in einer Aasfressender Vogel heillt Wie heilt der hachste Berg ‘Wie heiltt das Etui, in dem alle Erganze die passende Praposition Der wolkenfreie Himmel ist:
ul Deutschliands? Schreibutensifien aufbewahrt sich interessieren ....
werden?
Lehrer { Lehrerin Gier Zugspitze Mappchen fr blau
Q Diese Person uniersucht Tiere, Es sieht wie ein riesiges Fisch aus, Wie heilt der im Jahr 2021 Was braucht man, wenn man eine Sag es mit einer Die Maus ist
‘operiert sie, verschreibt ihnen st jedoch ein Saugetier Was ist gewahlte Bundeskanzler? gerade Linie zeichnen wil? Nomen-Verb-Verbindung: sich
ledikaments. entscheiden
Tierarzt | Tierarztin ‘Wal / Walfisch Olaf Scholz Lineal zu dem Entschiuss kommen grau
Q Diese Welches Tier i Wann fiel die Mauer? Was braucht man, wenn man einen | Sag es im Perfekt Sie bewegt mich Das Blut ist:
Garten? Kreis zeichnen will? dazu, studieren zu gehen.
Schomsteinfeger / Maubwurf 1989 Zirkel ‘Sie hat mich dazu bewogen, ot
Schomsteinfegerin | Kaminfeger | studieren zu gehen
Kaminfegerin / Rauchfangkehrer /
Rauchfanakehrerin

41

Vytvorte si kopii Sablony. (Musite se prihlasit pomoci Uctu Google).

Upravte vsechny otazky (a odpovédi a kategorie) kvizu.

Neupravujte Zzadnou bunku s modrym pozadim. Neodstranujte zadné radky ani sloupce.

Predloha:

Kopie von Flippitynet Quiz Sh

Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Daten Tools Erweiterungen

s P W% - 5 %0

owTemplate 1 @ &

Aial ]

Hilfe

- B IS

R

@B @EYE-

What is the most populous eapial

What is the middle part of a bee's

[ World Capitals The Simpsons Movies En espaiiol Bees Potpourri Biology
" 1| Wnatcapital city opened tne first | What sireet do the Simpsans fve | Wnatis the bestmove ofalltme | What Engiish word for = dessert How do bees communicate? Who is What is commanly known as the
subway in 18537 an? ‘according o the AFI? means "foct" in Spanish? thisHIhttes:iiyoutu belinFulog2dM “powerhouse of the cell'?
w]l
1008 Lendan, England Evergreen Terrace Citizen Kane Fie By dancing John F. Kennedy Mitochondria
2000 \inat = the name of Apu's \Wna plsyes Yods in ‘The Empre | \Wnat doss "Costs Rics’ mesn? \Wno wrore the ook *1084°2

= Quiz Show ~

Zverejnéni tabulky
Prejdéte na Soubor/“File" > Sdilet/“Share" - Publikovat na webu/“Publish to web" a poté
kliknéte na Publikovat/“Publish".

Get the Link Herz ~
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3. Vytvorte si odkaz na Flippity.net
e Kliknéte na ,,Get the Link Here“ Uplné dole na listé.

e Kliknéte na odkaz Flippity.net a otestujte svou hru.

4, Zalozky a sdileni kvizové show pomoci odkazu na otevieni kvizové show a jeji promitani ve tridé

nebo sdileni odkazu se studenty.

Postup kvizové show:

Zaci jsou rozdéleni do tym(. Sténa kvizu se promita pomoci vygenerovaného odkazu.

Berufe Tiere Deutsc,’chlan SchuLsache Grammatik Farben

100 || 100 || 100 | 100 || 100 | 100

Team 1

'

Team 2 200 | 200 || 200 || 200 || 200 || 200

Team 3

300 || 300 || 300 || 300 || 300 || 300

Team 4

'o

400 | 400 | 400 || 400 | 400 || 400

500 || 500 || 500 || 500 || 500 || 500

Q

Pocet tym{ lze upravit pomoci znamének ,,+“ a ,,-“ (vlevo dole). Tymy si postupné vybiraji libovolné otazky
(napf. kategorie zvitata za 200 boda). Kliknutim na konkrétni otazku se zobrazi otazka. DalSim kliknutim na
otazku se mizZe pro kontrolu zobrazit spravna odpovéd.

Odpovidajicimu tymu je odpovéd oznacena jako spravna nebo nespravna kliknutim na zatrZitko (= spravna)
nebo kiizek (= nespravna). Body se pak automaticky pficitaji, pokud je odpovéd spravnad, a odeditaji, pokud
je odpovéd nespravna. Lze je také zménit rucné.

Pokud pak znovu kliknete na oteviené pole s otazkou, vratite se na zed kvizu a mliZete vybrat dalsi otazku.
Po zodpovézeni vsech otazek se kliknutim na malé tlacitko Uplné dole uprostied (vpravo od znamének ,,+“
a ,-"“) zobrazi ,,posledni kategorie”. Pfed poloZzenim zavérecné otazky se jednotlivé tymy rozhodnou, kolik
ze svych ziskanych bod( vsadi na tuto kategorii. Nastavuje se pomoci Sipek vpravo od skore pro jednotlivé
tymy.

Kliknutim na posledni kategorii se zobrazi posledni otdzka. Zde musi jednotlivé tymy odpovédét najednou
(napf. napsanim odpovédi na papir). Po opétovném kliknuti na posledni otazku se zobrazi spravna odpovéd.
Poté musi byt u kazdého tymu znovu oznaceno, zda odpovédél spravné nebo Spatné, a to zaskrtnutim nebo
preskrtnutim policka. Nakonec se na oblast znovu klikne. Nastavené body se automaticky prictou nebo ode-

¢tou a zobrazi se konecny vysledek.
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Nastroj 3: Nahodny generator — jména
,Generator nahodnych jmen” umozZnuje vylosovat Zaka nebo nahodné sestavit skupiny (skupiny 0 2, 3, 4

nebo 5 ¢lenech nebo 2, 3, 4 nebo 5 skupin).

Flippity
Random Name Picker

Create a random name picker,
group maker.

Demo Instructions

Zadani novych jmen
Predem si mUzete pripravit skupinu podle nasledujicich pokyn:

1. Kliknéte na tlacitko Pokyny/“Instruction". Poté se zobrazi nasledujici pfedloha:

2. Zadejte jména Zakl (nebo jiné pojmy, které by mély byt vylosovany). Jednotliva jména (pojmy) lze
oddélit ¢arkou nebo zalomenim Fadku. Poté kliknéte na tla¢itko Generovat/"Generate" v dolni ¢asti.

3. Chcete-li vyslednou stranku najit a znovu poufZit, nastavte si zalozku (Ctrl + D).

Zménit, pridat nebo odstranit jména:
1. Pomoci zalozky vyhledejte plvodni soubor a otevrete jej. Odkaz na tento soubor obsahuje vSechny

zadand jména, napftiklad tato:

& flippity.net/rp.php?c=Katharine,Meryl,Jack,Ingrid,Bette,Spencer,Marlon,Denzel,Cate,Robert,

2. Jména muZete ménit, pridavat nebo odstranovat ptimo v odkazu. Dvé jména musi byt vidy oddé-

lena carkou (bez mezery). Za poslednim jménem se také pise ¢arka.
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3. Chcete-li tuto zménu uloZit, nastavte novou zalozku (Ctrl + D).

Pouziti:

Po otevieni odkazu se zobrazi kolo Stésti se zadanymi jmény (nebo pojmy).

single | | |, o | Groups || Groups || Groups | Groups 2 3 a 5 Seating | | o

Spinner | | pame of 2 of 3 of 4 of 5 Teams | | Teams | | Teams  Teams || Char

Q
Q{e

Spencer

12

Spinner wheel code copyright® 2017 Douglas McKechie

VSechny dostupné varianty se zobrazi v horni listé:
Spinner: Kliknutim na kolo Stésti se dd kolo do pohybu a vylosuje jméno.
Dale se nabizeji nasledujici mozZnosti pouZiti:
e Losovani jednotlivych jmen bez zobrazeni kola stésti (Single Name)
e  Zobrazit poradi jmen (Lineup)
e Vytvarejte skupiny s rliznym poctem ¢len( (2, 3, 4 nebo 5), tedy skupiny po 2, skupiny po 3, skupiny
po 4, skupiny po 5 ¢lenech.
e Vytvofit rizny pocet tym( (2, 3,4 nebo 5), tedy 2 tymy, 3 tymy, 4 tymy, 5 tym0.
o Ukazat zasedaci poradek (Seating Chart)

Pokud se maji skupiny, tymy nebo pofadi zménit, je tfeba odkaz uzavfit a znovu otevrit.

Nastroj 5: Virtualni Gnik
Tento ndstroj Ize pouZit k organizaci testovani deklarativnich znalosti nebo napf. dovednosti ¢teni s poro-

zumeénim atraktivnim zplisobem jako unikovou hru.
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Flippity
Virtual Breakout

Create an interactive
virtual breakout activity.

Demo  Instructions

Vytvoreni nového virtudlniho Uniku:

1. Zména sablony tabulky Google

Vytvorte si kopii Sablony. (Musite se pfihlasit pomoci Uctu Google).

Bunku s modrym pozadim neupravujte.

Zménte informace ve sloupcich Clint (otdazka/ukol), Hint (ndpovéda) a Answer (spravna odpo-
véd). Ndpovédy jsou nepovinné. Pokud ma libovolnd odpovéd uznana jako spravna, uvedte do
sloupce s odpovédi hvézdicku (*).

Pocet zamk{ se automaticky méni podle toho, kolik radka je v Sabloné vyplnéno.

Pojmenujte své virtualni rozdéleni zménou nazvu pracovniho listu (dole).

Predloha:

r

178

Clue Hint Answer

What has keys but no locks, space but no room, You can Enter  Look at this: keyboard
but you can’t exit? [[image:https:iupload.wikimedia.org/wikipedialcommons/thumb/
ala2/LenovoKeyboard.jpg/1920px-LenovoKeyboard.jpgl]]

How many triangles are there in this picture? 3lthree
[[Image:https:/iflippity.netimages/Triangle.png]]

What are the next three numbers in the sequence 0,1,1,2,3, ... 7 [[Link:https:/ien.wikipedia.org/wiki/Fibonacci_number]] 58,13

Whatis6+%? 12

What is a butterfly to a Peruvian? Try this: [[Link:https:/itranslate.google.com/]] mariposa

How old are you? *

What is the answer to life, the universe and everything? [[https:/iyoutu.be/aboZctrHfK8]] 42

Name one of the first three U.S. Presidents. Washington|Adams|Jefferson
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Priklad nového virtualniho uniku:

Ergdnzen Sie die passende Priposition: Die Leute interessieren
5 sich oft nicht ..... aktuelle politische Ereignisse.

Ergédnzen Sie die passende Prdposition: Meine Erinnerungen .....
meine Schulezeit sind nicht immer positiv.

Ergdnzen Sie die passende Priposition: Die Angst ..... Hunden
hatte ich schon als kleines Kind.

Ergédnzen Sie die passende Pridposition: Er hatte keine Antwort
[ - diese Frage.

Ergédnzen Sie die passende Priposition: Er hat einen
6 bedeutenden Beitrag .... unserem Projekt geleistet.

Erginzen Sie die passende Prdposition: Die Suche ..... ihnen
7 blieb erfolglos.

Ergdnzen Sie die passende Praposition: Wir sind ..... der
s Zusammenarbeit nicht interessiert.

Ergdnzen Sie die passende Priposition: Ich war ..... ihrer
g Perlenkette total fasziniert.

Ergdnzen Sie die passende Priposition: Das hingt ..... vielen

fur

an

zu

nach

an

2. Pomoci,,Moznosti“ (na listé dole ,Options”) mlZete upravit nastaveni, napfiklad:

A B

Case Sensitive no v

Sequential no v

Randomize yes v

Start Text Um zu starten, klicken Sie ein
Schloss an.

Hint Warning Wollen Sie wirklich die
Hilfestellung ansehen?

Done Text Geschafft! Gratulation!

Email Address

Name Prompt
Email Confirmation

Email Subject Line

Hier schreiben Sie Ihren Namen:

lhre Ergebnisse wurden per E-Mail
an lhre Lehrerin geschickt.

Virtual Breakout Results

e Nastaveni rozliSovani velkych a malych pismen (,,Case sensitive®)

e Povoleni otevirani zamk( pouze ve spravném poradi (,,Sequential” - ano).

e Nastaveni ndahodného rozdéleni otdzek mezi jednotlivé zdmky (,,Randomize” - ano)

e Preformulovani Uvodniho textu (,,Start Text“)

e Preformulovani varovani pro napovédu (,,Hint Warning”)

e Zadani e-mailové adresy ucitele, na kterou maji byt vysledky zaslany (,,Email Address”).

e \VyZadovat jméno Zaka (,,Name prompt“).

e Formulace textu potvrzeni pro Zaka, které zak obdrZi po odeslani svého vysledku (,Email Con-

formation”).

e Formulace predmétu e-mailu uciteli (,,Email Subject Line”).
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3. Zverejnéni tabulky
e Pfejdéte na Soubor/“File" > Sdilet/“Share" - Publikovat na webu/“Publish to web" a poté
kliknéte na Publikovat/“Publish".
4. Vytvorte si odkaz na Flippity.net
e Kliknéte na ,Get the Link Here” Uplné dole na listé.
e Kliknéte na odkaz Flippity.net a otestujte svou hru.

5. Vytvorte si zadloZku a sdilejte svij virtualni Unik predanim odkazu zakim.

Postup hry ,Virtualni unik“:

1.

Preposlete odkaz na virtualni Unik svym zakam. Pod nim Zdaci naleznou stranku s prehledem vsech
zamkuU. Vsechny jsou na zacatku Cervené (= zaviené).

Ukolem je: Osvobodte se otevienim viech zamk (v pofadi / v libovolném poradi) zadanim spravnych
odpovédi. Oteviené zamky zezelenaji.

Zaci kliknou na erveny zamek. Poté se zobrazi pFislu$na otazka a pod ni okno pro zadani odpovédi. U
nékterych otazek se mize zobrazit i dalsi napovéda (ve formé odkazu, obrazku atd.).

Po zadani odpovédi je tfeba kliknout na znacku kli¢e. Pokud byla odpovéd spravna, ozve se zvuk otevi-
rani zamku a tento zamek zméni svou barvu na zelenou (= otevieny).

Pomoci Sipky se vratite na stranku s prehledem vsech zamku. To mlzZete provést kdykoli, tj. po otevreni
zamku nebo i bez néj. Pokud se vam zamek nepodafilo otevfit, mlZete to zkusit znovu ihned nebo
pozdéji.

Vyhrava ten, kdo jako prvni otevie vSechny zamky.

Pokud byla v moznostech zadana e-mailova adresa ucitele, obdrzi ucitel vysledky vSech Gspésnych vir-
tualnich Unikd (véetné odpovédi a potfebného casu). Vysledky neulspésnych virtualnich Unikld nelze

odeslat.

Nastroj 6: Stolni hra

Pomoci tohoto nastroje Ize vytvaret stolni deskové hry.

Flippity
Board Game

A T~ ~ IR
=== stititig IF |
1 BOATD 514 ]

= GM ] =
Soa Jl?ﬂ ij

Create into a virtual
board game.

Demo Instructions
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Vytvorte novou stolni hru:

1. Zména sablony tabulky Google

Vytvorte kopii Sablony. (Musite se pfihlasit pomoci GU¢tu Google).

Bunku s modrym nebo Sedym pozadim nikdy neupravujte. Neptidavejte, neodstranujte ani ne-
mérite poradi pracovnich list( (karet).

V prvnim sloupci upravite vzhled (,Appearance”) kazdého pole stolni hry. MlzZete pouZit ob-
razky, ndzvy barev HTML nebo kody barev HTML. (Mezery automaticky pfidaji bily prechod v
levém hornim rohu).

Volitelné mlzete ve druhém sloupci pfidat pokyny (,Instruction”), které se zobrazi na urcitych

polich.

https:fiwww.flippity. i I

3 blue Mach 3 Schritte nach vorn.
Zieh eine Karte.

s blue Zieh eine Karte.

e Zieh eine Karte.

7 blue Zieh eine Karte.

8 Mach 1 Schritt zuriick.

9 blue Zieh eine Karte.

10 Zieh eine Karte.

1 blue Pech gehabt. Du ldsst eine Runde aus.

12 Zieh eine Karte.

13 blue Zieh eine Karte.

14 Mach 3 Schritte nach vorn.

! blue Zieh eine Karte.
1 Zieh eine Karte.
7 blue Zieh eine Karte.
18 Zieh eine Karte.
! blue Mach 1 Schritt zuriick.
20 Zieh eine Karte.
blue Zieh eine Karte.
22 Zieh eine Karte.
2 blue Zieh eine Karte.
24 Zieh eine Karte.
blue Zieh eine Karte.

Zieh eine Karte.

+ = Brettspiel - Wiederh. A1 ~ Card Deck 1 ~ Card Deck 2 ~ Materials ~ Get the Link Here ~

Pokud chcete pouzit bali¢ek hracich karet, upravte buriky karet na registraéni karté ,,Card Deck
1“ (nize). Do prvniho sloupce (,,Card") zadejte text pro kazdou hraci kartu. Karty se michaji au-
tomaticky. Ke kazdé karté mlzZete také pridat odpovéd do druhého sloupce (,,Answer”), aby si

hraci mohli své odpovédi béhem hry zkontrolovat.

181



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

2 |Wie heiRt du?

3 |Wo wohnst du?

4 |Hastdu einen Bruder?

5 | Wie viele Geschwister hast du?

6 | Wie heiRt dein Freund oder deine Freundin?
7 | Wie alt bist du?

8 Was machst du gern?

9 | Kannst du gut Ski fahren?

10 |Was magst du?

1 Was isst du gern?

2 |Was méchtest du heute nachmittag gemacht?
13 |Was hast du gestern gemacht?

14 |Was magst du nicht?

15 Was ist dein Vater von Beruf?

19 Was ist deine Mutter von Beruf?

17 Was trinkst du gern?

18 |Was ist deine Lieblingsfarbe?

19 15+17= 32

20 |54-18= 36

21 5x8= 40

2 9xT= 63

23 |Erginze: Er ... bist 10 Uhr. (schlafen) Er schlift bis 10 Uhr.
24 | Erginze: Sie ... gern Krimis. (lesen) Sie liest gern Krimis.
25 |Ergénze: Ihr ... zu viel. (sprechen) Thr sprecht zu viel.

26 | Ergédnze: ... du gern fern? (sehen) Siehst du gern fern?

+ = Brettspiel - Wiederh. A1 ~ Card Deck 1 ~ Card Deck 2 ~ Materials ~ Get the Link Here ~

e Chcete-li jesté pouzit druhy balicek hracich karet, upravte burky karet na registracni karté Card
Deck 2 (dole).
e Upravte nastaveni adresy URL na registracni karté ,Materials”.
o Zadejte obrazky aZ pro osm hracich figurek (,,Token).
o Pfifadte obrazky nebo barvy ke kazdé strané az tfi kostek (,,Die”) (kazda kostka je Ses-
tisténna).
o Zadejte barvy a symboly karet az pro dva bali¢ky hracich karet (,Card Deck Color”,
,Card Deck Symbol“).
o Uvedte odkaz na vlastniho privodce hrou (webové stranky, dokument Google apod.).
e Pojmenujte svou stolni hru zménou nazvu pracovniho listu (dole).
2. Zverejnéni tabulky
e Pfejdéte na Soubor/“File" > Sdilet/“Share" - Publikovat na webu/“Publish to web" a poté
kliknéte na Publikovat/“Publish".
3. Vytvorte si odkaz na Flippity.net
e Kliknéte na ,Get the Link Here“ Uplné dole na listé.
e Kliknéte na odkaz Flippity.net a otestujte svou hru.

4. Pridejte si deskovou hru do zaloZek a sdilejte ji se Zaky.
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Priibéh hry

)

Q">

@37

0|

@33

16

Bk

T GY°  GOF G O G Y OFEGY, GF

A

1. Deskovou hru mlze hrat az 8 hraca. Kazdy hrac si vybere barvu své herni figurky. MizZe s ni pohy-
bovat pomoci mysi.

2. Hraci musi urcit poradi, v jakém budou hrat.

3. Kliknutim na symbol ruky vedle kostky hodite kostkou. Po hodu kostkami udélate na hraci plose
prislusny pocet krokd.

4. Na poli, kde se zastavite, kliknéte na symbol s informacemi a zobrazi se vdm pokyny pro dané pole.
KdyZ dostanete pokyn vzit si kartu, kliknéte na balicek hracich karet. Poté se zobrazi Ukol.

6. Pokud je ukol vyresen spravné, mize hrac na tomto poli zlstat. Pokud je ukol vyfesen Spatné, hrac
se vrati na pole, na kterém stal predtim. (Toto pravidlo je pouze prikladem, Ize ho libovolné ménit.)
Poté je na radé dalsi hrac.

8. Vyhrava ten, kdo dorazi do cile jako prvni.

Nastroj 8: Pexeso
Pamétova hra pexeso je vhodnd k procviCovani a ovérovani znalosti slovni zasoby zakd, idedlné takové

slovni zasoby, kde Ize slovo spojit s obrazkem (napft. barvy, Cisla, kusy nabytku).
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Flippity
Matching Game

Create a tile
matching game.

Demo Instructions

Vytvorte novou hru pexeso:

A. Jednodussi varianta — hledani dvou stejnych vyrazt

1. Kliknéte na tlacitko ,Instructions”. Na obrazovce se zobrazi ndsledujici pfedloha:

Option 1: Quick & Easy

Edit the terms and options in the boxes below then click the generate button. You can separate terms with commas or
line breaks. Bookmark the resulting page (Ctrl + D) to re-use it

Brazil
Canada
China

France
Germany
India

Italy

Japan

Russia

South Korea
United Kingdom
United States

Memory v
it

Matching Game

Generate @

2. Do ramecku ,Terms” zadejte své pojmy. Ty se pak automaticky duplikuji a zobrazi jako dvé
stejné karty. Jednotlivé vyrazy Ize oddélit ¢arkou nebo zalomenim fadku.

3. V cCasti ,Activity Type” vyberte bud ,,Memory“ (= klasické pexeso se skrytymi kartami), nebo
»Matching” (= viditelné karty pro pfifazovani).

4. V Casti ,Title” mGzete hru prejmenovat.
Kliknutim na tlacitko ,Generate” vygenerujete hru. Pridejte si ji do zalozek, abyste ji mohli opa-

kované najit a pouzit.
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Priklad pfifazovaci hry (Matching) — jednodussi verze:

wole
China South Japan  China Brazil Germany
Korea
Russia  France  Germany  India South  Canada
Korea
India France United United Italy

Canada
States Kingdom

United

Russia Japan
States

Priklad pfifazovaci hry (Matching) — obtiZzné;si varianta (viz nize

N C

schwarz = grau  blau

lla  orange

gelb v/
S
' braun weild \

(4

Priklad pamétové hry (Memory):

B. ObtiZznéjsi varianta — najdéte dva k sobé se hodici vyrazy nebo vyraz a obrazek.

1.

Zména Sablony tabulky Google

Vytvorte kopii Sablony.

United
Kingdom

Italy

Brazil
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186

A B

] l

2 | Audio: English (US) ~ Audio: None N
3 red https:/flippity.netlimages/Splotc
4 | orange https:/iflippity.netlimages/Splotc
5 yellow https:/iflippity.netlimages/Splotc
6 | green https:/iflippity.netfimages/Splotc
7 blue https:/iflippity.netfimages/Splotc
8 purple https:/iflippity.netlimages/Splotc
¢ white https:/iflippity.netlimages/Splotc
10 black https://flippity.net/images/Splotc
11 gray https:/iflippity.netfimages/Splotc
12 brown https://flippity.net/images/Splotc

13

Bunku s modrym pozadim neupravujte. Pofadi pracovnich listl (Tabs) nemérite.

Do prvniho sloupce (, Terms“) zadejte libovolny pocet pojm(. Nezapomerite vsak, Ze ¢im
vice pojmU zadate, tim obtiznéjsi je zobrazit vSechny karty. Pokud zadate velké mnozstvi
pojmu, bude pravdépodobné nutné pro zobrazeni vSech karet rolovat obrazovku nahoru a
dold.

Druhy sloupec (,,AltTerms”) je nepovinny. Pokud ho pouZijete, hraci vyhledaji dva shodné
pojmy (nebo napt. shodné pojmy a obrazky). Pokud nechdte tento druhy sloupec prazdny,
pojmy z prvniho sloupce se automaticky zdvoji a hraci budou hledat tyto dva stejné pojmy
(jako v jednodussi varianté — viz vyse).

U obou sloupcl Ize nastavit jazyk audia.

V ¢asti ,,Options” (zcela dole) Ize nastavit zadni stranu karticek (,,Card back“), text, ktery se
zobrazi po Uspésném dokonceni aktivity (,Done Text“), typ hry (,Game Type“), pozadi ("Ba-
ckground”) a pismo (,,Front”). Co se tyce typu hry, miZete si vybrat mezi ,Memory* (= kla-
sické pexeso se skrytymi kartami) nebo ,,Matching” (= viditelné karty pro pfifazovani).

- upuon

Moein
> CardBack red
Done Text Done!
4 Game Type Memory -
5  Background https:/iflippity.net/images/BG-Gr
6 Font Poppins M
8
9
10
1
12
13
14
15
16
=
13
19
23
24
+ = Matching Game ~ Options ~ Get the Link

Pojmenujte svou hru zménou ndzvu pracovniho listu (dole).
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2. Zverejnéni tabulky
e Pfejdéte na Soubor/“File" - Sdilet/“Share" - Publikovat na webu/“Publish to web" a
kliknéte na tla¢itko Publikovat/” Publish”.
3. Vytvorte si odkaz na Flippity.net
e Kliknéte na ,Get the Link Here“ UpIné dole na listé.
e Kliknéte na odkaz Flippity.net a otestujte svou hru.
4. Zalozky a sdileni pamétové hry pfeposlanim odkazu zakam.

Jak hra funguje:

Zadani zni:

a)

b)

Ve varianté ,Matching” (= oteviené karty pro pfifazeni): Najdéte dva stejné / shodné pojmy /
k sobé se hodici pojmy a obrazky. Oznacte je jednoduse kliknutim na kazdy z nich. Spravné
oznacené dvojice jsou oramovany zelené a po tfetim kliknuti zmizi. Cilem hry je najit vSechny
dvojice.

Ve varianté ,,Memory“ (= klasicka pamétova hra s kartami otocenymi licem dold): Vasim uko-
lem je najit dva stejné / shodné pojmy / k sobé se hodici pojmy a obrazky. Kliknutim na libo-
volné dvé karty si je mGzZete prohlédnout. Po tfetim kliknuti se tyto karty opét zakryji, pokud k
sobé nepatfily. Pokud byly otoceny dvé karty, které k sobé patfi, jsou ordmovany zelené a po

tretim kliknuti zmizi. Cilem hry je najit vSechny dvojice.

Uplné nahote jsou &ty mald tlaéitka, ktera umoziuji nasledujici ¢innosti:

d)

Zapnuti a vypnuti zvuku - <)
O¢islovéni karet - »
Doba trvani - )

Zahajeni nové hry - c

Nastroj 10: Bingo

Pomoci tohoto nastroje lze vytvofrit bingo listy k vytisknuti (celkem 20 rlznych list(l). Bingo nelze hrat online.

Flippity
Bingo

N GO

L]
®
®
Create printable
bingo boards.

Demo Instructions
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Vytvorte nové bingo:
1. Kliknéte na tlacitko ,Instructions”. Na obrazovce se zobrazi nasledujici Sablona:
Quick & Easy

Edit tha 1erms in the boax balow than cick tha ganarate bution to create princabla Bingo boards. You can separate

1orms with commas of line breaks. Bookmark the resuling page (Cil + D) to re-use

Alabama
Alaska
Arizona
Arkansas
California
Colorado
Connecticut
Delaware
Florida
Georgia
Hawaii
Idaho
llnois
Indiana
lowa
Kansas
Kentucky
Loussiana
Maine

Upravte terminy v poli. Jednotlivé vyrazy Ize oddélit ¢drkou nebo zalomenim Fadku.

Chcete-li ze zadanych pojmU vytvorit bingo listy k tisku, kliknéte na tlacitko ,,Generate”.

Pouzijte zalozku, abyste bingo mohli znovu poufZit.

vk W

Vytisknéte listy binga.

Ptiklad listu binga:

18 15 24 12 2

3 2 9 5 7

% B FREE . 2%
SPACE

7 6 8 13 2

19 u 23 20 10
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Nastroj 16: Hledani slov

Pomoci tohoto nastroje lze vytvaret listy pro hledani slov k vytisknuti. Hledani slov nelze hrat online.

Vytvorte nové hledani slov:

1. Kliknéte na tlacitko ,Instructions”. Na obrazovce se zobrazi nasledujici Sablona:

2. Upravte pojmy v poli. Jednotlivé pojmy lze oddélit ¢arkou nebo zalomenim radku.

Edit the terms in the box below then

Bookmark the resulling page (Cirl « D)

Flippity
Word Search

D NV E WU

Create a
word search.

Demo Instructions

% Qonarate bullon. You Can Separate 1orms wih commas o line breaks

o-use it

Brazil
Canada
China

France
Germany
India

Italy

Japan

Russia

South Korea
United Kingdom
United States

Generate ©

3. Chcete-li ze zadanych pojmU vytvofit archy pro hledani slov, které Ize vytisknout, kliknéte na tlacitko

,Generate”.

4. Ulozte si vyhleddvani slov do zalozZek, abyste je mohli znovu pouZzit.
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Priklad hledani slov:

Flippity word searches are designed to be printed, not played online.

@0

H W X R HY A N B V 0O F V
L Y Yy ENWT S T UH L J
u s J 6 V s$ G K § N N U G
E K B ADEZ I MME R H
P N S L S S WD Q K E G V
N | I G R 8 X F G M U Y W
EB ME®REDTMMRV L
T IV A Z L Z I N W K F B
I ¥ W E T H Z K N S 0 F A
Y P U | I 8§ NN UV Q 6 L
0O B F F s UGS F C C WK
§ H X E C K G 8 F Y H G 0
W A S CHMA S CH I E N
Word Direction: — } %
Clues

o Badezimmer o Esszimmer © Regal o Stuhl

o Balkon o Flur o Sessel o Tisch

o Bild © Kiche o Sofa © Waschmaschien

s v

eV horni ¢asti jsou tfi zelena tlacitka:

o Chcete-li vygenerovat rlizné konfigurace, kliknéte na @

o Chcete-li zobrazit kli¢ odpovédi, kliknéte na @

o Chcete-li vytisknout hledani slov, kliknéte na

vrv

Nastroj 17: Kfizovka
Tento ndstroj umoZiuje vytvaret kfizovky z naucené slovni zasoby a tim podporuje uéeni a procvi¢ovani

slovni zasoby. Pripravené kfiZzovky je tfeba Zakim vytisknout. Neni mozné je vyresit online.

Flippity

Crossword Puzzle

s|s|

o
|U|:0 Q Edl

Create a
crossword puzzle.

Demo Instructions
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Vytvorte novou kfiZzovku:
1. zména Sablony tabulky Google
e Vytvorte kopii Sablony.
e  Bunku s modrym pozadim nikdy neupravuijte.
e Upravte slova (,word“) v prvnim sloupci a odpovidajici napovédy (,,clue”) ve druhém sloupci.
PouZijte libovolny pocet slov. Nezapomerite viak, Ze ¢im vice vyrazl pouZijete, tim mensi je

Vv

pravdépodobnost, Ze se vase kfiZovka vejde na vytisténou stranku.

A B
2 Waschmaschine Ein Gerit im Haushalt, in dem man schmutzige Wasche wi:
3 Stuhl Beim Mittagessen sitze ich am Tisch auf einem ...
4 Bild An der Wand hingt ein ... von Picasso.
5 Regal Uber dem Bett hingt ein kleines ... mit Blichern.
6 Esszimmer In welchem Raum steht der Esstisch?
7 Arbeitszimmer In diesem Raum befinden sich ein Schreibtisch, ein Stuhl, v
8 Bad Hier waschen wir uns.
9 Flur In diesem Raum.hingen unsere Mantel und stehen unsere
10 Balkon Bei schénem Wetter essen wir gern draufien auf dem ...

e Pojmenujte svou kfizovku zménou nazvu pracovniho listu (dole).
2. Zverejnéni tabulky
e Pfejdéte na Soubor/“File" - Sdilet/“Share" - Publikovat na webu/“Publish to web" a
kliknéte na tla¢itko Publikovat/“Publish”.
3. Vytvorte si odkaz na Flippity.net
e Kliknéte na ,Get the Link Here“ Uplné dole na listé.
e  Kliknutim na odkaz Flippity.net si miZete kiizovku prohlédnout a vytisknout. (KfiZzovka musi
byt pro Zaky vytisténa, neni mozné ji vylustit online).

4. Pridejte si ji do zadloZek, abyste kfiZzovku rychle nasli.

Priklad krizovky:

Flippity crosswords are designed to be printed, not played online.

C Lol
T

r‘ [ “‘ ‘

Across Down

. Hier waschen wir uns. . In diesem Raum befinden sich ein Schreibtisch, ein Stuhl, viele Regale, ein Computer. Mein Vater arbeitet da.

. In welchem Raum steht der Esstisch? . Beim Mittagessen sitze ich am Tisch auf einem

@ N AN

1

3.

5. In diesem Raum.hangen unsere Mantel und stehen unsere Schuhe. . Bei schénem Wetter essen wir gern drauBen auf dem ...
6.

9.

. An der Wand héngt ein ... von Picasso. . Uber dem Bett hangt ein kleines ... mit Biichern.

. Ein Gerdt im Haushalt, in dem man schmutzige Wésche wéscht,
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eV horni ¢asti jsou tfi zelena tlacitka:
o Chcete-li vygenerovat rlizné konfigurace, kliknéte na @
o Chcete-li zobrazit kli¢ odpovédi, kliknéte na @

o Chcete-li kfiZzovku vytisknout, kliknéte na @

VyuZiti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Flippity nabizi velké mnozstvi rlznych nastroji. Nékteré z nich pomahaji pouze organizovat vyuku (napft.
nahodny generator jmen). Jiné umoZnuji testovani deklarativnich znalosti Zak( formou hry nebo soutéze
(napt. kvizova show, virtualni Unik). Kromé toho lze zajimavéjsim a hravéjsim zplsobem (napt. virtudlni
unik) testovat také dovednosti poslechu s porozumeénim nebo c¢teni s porozumeénim. Nékteré nastroje jsou
vhodné k individudlnimu procvi¢ovani (napf. karticky). Nékteré nastroje jsou vhodné pouze pro synchronni

pouziti (napt. kvizova show), jiné Ize pouzit jak synchronné, tak asynchronné (napf. virtudini unik).

Ptiklady cviceni

Ukazkova cviceni naleznete na nasledujicich odkazech:

e Vyukové karty: https://www. flippity.net/fc.php?k=1r8yEvhHILckOQtEDX8vb5yGxHzmkTUX3UsT-
kaj74gQA

e  Kvizova show: https://www.flippity.net/qgs.php?k=1yubcw9h9UuyXgdxMuanUUg0O2zxoj-
hiGXCxSeUh3gMdU

e Virtualni Unik: https://www. flippity.net/vb.php?k=1nuVZb9_EXnkxPwu-Ui8VGJTB-IfOz_mXQsybT-
BRVCkQ

e Stolni hra: https://www.flippity.net/bg.php?k=1xUwt_IPP_21P7KVkuhqQ909RdstRflyKQ3KvewJUS3w

e Pexeso: https://www.flippity.net/mg.php?k=1zX4AyxrlrL-7D7GCLPLFqT16cpNXVFXN4vTwIM3y3qw

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e PouZivani aplikace Flippity je snadné a vétSinou intuitivni.

e  Flippity nabizi velmi mnoho nastrojl. Fungovani mnoha z nich je velmi podobné a vychazi z pfiprave-
nych tabulek Google, které je tfeba po vytvoreni kopie Sablony pouze upravit a ulozit. U nékterych
nastrojl je treba zménit pouze predem definované pojmy.

e U kazdého nastroje je kratka ukdazka a navod (pouze v anglictiné).

e Pripravené nastroje se ukladaji na vas vlastni Ucet Google nebo pomoci zalozky. Proto jsou vzdy k dis-
pozici a lze je pouZivat opakované.

e U nékterych nastrojll jsou pfi jejich vytvareni uvedeny nejen otdzky, ale i spravné odpovédi. To zna-
mena, Ze lze také zkontrolovat zadané odpovédi. U nékterych nastrojl se vyhodnocuji také automa-

ticky.
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Nevyhody
e Tento nastroj je k dispozici pouze v angli¢tiné, dalsi jazykové verze chybi.
e Pro nékteré nastroje lze vytvofit pouze tisténou Sablonu a neexistuje online varianta, kterou by bylo

mozné vyresit — napf. bingo (nastroj 10), hledani slov (nastroj 16), kfizovka (nastroj 17).

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e LearningApps (https://learningapps.org)

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Petra Fukovad.
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Half-a-Crossword

Odkaz: http://monolithpl.github.io/half-a-crossword/

Pfistup / registrace / dostupnost

K pouzivani aplikace se nemusite registrovat ani pfihlasovat. Némcina neni podporovana, rozhrani je v an-

glictiné. Aplikaci vyvinul uditel anglic¢tiny Wiktor Jakubczyc a zdarma ji zpfistupnil verejnosti.

Funkce / nastroje aplikace

Halh-a-Crossword je aplikace, kterou lze pouZit pro tvorbu k¥iZovek za ucelem prace se slovni zdsobou. Or-
ganizaéni formou prace, v niZ se tkoly plini, je prace ve dvojici. Zaci dostanou polovinu kfiZovky a musi se
navzajem doptat na chybéjici slova.

Chcete-li vytvofit novou kiizovku, musite nejprve zadat poZadovana slova. Aplikace poté vygeneruje dva

pracovni listy (A a B) a kli¢ pro ucitele, ktery Ize vytisknout:

Half a Crossword: Berufe Student A
You and your partner have different parts of the same crossword puzzle. Fill in the missing words by asking your partner for clues.
Take tumns asking questions like; What's 3 across? or What's 5 down? You and your partner should answer by describing the missing word, e.g.
“It's made of wood and used for writing.” - pencil
[ ] |
\B|§\c\k|e r L
n L
\'K [.) c\h|
u
CITT e TTTT
n A
Lt jal T ]r
T ! 2|
L] [Ploftfilz]ifs[t] [t]
e s
[Alr|cln]i[t]e[k]t
‘ a
CLT e[ ]
] z
CLT T [t
Word List
Across Down
‘ 3. Backer 5. Koch H 4. Journalist 7. Arzt
10. Polizist 11. Architekt 9. Tierarzt

194



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Half a Crossword: Berufe Student B

You and your partner have different parts of the same crossword puzzle. Fill in the missing words by asking yeur partner for clues.
Take tums asking questions like; What's 3 across? or What's 5 down? You and your partner should answer by describing the missing word, e.g.
“It's made of wood and used for writing.” - pencil

S|
14|
LN
] g
F a‘h|r e r‘
LLLLT [r Lr]
_ L]
‘ s]
| [ ] e
u
Elt]elk[t[r]ilklelr|
M[e[c|n|a[n]i]k]e]r
NN ] [
CL T TTT]
\'L\e|h r e\r\
Plii]o]t
Word List
Across Down
2. Fahrer 6. Elektriker 1. Sanger 2. Friseur
8. Mechaniker 12. Lehrer
13. Pilot
Kli¢ pro ucitele:
Half a Crossword: Berufe Answer Key
S
i
n
_ 9
F a\h\r elr
[Blalc|klelr Lr]
i
T s|
[Klo|c[h] |e]
u u
[E[1]elk]t]r]i]k]e]r
n A
. Mlelclhlaln]ilk]e]r
il ' 1z
0] Plllz[islt] [t
e S
[Alrlc[nlilt]e]k]t
a
[Lle[nlr]e]r]
) r4
Plif1]o]t
Word List
Across Down
2. Fahrer 3. Bécker 1. Sénger 2. Friseur
5. Koch 6. Elektriker 4. Journalist 7. Arzt
8. Mechaniker 10. Polizist 9. Tierarzt
11. Architekt 12. Lehrer
13. Pilot
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e snadnd a rychld manipulace

o rychld revize vytvorené kiizovky (vymazani nepotiebného slova a pfidani nového)
e vhodné pro opakovani slovni zasoby

e |ze pouzit k nacviku dovednosti mluvit (vysvétlit vyznam slov)

Nevyhody

e neni pro zaky interaktivni, je s ni moZné pracovat pouze po vytisténi na papir

e bez moinosti uloZeni, pouze kopirovani jako snimek obrazovky (stisknutim kombinace klaves
Shift+Windows+S)

e Némcina neni podporovana, zadani musite v némciné sami formulovat

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvorila Diana Sileikaité-Kaishauri.
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Jamboard

Odkaz: https://edu.google.com/intl/ALL_de/products/jamboard/

PFistup / registrace / dostupnost

Je nutnd registrace ve sluzbé Google, k dispozici je také bezplatnad mobilni aplikace. Zacind se pres Google

Drive, kde se zvoli moznost Jamboard.

Funkce / nastroje aplikace

Ndastroj nabizi virtudlni tabuli s podporou cloudu pro nové mozZnosti spoluprace a interaktivni vyuky. Je
vhodny jak pro online, tak i pro prezencni vyuku.

Pomoci aplikace Jamboard zaloZené na sluzbé Google Cloud maiji Zaci prostfednictvim tabletu, mobilniho
telefonu nebo webového prohlizece pristup k riznym edita¢nim ndastrojim a mohou spolupracovat s ostat-
nimi zaky a uciteli.

Jamboard je nastroj pro kreativni interaktivni praci. Stejné jako na klasické tabuli mlzZete vytvaret rlzné
dokumenty Jam (vyhodné pfi praci s tablety s perem). Kromé toho je moZné na ném také pouZivat obrazky
z vyhledavacde Google a automaticky ukladat ukoly do cloudu.

Diky nastroji Jamboard je vyukovy obsah viditelny a pristupny vSem uUcastnikim tzv. Jam session. Doku-
menty Jam lze snadno napf. prostfednictvim sluzby Meet prezentovat a sdilet v realném case a je mozné s
lidmi pfimo komunikovat.

Jam lze sdilet prostfednictvim odkazu (napf. poslat Zaklm v chatu).

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Nastroj nahrazuje klasickou tabuli. Tabule se stava obrazovkou v mobilnich telefonech nebo tabletech, po-
¢itacich zakU. Tabule je tedy pfimo v zafizenich zaka.

Jamboard umoZnuje interakci v tradicnich tfidach, skupinovych semindfich nebo online vyuce. S aplikaci
Jamboard pro Android a iOS mohou byt Zaci prostfednictvim svého chytrého telefonu, tabletu nebo Chro-
mebooku snadno spolecné kreativni. Tento ndstroj se zabyva predevsim spolupraci ve vizudlnim virtudlnim
prostredi.

Muzete vkladat a presouvat obrazky, pfidavat poznamky, stahovat polozky pfimo z internetu nebo preta-
hovat obsah z Dokument( Google, tabulek nebo prezentaci na displej a zdroven spolupracovat s ostatnimi
Ucastniky kdekoli na svété.

Nastroj podporuje spolupraci zak( pti reseni problém.

Jamboard zacina bilou barvou, muzZete si velmi snadno pfizpUsobit obrazky, motivy, barevna pozadi. Vlevo

se nachazi seznam nastrojli s mnoha moZnostmi vytvareni a pfizpUsobeni:
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“H o @ @@ s v

Ne vsichni Zaci (ve velké skupiné) musi nutné pracovat spolupracovat — , duplikovanim Jamu“ vytvorite né-
kolik kopii Jamu, oznacite je napt. poznamkou (Zluta, cervend, modra skupina) a Jam sdilite pouze se zaky v
pfislusné skupiné. Timto zplsobem se vyhnete pfilis mnoha zasahim najednou a mzZete efektivnéji praco-

vat v mensich skupindch, které pak mohou své vysledky porovndavat a diskutovat o nich.

Ptiklady cviceni

e Sdileni napadl pti brainstormingu — jako interaktivni myslenkova mapa, kazdy zak mulze pridat po-
zndmku/obrazek apod.

e Diskuse — shromazdovani a vizualizace myslenek, argument(

e Prezentace — vytvoreni vlastni prezentace, vloZeni interaktivniho obsahu, vytvoreni libovolného poctu
stranek

e Vytvoreni pracovnich listl

e Texty na doplnéni s interaktivnimi prvky

e Serazeni (poznamek, obrazk() ve spravném poradi

e Formulace otazek a jejich pripnuti formou lepicich papirk(

e Popisky k obrazku, napf. pfi procvi¢ovani technické slovni zasoby (popis karoserie, ¢asti motoru)

Vyhody a nevyhody nastroje

VSechny druhy kreativni prace s obrazky, poznamkami — vkladdani, prfesouvani, oznacovani, popisovani —

podle vlastnich predstav zakU ve virtualnim prostredi na jejich vlastnich zafizenich nebo na tabuli ve tridé.

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvotila Monika Horndcek Bandsovd.
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Kahoot!

Odkaz: www.kahoot.com

PFistup / registrace / dostupnost

Tento nastroj je volné piistupny a v zakladni verzi jej Ize pouzivat zdarma. Od ucitele je vyZadovana pouze
kratka registrace.

Pro ucitele, ktefi chtéji vytvofit a sdilet Kahoot: www.kahoot.com.

Pro zaky, aby si mohli zahrat Kahoot: www.kahoot.it.

Kromé bezplatné verze jsou k dispozici tfi dalsi varianty, a to ,,Kahoot! Pro“, ,,Kahoot! Premium“ a "Kahoot!
Premium+“. Tyto placené varianty lze testovat zdarma po dobu 7 dn(, poté se plati mésicné. Lze je kdykoli
zrusit.

Na rozdil od bezplatné verze umoznuji placené verze vyssi pocet hracli (bezplatna verze umoznuje maxi-
malné 50 hracl), personalizované uceni (pouze ve verzich ,Kahoot! Premium“ a , Kahoot! Premium+") a
pribéiné soutéze bez terminu odevzdani. Mimo to lze poufZit i jiné nastroje, napfiklad prizkumy nebo pu-
zzle. Rozdil je také napfiklad v moZnostech prace s hotovymi rozvrzenimi nebo v pfistupu do ,prémiové
knihovny“. Podrobny seznam podobnosti a rozdili mezi jednotlivymi variantami naleznete na nasledujicim

odkazu: https://kahoot.com/de/pricing-schools/. NiZe je popsana pouze bezplatna verze.
Pokyny pro registraci uditele:

1. Na webové strance www.kahoot.com kliknéte na ,Zaregistrovat se zdarma®“.

K! ¢ M X+
< > C & kahoot.com/d

M Gmal € YouTubo ¥ Ma

Kahoot! sSchule Arbeit ZuHause Academy Vertrieb kontakt

Mach Lernen
zum Erlebnis!

Kahoot! bletet Milliarden von
Menschen spannende

Lernmoglichkeiten

Kostenlos registrieren!
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2. Vyberte typ Uctu ,ucitel".
Kahoot!

Wihle deinen Kentotyp

@

Lehrkraft Larnende/r Persondich Beruflich

3. Zvolte pracovisté (Skola/vysoka skola/skolska sprava/podnikani/jiné).

deinen Arbei z

HH
Berut

Schulverwaltun

Schule Hehere Bildung M

Anders

4. Vytvorte si sv(j UCet. Zadejte svou e-mailovou adresu a heslo k uc¢tu Kahoot! (musi obsahovat ale-

spon 6 znak).

Kahoot!

Ein Konto erstellen

< Zuriick

Mit deiner E-Mall-Adresse reglstrieren

E-Mail

]

Ucet si miiZete vytvofit i jinymi zpGsoby, a sice témito:

Kahoot!

oder

G Walter mi: Gaogle

Weiter mit Microseft

Wielter mit Apple |

5. Vyberte si jednu ze ¢tyf variant: Zakladni / Kahoot! Pro / Kahoot! Premium / Kahoot! Premium-+.

Varianta Basic je jako jedind k dispozici zdarma.
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Pro tymy, skoly a vétsi spravni oblasti je k dispozici také varianta ,Kahoot! Edu”, viz odkaz: https://ka-

hoot.com/upgrade/premiumplus-schools-and-district/?lang=de

6. Po vybéru varianty Kahoot! se automaticky zobrazi nasledujici okno, do kterého mUzete zadat své

Udaje nebo to odlozit na pozdéji.

Willkommen bei Kahoot!

Name Benutzername @

Mit deiner Schule verbinden @

Land/Reglion

Name der Schule

Spater viellelcht Speichern und

7. Poté budete presmérovani na domovskou stranku.
8. Poregistraci se sta¢i pokazdé prihlasit pomoci pristupovych udaja (viz nize).
Prihlaseni k uctu:
1. Na webové strance www.kahoot.com kliknéte na tlacitko , Log in“/“Pfihlasit se" a ptihlaste se po-
moci svych pfihlasovacich Udaji (uZivatelské jméno nebo e-mailova adresa a heslo / pomoci Uctu

Google / pomoci GUétu Microsoft / pomoci Uctu Apple).

2. Poté se zobrazi ,Domovska stranka“.

,,,,,,,

Zaci se nemusi registrovat. Chté&ji-li hrat hru Kahoot, pfejdou na stranku www.kahoot.it a zadaji kéd vyge-
nerovany pro hru ucitelem (,,herni PIN“). Mohou k tomu pouzivat své chytré telefony, tablety nebo poci-

tace.
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Funkce / nastroje aplikace

Kahoot! je hrava vzdélavaci platforma, kterou lze pouZit k vytvareni rlznych kvizd. Ty mohou byt pouzZity
synchronné ve ttidé a organizovany jako soutéze nebo asynchronné, napft. jako domaci ukol.

Na domovské strance, na kterou se dostanete po pfihlaseni k uctu, najdete jednotlivé funkce:

K &7

Kahoot' Home Entdecken Bibliothek Berichte Gruppen AccessPass o Upgrade Teilen lm o Q

Teamnek

New! Access premium.contont— —pMeine Kahoots
—"¥or learning, entertainment B
PAE" & engagement

Name hinzufOgen -+

TestKahootDUO

Yarlf: Upgrade

Mitglied vor TestSchuleDUO

Meine Interessen Gut gemacht!
Interessen hinzufagen

Jetzt auf zur ndchsten Aufgabe

Q)

R D B D
Zum Antrag ‘ =¥ > Letzte Berichte
-

Zuweisungen Demo-Spiel Ein Kahoot Kahoot
spielen erstellen hosten

Kurse

Kahoot hosten

Nové kahooty lze vytvofit po kliknuti na modré tlacitko ,Create” nebo , Create Kahoot” (viz 1). Vice infor-
maci o vytvareni kahootU najdete niZe.

V ¢asti ,Moje kahooty“ (viz 2) najdete vSechny vlastni i prevzaté kahooty.

kahooty jinych uditel(.

V Casti ,Prehledy” (viz 4) se zobrazi vysledky odehranych soutézi.

Pokud chcete sdilet své kahooty s kolegy, ktefi vyucuji stejny predmét, mlzete vytvofit spole¢nou skupinu

v ¢asti ,,Skupiny“ (viz 5).
Pokyny pro vytvoreni kahootu:

1. Pokliknuti natladitko , Create” nebo ,Create Kahoot” se zobrazi nasledujici okno, ve kterém je tfeba

opét potvrdit ,Create”.
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Ein neues Kahoot erstellen

Vorlage Vorlage
7

Neues Kahoot

Unterrichten mit Folien Kahoot! zur
Wissensstanderhebung

. Vorlage Vorlage o Vorlage
m 7.

SchiieBen

(zde jsou také pripravené sablony: ,Vyuka s diapozitivy“, ,Kahoot pro hodnoceni znalosti“, ,, Pfedstaveni
novych témat pomoci ,kahootu naslepo”, ,Procvicovani pravopisu a pridavnych jmen pomoci hada-
nek”, ,,Poznej svého ucitele”, , Selfie kahoot pro zaky“).

2. Poté se zobrazi nasledujici obrazovka s prvnim snimkem a viemi nastavenimi:

D O

Kahoot! KahootTitele.. Emnsteiungen © upgrade D motive verlassan

1 Quiz

H

Folie
hinzufugen

! Fragetyp

B ouiz

@ Zeitlimit

20 Sekunden

@ Punkte

bt

Standard

23 Antwortmoglichkelten

B

= Léschen Duplizieren

A) Zadani nazvu hry Kahoot: Zde muzZete novy kahoot pojmenovat, vlozZit titulni obrazek, urcit
jazyk, nastavit viditelnost (tj. zda ma byt kahoot pouze ,,soukromy*, tj. viditelny pouze pro vds,
nebo ,vefejny”, tj. viditelny i pro ostatni ucitele), vybrat doprovodnou hudbu, pfipadné také
stru¢né popsat kahoot, zménit misto uloZeni a pfidat video.

B) Typ otazky: Zde Ize zvolit bud’ ,Kviz“ (= vybér ze ¢tyf moznych odpovédi), nebo , Pravda nebo
lez“ (= rozhodnuti mezi spravné a chybné). Dalsi nabizené moznosti jsou oznaceny hvézdickou,
coz znamen3, Ze jsou k dispozici pouze v placenych verzich.

C) Na snimku se zada otdzka a v pfipadé ,kvizu“ také Ctyti odpovédi, které Ize vybrat. Spravnou
odpovéd (jak v pripadé ,Kvizu“, tak v pfipadé ,Pravda nebo lez“) je tfeba oznacit kliknutim na
krouzZek vedle textu spravné odpovédi!

D) Casovy limit: Je tieba nastavit ¢asovy limit. Pfi prezenéni vyuce postaéi limit 10 az 20 sekund (v
zavislosti na obtiznosti otazky mliZze byt samoziejmé delsi). V pfipadé online vyuky je tfeba sta-

novit delsi limit, protoZe je tfeba zohlednit dobu pfenosu.

203



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazyk(

E) Body: Zde je tfeba rozhodnout, zda se za spravnou odpovéd udéli normalni, dvojndsobny nebo
zadny bod. (Vyukova platforma pak automaticky vyhodnocuje i rychlost odpovédi, tj. dva Zaci
se spravnou odpoveédi obdrZi rizné bodové ohodnoceni odpovédi v zavislosti na rychlosti od-
povédi).

F) Moznosti odpovédi: V bezplatné verzi Ize nastavit pouze ,jeden vybér”.

G) Obrazek Ize k otazce ptidat kliknutim na plus a vybérem vhodného obrazku.

H) Po dokonceni snimku lze kliknutim na ,,Pfidat otazku” otevrit dalsi. Poté postupujte opét podle
vysSe popsanych bodl B aZz H, dokud cely kviz nedokoncite.

1) Nakonec je tfreba hotovy kahoot ulofzit.

3. Nasledujici odkaz obsahuje ukazkovy kahoot. Obsahuje pouze dva snimky, jeden ve formatu ,, Kviz“

a druhy ve formatu "Pravda nebo lez". https://create.kahoot.it/details/01be6c43-090b-4a57-81e5-

cc9de245f47f

Privodce Upravami Kahoot:

1. Po kliknuti na vybrané kahooty v ¢asti ,Library“, ,,My Kahoots“ nebo , Discover” se zobrazi jejich detail.

Kd]oot‘ Home Entdecken Bibliothek Berichte Gruppen AccessPass ~XR.# Upgrade W o .Q.
Fragen (2) igen
1- Quiz
Wie heiBt die Hauptstadt von Deutschland?
i s 2 -'Wahr oder falsch
e v
Deutschland hat mehr Einwohner als Tschechien.
Testkahootl
20 Sekunden
L R
Bl o o Credits fir Ressourcen
chreibung:
Laufendes Kahoot

2. V casti ,Zobrazit odpovédi” (viz 2) lze zobrazit nejen jednotlivé otazky kahootu, ale také jednotlivé
odpovédi a oznaceni spravné odpovédi.
3. Jednotlivé otazky a odpovédi kahootl Ize stale upravovat (viz bod 3). Lze také pfidavat nové otdzky

nebo vybrané otdzky mazat. Provedené zmény je tfeba vidy uloZit.
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Pokyny ke hte Kahoot:

1. Po kliknuti na vybrany kahoot se zobrazi jeho detail.

K iblioth ich A Ui d
Kahoot! Home  Entdecken  Bibliothek  Berichte  Gruppen ccessPass € upgrade m e Q
-

Fragen (2)

gen

1- Quiz
Wie heifit die Hauptstadt von Berlin?

2 - Wahr oder falsch

Deutschland hat mehr Einwohner als Tschechien.

Sk

2 stkahootl

Zuweisen 1 Credits fur Ressourcen

Beschreibung:

®

TestKahootDUO

2. Po spusténi (viz bod 2) synchronnich kahootl Ize, ale neni nutné, nastavit dalsi moZnosti. U online
vyuky je vhodné z praktickych dlivodu aktivovat naptiklad funkci ,Zobrazit otazky a odpovédi na zafi-
zenich hracd”. Je nutné rozhodnout, zda se hry Kahoot ztuc¢astni jednotlivi Zaci nebo tymy. Poté se vy-
generuje herni kod PIN. Aby se Zaci dostali do hry, musi na svych zatizenich na webové strance www.ka-
hoot.it zadat tento herni PIN.

3. Pokud ma byt kahoot pouZivdn asynchronné, musi byt jesté dodatecné upraveno nastaveni. V &asti
,Priradit” (viz3) je urceno, do kdy se ma kahoot hrat. Kromé toho lze nastavit dalSi moZnosti, napftiklad
Casovac otazek, poradi ndhodnych odpovédi a generator prezdivek. Nakonec kliknéte na tlacitko ,, Vy-

tvofit”. Poté se zobrazi odkaz, ktery je tfeba sdélit zakam.

Hodnoceni po ukonéeni hry:

Po skonceni hry se automaticky zobrazi hodnoceni hry v podobé stupii vitézll. Zde jsou postupné udélena

treti, druhé a prvni misto a poté jsou jmenovani i hraci, ktefi obsadili Ctvrté a paté misto. V podrobné zpravé

si mUZete prohlédnout také zbyvajici umisténi. Je také mozné projit jednotlivé otazky, prohlédnout si jejich

vysledky a pfipadné o nich se Zaky diskutovat. To lze provést i na dalku, a to nasledujicim zptsobem:

1. Na domovské strance kliknéte na horni listé na polozku , Reports”. Zpravy o vSech dosud odehranych
hrach najdete zde. Pokud umistite mys na nékterou ze sestav, objevi se vpravo dvé tlacitka: , Pfejme-

novat” a , Oteviit”. Tlacitkem , Otevrit” oteviete zpravu. Zde je pfiklad:
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Bericht Berichtsoptionen & Live BR

Wortschatz L7 (Aspekte neu) ¢ [P

Zusammenfassung Spieler (17 Fragen (10 Feedback . L4
e )
‘-.’{/ /"’.
Ubung macht den 2 Spicler " g
Meister!

. © Fragen 10
N\correct r en, ob neue Spieler 0 zeit 10 min

Schwierige Fragen (2) (‘_7) Hilfe bendtigt (7) O Nicht beendet (3) @

Z 2
O 10 %
7- Quiz
Bedeutung: auf dem Vormarsch sein
O 2%
O wn "o '

O._ richig

2. V (&asti ,MoZnosti sestavy” (viz bod 2) Ize sestavu stdhnout, vytisknout nebo presunout do kose. Dale
si zde mUGzZete prohlédnout konkrétni zpravy Kahoot nebo jiné zpravy.

3. Vysledky (viz 3) jednotlivych Zak( a jednotlivych otazek si mizZete podrobné prohlédnout. U vysledk(
jednotlivych Zakl jsou uvedeni vsichni Z4ci, jejich poradi, procento spravnych odpovédi, pocet nezod-
povézenych otdzek a celkové skore, takze je také mozné zjistit, ktefi Zaci potfebuji pomoc (zde se zob-
razuji Zaci, ktefi odpovédéli spravné na méné neZ 35 % otdzek) a ktefi hru nedokoncili (tj. odpovédéli
alespon na jednu otdzku pozdé nebo vibec).

4. Podium (viz 4) si muZete prohlédnout znovu.

Otazky, na které spravné odpovédélo méné nez 35 % Ucastnikd, jsou vyhodnoceny jako ,obtizné

otazky” (viz 5). Mlzete si je zde jeSté podrobné prohlédnout.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Kvizy Kahoot! Ize pouZit k testovani deklarativnich znalosti Zakl prostfednictvim libovolného poctu uloh s
vybérem odpovédi. Kviz je organizovan jako soutéz, které se mohou synchronné nebo asynchronné tGcastnit
jednotlivi Zaci, ale také tymy. V asynchronni formé mohou zdci fesit kviz nékolikrat. Kahoot! je proto vhodny
jako nastroj, ktery umozniuje efektivni a hravé uceni, pficemz ucitel na konci ziska zpétnou vazbu o znalos-
tech jednotlivych Zaka (nebo tymu). Proto |ze Kahoot! povaZovat také za jednoduchy nastroj k testovani

znalosti. Kvizy Kahoot! mohou oZivit vyuku a zvysit zajem a motivaci Zaku.
Priklad cviceni
Ukazkové cviceni je k dispozici na tomto odkazu: https://create.kahoot.it/details/8b377fdb-1683-4c8d-

8ad9-927ad8ef00a0.
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody:

Pouzivani hry Kahoot! je snadné a vétSinou intuitivni.

Tento nastroj je k dispozici nejen v anglické verzi, ale po zapnuti mlzZete prepnout i na dalsi jazyky
(némcina, Spanélstina, francouzstina, italStina, ¢instina, norstina, holandstina, polstina, portugalstina,
turectina). Pokud napfiklad nastavite svij vlastni profil na némcinu, webové stranky se pti kazdém pfi-
hlaseni automaticky zobrazi v némciné.

Pro Zoom existuje aplikace Kahoot.

MuzZete pouZit nejen kahooty, které jste sami vytvofili, ale také hotové kahooty pripravené jinymi uci-
teli nebo vydavateli na rlizna témata.

Vsechny vlastni i pfevzaté kahooty muizete tfidit ve vlastni knihovné a pouzivat je opakované.
Hodnoceni jednotlivych her umoziiuje vyhodnotit, jak si jednotlivi Zaci osvojili u¢ebni latku.

Nakladatelstvi Klett-Verlag nabizi ke svym ucebnicim jiz pfipravené kahooty.

Popis ndstroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Petra Fukovd.
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LearningApps

Odkaz: https://learningapps.org

PFistup / registrace / dostupnost

Je nutné vytvofit si uZivatelsky ucet na webu LearningApps.org.

Funkce / nastroje aplikace

LearningApps je webova stranka, kterd umoznuje vytvaret a ukladat aplikace. UZivatelé mohou vytvaret
vlastni aplikace a nasledné je sdilet s ostatnimi nebo pouzivat stavajici aplikace vytvorené jinymi uzivateli.
Pro snazsi prochazeni aplikaci vytvorenych jinymi uZivateli jsou rozdéleny do kategorii, napf. astronomie,
odborné vzdélavani, biologie, chemie, némcina, némcina jako cizi jazyk, angli€tina, francouzstina, zemépis
atd. Jednotlivé aplikace Ize filtrovat podle Urovné, tj. od predskolniho po odborné a dalsi vzdélavani. Kromé
toho lze aplikace filtrovat podle typu médii, tj. obrazkl, zvukovych soubori a videi. Zobrazeni jiz existujicich
aplikaci umoznuje jejich zaznamenani v ¢asti ,,zapamatovat si v mych vécech" nebo , vytvofit podobnou
aplikaci”. Informace o pfislusné aplikaci najdete zde: Autor, hodnoceni aplikace, kategorie, odkaz a QR kéd.
Misto vybéru z existujicich aplikaci si mlZete vytvofit vlastni aplikace.
Webové stranky tvofi Sirokou skdlu moznych aplikaci:

e Spojovani dvojic e Vyplite tabulku

e Zarazeni do skupiny e Kviz se zadanim

e (iselnd fada

e Jednoduchd sekvence

e Volna textova odpovéd

e Zadani na obrazku

e  Kviz s vybérem odpovédi

e Cloze (doplfiovani do textu)

e Audio/video s pfekryvnymi prvky

e Hra ,Chcete byt milionafem?“

e Skupinové puzzle

e KfiZzovka

e Mrizka slov (osmismérka)

e Kdejeco?

e Hadani slov

e Dostihy

e Hra ve dvojicich

e Ocerite

e Alokacni tabulka

208



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Vybrané aplikace jsou uvedeny nize:

KfiZovka

Po vybéru konkrétniho typu aplikace se zobrazi nékolik priklad(, jak by mohla vypadat. Vytvoreni vlastni
aplikace je u viech typl podobné. Nejprve je tieba aplikaci dat nazev. Poté se zada ukol. V pfipadé potreby
Ize pro kfizovku vybrat obrazek na pozadi. Poté zadate otazky a odpovidajici feseni. Otazka mlze mit po-
dobu textu, obrazku, zvukového textu, zvukového souboru nebo videa. K otazce lze také uvést voditka. Poté
je uréeno slovo feseni hadanky. K dispozici je také moZnost zvolit pevnou orientaci, takZe kfiZzovka je verti-
kalné zarovnana s feSenym slovem. UCitelé mohou také posilat Zakim zpétnou vazbu, kdyZ spravné vyresi
ulohu, nebo pouzit predem formulovanou variantu zpétné vazby. Posledni okno nabizi moZnost zadat text
napovédy. Kliknutim na tlacitko Dokoncit a Zobrazit ndhled je vytvoreni aplikace dokonéeno. Vytvorena
aplikace se poté otevre. Tento Udaj Ize dale upravovat nebo ulozit. Hotové aplikace Ize vyvolat v ¢asti ,Moje
véci“. Spolu s aplikaci se zobrazi datum vytvoreni, odkaz a QR kdd aplikace. Nyni ji Ize revidovat nebo vy-
tvofit podobnou aplikaci. Kromé toho mUZete nastavit, zda ma byt aplikace soukroma nebo verejné zobra-
zena.

Hotova aplikace mizZe vypadat napftiklad takto:

Sommer 2018-03-24 (30120303

Frage 2 (senkrecht):

Wir haben im Sommer
Wir mussen nicht in die Schule gehen.

Losungswort:

o 11]-

[# ahnliche App erstellen - W merken in "Meine Sachen”

Zdroj: https://learningapps.org/view4712960 (Autor: hedokal)
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7

Slovni mfizka (osmismérka)

Nejprve je tfeba dat aplikaci nazev. Pak je treba formulovat ukol. V pfipadé potreby lze pro mtizku slov
zvolit obrazek na pozadi. Poté nasleduje nejdulezitéjsi ¢ast, zadani hledanych slov. Lze pfidat i napovédy.
MiZe to byt text, obrazek, pfevod textu na zvuk, zvuk nebo video. Poté mate k dispozici dals$i moznosti, jako

je povoleni diagondlniho hleddni slov, zobrazeni hledanych slov, zobrazeni ndpovédy, pouziti malych pis-

nebo pouzit pfedem napsanou variantu zpétné vazby. Posledni okno nabizi moznost zadat text napovédy.
Kliknutim na tladitko Dokondit a Zobrazit nahled je vytvoreni aplikace dokonceno. Vytvorena aplikace se
poté otevie. Tento Udaj Ize dale upravovat nebo ulozZit. Hotové aplikace Ize vyvolat v ¢asti ,,Moje véci“.
Spolu s aplikaci se zobrazi datum vytvoreni, odkaz a QR kéd aplikace. Nyni ji Ize revidovat nebo vytvofit

podobnou aplikaci. Kromé toho muZete nastavit, zda ma byt aplikace soukroma nebo verejné zobrazena.

Hotova aplikace mUZe vypadat naptiklad takto:

Zdroj: https://learningapps.org/view2359499 (Autor: Pinar Goksu)

LearningApps.org
[ -

3

Q) paare zuordnen farben

Finde die Farben
Die Kinder kinnen die Farben wiederholen. Sie missen sowohl lesen als auch die Farben dann finden. Ist leider nicht gut fiir einen Klassenspiel, sondern eher ein

Einzelspiel.

=2
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| &2 Apps durchstobern |

# App erstellen | =] Kollektion erstellen

B|/H|U|E|T|X|Z|U|E|T|[R|M|S|H|P|E|F|P|A
N|lD|l@Q|Z|W| R|A|G|O|P|U|O|I|S|P|ID|A|O|2Z
A|W|U|V|A|[V|IN|Q|D|P|O|P|S|B|S|U|lQ|W|B
KIE|[E|W|[A|A|[O|O|J|O|K|I|L|Y|[G|I|[T|L|N
O|G|H|[T|R|Y|X|[I|D|G|E|[X|L|Q|E|W|E|G|J
N|c|[F|lo|lo|N|fUu|V|J|W|Uu|A|D|I|C|G|R|U|N
S|F|c|A|B|O|H|X|S|T|J|R|K|U|L|R|O|T|I
UJ|U|H|C|D|K|[O|U|E|H|U|O|R|O|S|A|V|H|F
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Cloze (doplfovani do textu)

K

Q kolektion

LearningApps.org

s MEETIIN s

3 Kontoeinstellungen: Martin Lachout &

| &2 Apps durchstobern | & App erstellen | [ Kollektion erstellen % Meine Sachen

Klimapolitik: Blrgerrat soll Regierung beraten 2021-05-14

Der Brgerrat Klima soll die Regierung dabei unterstitzen, das Land zu machen. Die

Mitglieder: ausgewahite Burgerinnen und Burger. Sie sollen in der Politik starker

Es ist ein Experiment in partizipativer Demokratie: zufallig ausgewahlite Burgerinnen und Burger
sollen die Bundesregierung dabei unterstitzen, die Ziele des Pariser Zu erreichen
und das Land bis klimaneutral zu machen. Der ,Burgerrat Klima“ folgt dabei Beispielen aus

, GroRbritannien und Frankreich.
In Deutschland werden sich die in Kleingruppen mit Experten beraten und
Losungsvorschlage fur die wichtigsten Themenbereiche entwickeln: , Gebaude und

Heizung, Produktion und Verbrauch von Lebensmitteln. Zum Schluss stimmt die Gruppe dariber ab,
welche ihrer Empfehlungen sie an die Regierung . Diese Empfehlungen bleiben

allerdings !
In Frankreich zum Beispiel forderten die Burger ein von Inlandsfligen. Das lehnte die
Regierung in Paris ab. In Irland jedoch man den Vorschlagen des Burgerrats, der die

klimafreundliche Sanierung von Gebauden forderte. Felix Jansen von der Deutschen Gesellschaft fir
Nachhaltiges Bauen meint: .Es qibt Bereiche, in denen es wichtig ist, wenn es einfach T

(& ahnliche App erstellen  ~ @ private App @ offentliche App # App Uberarbeiten

Zdroj: https://learningapps.org/watch?v=p65r79rsa21 (Autor: Martin Lachout)

Hra ,,Chcete byt milionarem?“

Priklad formulare pro vytvoreni aplikace ,Chcete byt milionarem” (Millionenspiel). Autofi vyplnuji jiz defi-

vy

nované mfizky konkrétnimi otdzkami a odpovédmi. Na konci formuldfe mohou autofi zadat také zpétnou

vazbu, ktera se zobrazi po nalezeni spravného feseni. Nakonec stisknéte tlacitko ,, Dokoncit a zobrazit”.

s/ /learningapps.org/creataTnew

Titel der App Anzeigesprache T ;. ® [ [fell [ N

(Jesus - Millionenspiel Weihnachten )

Aufgabenstellung

Geben Sie ene Aufgabenstelung zu dieser App ein. Diese wird beim Start eingeblendet. Bendtigen Sle diese nichit, lassen Sie das Feld eintach leer

Auswahl Fragen - ganz leicht (500)

Frage ] @ (w'e nietien die Eltern von Jesus? j

Richlige Antworl, Go@er und Maria

Falsche Antwort (Tno:nas und Stefanie

Falsche Antwaort (Cmisronn und Chirstiane

L N

Falsche Antworl (I.‘I(hdel und Melanie

Zdroj: https://learningapps.org/crate?new=301&from=p9zp5kgdcHpreview (navstiveno 10.3.2022).
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” MRS R
LearningApps.org
A¢ Kontoeinstellungen: Martin Lachout B
Q maonenspel devtsch 88 Apps durchstobern | # App erstellen | 13 Kollektion erstellen & Meine Sachen

Jesus - Millionenspiel Weihnachten

Wie hieRen die Eltern von Jesus?

C Thomas und Stefanie D Michael und Melanie

Priklady cviceni
Nékolik ukazkovych cviéeni najdete v databazi cvi¢eni projektu DUO: https://duo.germanistik-ucm.eu/ue-
bungen/

e https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It009/

e https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It021/

e  https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It115/

e  https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It030/

e https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It051/

e  https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It048/

Popis ndstroje a navrhy na praci ve vyuce vytvotil Martin Lachout.

212



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Learning snacks

Odkaz: https://www.learningsnacks.de/#/welcome

Pfistup / registrace / dostupnost

PFistup a registrace jsou zdarma. Nastroj Ize pouZivat pfimo bez registrace. V hlavni nabidce je fada volné
pristupnych Learning snacks, které se vztahuji k rGznym Grovnim vyuky némciny (napf.: gramatika, infor-
mace o zemi, zabava, ale také videa, ktera vizualné popisuji praci s aplikaci). Pro spravu Zadosti se doporu-
Cuje vytvorit si Ucet a pracovat prihlaseny. Vytvorené Learning snacks lze sdilet prostfednictvim odkazu, QR

kédu nebo socidlnich platforem, jako je Facebook nebo Twitter, pfipadné WhatsApp:

Teilen
Link
https:fwww.learningsnacks.de/share/267795/ kopieren
Snack einbetten

<div style ='background:white;width:320px;height:500px;'><ifr:  kopieren

@® Live-Game spielen

@ Teilnehmer treten in einem spielerischen Wettbewerb gegeneinander an

© Weniger Optionen

E3 QR Code herunterladen

f Vv

Funkce / nastroje aplikace

Learning Snacks jsou malé digitalni jednotky se vzhledem messengeru. SlouZi predevsim k opakovani nebo
upevnéni znamého uciva. Lze je také pouzit jako navod k riznym tématlim nebo k praci s textem. Zaci pak
pracuji hravou formou v mensich textovych usecich/textovych jednotkdch a mohou ziskat individualné
upravenou zpétnou vazbu. Portdl nabizi Sirokou Skalu hotovych Learning snacks, které lze sdilet, ty jsou
volné dostupné jako OER.
MuUZete také zobrazit a sdilet své vlastni Learning snacks. Ty lze také upravovat a pfizplsobovat.
Learning Snack Ize vytvorit pomérné snadno a intuitivné. Stisknutim tlacitka ,,+“ vytvorite novy snack, ktery
muZete pojmenovat a pfifadit k nému obrazek. K dispozici je vybér rtznych prvki:

1. Textové pole: Tato moznost umoznuje vkladat rizné texty a informace. Jednotlivé kroky Ize doplnit

emoji a poskytnout tak studentlim zpétnou vazbu. MizZete také integrovat videa z YouTube, ktera

se budou prehrdvat pfimo ve snacku, a vytvaret napf. otazky k porozuméni poslechu.
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U kaZzdé ¢asti je moZnost , pozastavit se u této polozky“, aby studenti méli ¢as na ¢teni, pfemysleni, zodpo-
vézeni otdzek atd.
2. Ukoly — v této moZnosti mGzete vkladat r@izné typy Ukold:
a. Vicendsobny vybér - napf. nechat néco seradit.
b. Prlzkum — Géastnici hlasuji a poté okamZité obdrZi vyhodnoceni prizkumu.
c. Dialog —jako funkce ,pokud a pak" - kdyZ studenti kliknou na moznost, jsou pfesmérovani
na pfislusnou odpovéd.
d. Cloze text — mlzZete zadat klasicky cloze text.
Obrazek — pro grafické zpestfeni mlzete vlozit obrazek, ktery se pak zobrazi v Learning snacks.

4. Obrazek a prvek odpovédi — napt. kombinace vybéru dvou az tfi riznych obrazkd s oznacenim.

Hlavni vyhodou tohoto nastroje je, Ze mlZete nastavit individualni zpétnou vazbu pomoci emotikon(, ob-
razk( atd. Timto zplUsobem se Zaci hravou formou uéi rizné obsahy — pokud Zak odpovédél spravné, je

ihned naveden na dalsi odpovéd, pokud ne, je naveden na spravnou odpovéd.

V aplikaci mlzZete také vytvorit tfidu. SlouZi k vytvareni Learning snacks pro studenty. Studenti si vytvareji
Learning snack na svych vlastnich zafizenich a nepotfebuji k tomu Ucet, pouze PIN tfidy (a pfezdivku). Staci
kliknout na mozZnost , Vytvofit tfidu”, pfidat nazev, tfidu a ndzev Learning snacku a poté vytvofit uéebny.
Kazdy snack ma svij vlastni PIN, ktery lze pfedat studentiim. Prehled pridélenych PIN kédu Ize také vytisk-
nout (,Upravit tfidu” - Tiskdrna). Pomoci kédu PIN mohou Zaci vstoupit do tfidy a upravovat pfidélené
snacky.

Ucitel mUZe také ziskat zpétnou vazbu od Zakd, ktefi mohou sehrat scénky a komentovat je ve tfidé. Pfi
vytvareni nebo Upravach ucebny lze zvolit moZnost ,Povolit komentare” a Zaci mohou pfi feSeni uc¢ebnich

uloh okamfzité reagovat, coz uciteli poskytuje primé reakce zaka.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Nékteré moznosti vyuziti nastroje ve tiidé jiz byly popsany. Snacks lze vyuZit pro préci s textem — Cteni se
ucite postupné po malych Usecich, aniz byste museli pracovat na del$im textu v jednom kuse.

Learning snacks lze vyuZit také k procvi¢ovani gramatickych a syntaktickych jevi jazyka, kinformacim o zemi
nebo jen Jako texty pro pobaveni, ale také do nich Ize integrovat videa. Nastroj je vhodny také pro tvorbu
manudlu nebo popisu procesu.

Learning snacks jsou vhodné pfi poslechu nebo ¢teni s porozuménim, ale také pfi produktivnich jazykovych

dovednostech (psani).
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Priklad cviceni

Procvicovani gramatickych jevt

Ptiklad cvi¢eni na sklofovani pfidavnych jmen:

Tohle je Petra. Jakd je? Pridejte sprdavné slovo.

Dasist Petra. Wie ist sie? Ergdnze das richtige Wort.

Petra ist ein Madchen.

Sie ist wirklich sehr ___ _

xk
<

Sie hat ein Gesicht.

xk
<

Sie hat eine Figur.

o nettes

o rundes

o schlanke
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Poskytovani informaci o zemi

Ukazkové cviceni k vyuce vanocnich tradic:

EARNIN &
S“dck(‘ \Weihnachtsbrauche rund um die Welt

iLern.ch

iLern

Genau, in Spanien wird Lotto gespielt
146 <@ 54.1k

In Spanien kann man an Weihnachten bei der National-Lotterie die grosste Geldsumme des ganzen lahres
c(g gewinnen. Die Leute treffen sich jeweils mit ihren Lotto-Scheinen und fiebern bei der Ziehung der Zahlen
gemeinsam mit. Jeweils am 22. Dezember werden die gezogenen Zahlen von einem Kinder-Chor vorgesungen.
Dieser Learning Snack steht unter

der Lizenz CC BY-SA 4.0
Versionsverlauf weiter °

Wer nennt die Gewinnerzahlen?

A einKinder-Chor
B einPapagei

C der Weihnachtsmann

Dopliiujici otazky po poslechu / zhlédnuti videa

Cviceni na ¢teni/poslech s porozuménim: ,,Zaklady argumentace”.

EARNINE
J‘“ﬂck(‘ \Weihnachtsbrauche rund um die Welt

iLern.ch

iLern

Genauy, in Spanien wird Lotto gespielt
146 < 54.1k

In Spanien kann man an Weihnachten bei der National-Lotterie die grisste Geldsumme des ganzen Jahres
c(g gewinnen. Die Leute treffen sich jeweils mit ihren Lotto-Scheinen und fiebern bei der Ziehung der Zahlen
gemeinsam mit. Jeweils am 22. Dezember werden die gezogenen Zahlen von einem Kinder-Chor vorgesungen.
Dieser Learning Snack steht unter

der Lizenz CC BY-SA 4.0
Versionsverlauf weiter °

Wer nennt die Gewinnerzahlen?

A ein Kinder-Chor
B einPapagei

C der Weihnachtsmann
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Navrhy na dalsi cviceni

e Vytvoreni / ¢teni pokynu krok za krokem

e Zpracovani delSich text(l — postupné ¢teni jednotlivych c¢asti textu + doplnujici otazky na porozumeéni
textu, upevnéni.

e Ortograficka cvic¢eni (s vybérem z nékolika moznosti)

e Vytvofit (nechat vytvofit) kvizy na rlizna témata

e Vytvareni prizkum( (hodnoceni ziskate ihned)

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e aplikacilze poutZit k procvi¢ovani jazykovych dovednosti ¢teni, porozuméni textu, poslech, porozuméni
poslechu, psani

e lze pracovat na rGznych tematickych oblastech a formalnich vlastnostech jazyka
Nevyhody
e pevna struktura ndstroje

e vSechny Learning snacks jsou formalné stejné

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvorila Monika Horndcek Bandsovad.
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Liveworksheets

Odkaz: https://www.liveworksheets.com/

Pfistup / registrace / dostupnost

Pro praci s aplikaci je nutna registrace (Google ID nefunguje, musite se zaregistrovat zvlast). Rozhrani je k

dispozici ve dvou jazycich: angli¢tiné a Spanélstiné. Némcina neni podporovana.

English - Espaiiol

VELIVEWORKSHEETS

About this site

Search interactive worksheets

Aavanced search

Make interactive workbooks

Make interactive worksheets Help

Interactive worksheets

Home

Teachers access

Students access

Register now and start giving life to your worksheets!

Required information: Additional information (optional):

Usemame: [ | Fullname: | |
Password | Facebook | |
Repeatpassword: || Twitter: | |
Email: ‘ | Instagram: ‘ |
Repeat email ‘ | Website or blog: ‘ |

Country Bithdate: | | )i |eq(31/06/1990)

™ IMore about you
I'm not a robot
reCAPTCHA
rivocy - Tem: )
O I've read and accept the Terms of use

Funkce / nastroje aplikace

Tato aplikace obsahuje rozsahlou databazi interaktivnich pracovnich listl vytvorenych uzivateli aplikace pro
razné skolni predméty v nékolika jazycich, véetné némciny a némciny jako ciziho jazyka, které Ize vyhledavat

podle tematickych klicovych slov.
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Live worksheets > German > Deutsch als Fremdsprache (DaF) > Berufe

Berufe worksheets and online exercises
Language: German Subject: Deutsch als Fremdsprache (DaF)

Order results: | Most popular first v

¥ L German
¥ L Deutsch als Fremdsprache (DaF) geruﬁ
Adjektivdeklination =
Adjektive 2 “ t. ,’#?
Adjektivkomparation Y A |/
Akkusativ == ks lks B
s AP
Audieren f ‘ ﬁ‘ @ -
Aussehen = = b= li= =
Aussehen und Charakter £ I3 *.
Aussprache { ‘\ ‘ 6’} ) ',
BegruBungen g | -~ =
Bekanntschaft e e s e
i 2% [
Berufe, Arbeitsbplatze o || || wry
Berufe, Steigerung der Adjektive, G . == 1= = 1=
und Artikel subviaeian oo i p————
Bildbeschreibung Berufe 2 Berufe Berufe
Brauchen zu - Infinitiv Grade/level: Klasse 8 Grade/level: A1 - Stufe Grade/level: A1
Biichgenres by MostlyHarmless by jembriones by erckata

Aplikace Liveworksheets nabizi také moZnost vytvaret interaktivni pracovni listy a interaktivni sesity.
Chcete-li vytvofrit interaktivni pracovni list, musite mit pfislusSnou Ulohu uloZenou jako dokument Word
nebo PDF a nahrat ji z pocitaCe. DalSim krokem je nakresleni textovych poli a zadani moznych nebo sprav-
nych odpovédi. Po uloZeni pracovniho listu do svého Gétu jej mlzZete sdilet s ostatnimi uZivateli pomoci
funkce sdileni.

Pomoci této aplikace muzZete vytvaret Ulohy nékolika typ(, uzaviené i oteviené: otazky s vice mozZnostmi
odpovédi (multiple-choice ulohy), otazky se zaSkrtavacimi policky (ano-ne/spravné-Spatné), prifazovaci
ulohy (pretahovani, spojovani pomoci Sipek), slovni ulohy, oteviené otazky, poslechové ulohy a mluvni
ulohy.

Do pracovnich listd mUZete importovat a integrovat soubory mp3, videa z Youtube a prezentace Power
Point.

K dispozici je informativni, dobfe strukturovany a ilustrovany navod, na ktery se muzZete pfi tvorbé listl s

ukoly spolehnout, a také video navod.

Making interactive worksheets is very easy with our
Live Worksheets Maker
Try it now!!

Getting started guide

1. Open the Live Worksheets Maker and upload your workiheet »

2. Dvaw teat bewes on your workshest

3. Enter the fight snswers
Wiite the right answers in the lext bones. I there are ruliple possible answers, enter all hem, separaled with bars

1. What time is it?

4, Praview your workshest =
5. Suve your werkihest -
6. Share your workshest -

5b. Diseard your workshest =

More options
Dwop down select box » (Exercise 2 in s cxample)

Multigle choice sxercises » (Exaiciss 3 n e examphe)

219



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

KaZdy pracovni list mda odkaz, ktery Ize kopirovat a ktery umoziuje sdileni s Zaky. Kromé prostého zkopiro-
vani odkazu existuji i dalsi mozZnosti, napfiklad sdileni prostfednictvim Google Classrom, Microsoft Teams

nebo Whatsapp:

& Add to my workbooks (0) > Add to Google Classroom {» Add to Microsoft Teams [#i Edit [ Remove

Link to this worksheet:

https:,f,"vwm.li\.reworksheets.com,l’S—solleE| Copy Custom link Share through Whatsapp

Pro feSeni sdilenych Uloh se Zaci nemusi registrovat. Po vyreSeni Ulohy si mohou své odpovédi zkontrolovat.
Pomoci aplikace miZete také vytvaret interaktivni pracovni sesity (v bezplatné verzi maximalné 10 sesit().
Do sesitu mlzete pridat maximalné 120 listd, at uz vlastnich, nebo vytvotfenych jinymi uZivateli. Pracovni

sesit je pristupny pouze registrovanym zakim s pfihlasovacim jménem a heslem.

MiZete si vytvofrit vlastni tfidy, pozvat studenty a pfiradit jim pracovni sesity.

My students
My students . © Add group
(| DaF-Didaktik_2021 - © Add stud © Invite stud & Assign kbook BGroup results [ Edit TWRemove
O Anastasija B4 & Assign workbooks [4 See workbooks [#iEdit T Remove
[ Diana Student B2 " Assign workbooks [ see workbooks [ Edit @ Remove

For selected students:

Change group Show usernames and passwords Delete students

Assign workbooks to students

Link to a school @

V tomto pfipadé lIze sledovat vykony jednotlivych zakl i celé ttidy. Individualni zpétna vazba je mozna pro-

stfednictvim textovych komentard k dokonéenému ukolu.

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e pomérné snadno pochopitelné

e moznost integrace audia a videa

e nékolik moZnosti sdileni pracovnich listd s ostatnimi uZivateli (zaky a uciteli)

e muzZete do svych sesitl pridavat pracovni listy vytvorené jinymi uditeli a upravovat je podle svych po-
treb

e mozZnost zpétné vazby

Nevyhody
e neexistuje jasna klasifikace/systematika pracovnich listd v databazi, kazdy uzivatel si zadava vlastni kli-

¢ova slova
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e registrace mlze byt pro studenty narocna
e prepracovani pracovnich listl je tézkopadné: pokud udélate neopatrnou chybu, musite cely list prepra-

covat od zacatku

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Diana Sileikaité-Kaishauri.
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Malovani kédu

Odkaz: https://mal-den-code.de/

Pristup / registrace / dostupnost

Tento nastroj je volné pfistupny a lze jej pouZivat bez registrace. Na domovské strance (viz vyse) najdete

hlavni funkce:

1.
2.
3.

Informace o ¢arovych kédech, QR kddech a QR kddech k vybarveni.
Funkce vytvareni QR kodu.

Funkce skenovani QR kddu (pres webovou kameru pocitace).

o]aj
0]

mal-den-Code.de

QR-Codes lassen sich vielfaltig in der Schule gebrauchen. Mit dieser Website kannst du air QR-

Codes zum Ausmalen erstellzn, die sich prima fir ein Quiz cder einen Wettbewerb verwenden
lassen.

Qr-Codes ? Code evstellen Code eingcannen

Was steckt hinter den guadratischen Codes? Erstelle entweder einen fertigen QR-Code oder Auf dem Smartphone: und
Was sind QR-Codes zum Ausmalen? einen QR-Code zum Ausmalen. Oder hier per Webcam einscannen.

Funkce / nastroje aplikace

Webové stranky ,,Mal den Code” umozniuji pfipravit QR kdd, ktery Ize vybarvit a nasledné pouzit ve ttidé pfi

kvizu nebo jiné soutéZi. Diky tomu je fedeni kvizu nebo soutéZe zajimavéjsi a napinavéjsi. Zaci dostanou

nedokonceny QR kod. V casti kddu, kterd zlistava prazdna, jsou jednotliva pole oznacena Cisly (nebo pis-

meny).
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Zaci dostanou tento nedokonéeny QR kéd vytistény a musi ho spravné doplnit tmavym perem. K tomu musi
spravné vyresit pripravené herni Ukoly na prilozeném pracovnim listu. Pouze spravné vybarveny QR kdd Ize

naskenovat, a tim se Zak dostane k cili (napf. v podobé slova feseni nebo webové stranky).

Uvod do tvorby QR kéd(:
1. Na domovské strance (viz vySe) vyberte tlacitko ,Vytvorit kéd“.
2. Jetreba rozhodnout, zda ma cely kod QR vést na internetovou adresu, nebo na slovo feseni. Zde je

priklad s feSenim slova ,,Vyborné! Bravo!“

Erstelle deinen eigenen QR-Code. Dazu musst du nur eine Internetadresse eingeben, zu der dein Code fahren soll:

Ziel-Internetadresse:
https://
ODER Lésungswort

Gut gemacht! Bravo!

3. Tlacitko ,Vytvofrit kdd pro vybarveni“ (zde by bylo mozné vytvorit také hotovy kod)
4. Jetrfeba zvolit Uroven obtiznosti kodu, ktery chcete vybarvit. V nabidce jsou nasledujici moznosti:
a) Varianty s Cisly:
e Jednoduché (¢isla 1-6, vybarvuji se pfiblizné 3 &isla)
e Stredni (Cisla 1-9, priblizné 5 cCisel k vybarveni)
e Obtizné (Cisla 1-20, je tfeba vybarvit priblizné 10 cisel)
b) Varianty s pismeny:
e Jednoduché (pismena A-F, pfiblizné 3 pismena jsou vybarvena)
e Stfedni (pismena A-O, priblizné 8 pismen k vybarveni)
e Tvrdé (pismena A-Z, pfiblizné 13 barevnych pismen)
¢) Pouzijte vlastni znaky a urcete, co je spravné a co ne.
5. Rozhodnéte, jaké procento kddu (100 %/80 %/60 %/50 %/30 %/20 %) je tfeba vybarvit, aby bylo
mozné kéd naskenovat.
Wahle den Schwierigkeitsgrad:

Mittel (1-9, ca. 5 Zahlen sind auszumalen) v

100% ausmalen v

QR-Code zum herunterladen und ausdrucken:
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6. Sablona pro vybarveni QR kédu se vygeneruje pomoci tlaéitka ,Sablona pro vybarveni“. Tento do-
kument musi byt Zakiim distribuovan v tisténé podobé. Je dllezité, aby byl dostatecné velky a jed-

notliva pole s Cisly byla dobfe Citelna.

EFFEH:EI

_ ”ﬁ
i

7. List feSeni se vygeneruje pomoci tladitka ,List feSeni”. Ve spodni ¢asti listu s feSenim jsou uvedena

spravna a nespravna Cisla, aby bylo mozné je pouzit pro kontrolu pfi pfipravé pracovniho listu.
"ul
a
[
o

8. Nakonec je tfeba pfipravit pracovni list s pfislushym poétem otazek (nebo uUkold/tvrzeni). Zde je

tfeba poznamenat, které z otdzek maji byt zodpovézeny jako spravné, a proto se jejich ¢isla vybarvi.
Napfiklad na vySe uvedeném listu s pfikladem feSeni jsou Cisla 2, 3, 4, 7 a 9 oznacena jako vybarven3,

takZe otdzky s témito Cisly musi byt rovnéz oznaceny jako spravné. Nize je uveden vzorovy ukol.
Pokyny pro Zaky k vybarveni QR kédu:
o Kdd byste méli vybarvit tmavym perem. Optimalni je ¢erné plnici pero. Tuzka obvykle nefunguje.

o Neni nutné vybarvovat cely povrch policek, staci silna tecka uprostfed pole.
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Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

»Male den Code“ je néstroj, ktery lIze poufZit k zajimavéjSimu a napinavéjsimu reseni kvizi nebo pracovnich
list(. Souvisejici kviz nebo pracovni list (tistény nebo online) mlzZe provéfit deklarativni znalosti 7k, ale
také dovednosti ¢teni nebo poslechu s porozuménim.

Nemusi byt pfipravena pouze tak jednoduse jako v pfikladu nize. K jednomu ¢islu Ize naptiklad pfifadit né-

kolik vyrok( s pokynem, Ze pfislusné Cislo se vybarvi pouze tehdy, jsou-li vSechny ptifazené vyroky spravné.

Ptiklad cviceni
Zaci obdrzi nasledujici pracovni list (s pracovnimi pokyny a deviti vyroky) a nasledujici $ablonu malby (véetné

pokyn0 k vybarveni).

Pracovni list:

V tomto pracovnim listu najdete devét tvrzeni o zemépisu némecky mluvicich zemi. Rozhodnéte, zda je
kazdé tvrzeni pravdivé, nebo nepravdivé. Vybarvéte Cisla spravnych tvrzeni v barevné sabloné QR kédu a
vyplfte ji. Nakonec naskenujte vyplnény kéd QR pomoci chytrého telefonu. Tim se dostanete do cile. Ceka
na vas reSeni. AZ je ziskate, dejte védét uciteli.

1 Svycarsko se skladd z 26 spolkovych zemi.

2 Hlavni mésto Lichtenstejnska se jmenuje Vaduz.

3 Karantina je rakouska spolkova zemé.

4 Skala Loreley se nachazi na Rynu.

5 Prater nechal FrantiSek Josef postavit pouze pro Slechtu.

6 Ve Svycarsku jsou tyto ¢tyFi Gredni jazyky: ném¢ina, francouzétina, ital$tina a angli¢tina.

7 Meklenburska jezerni oblast se nachazi severné od Berlina.

8 Oficialni nazev Lichtenstejnska je Helvétska republika.

9 V Némecku je spolkovy prezident volen Spolkovym snémem.
Sablona pro malovani:
Pokyny k vybarveni QR kédu:

e Kéd vybarvéte tmavym perem. Optimalni je ¢erné plnici pero. Tuzka obvykle nefunguje.

¢ Neni nutné vybarvovat cely povrch policek, staci silnd tecka uprostred pole.

D0
”f
':i""'
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e nastroj je snadny a intuitivni
e tento ndstroj je k dispozici v némciné

e vybarvovani QR kddu zpesttuje vyuku

Popis nastroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofila Petra Fukovad.
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Mentimetr

Odkaz: https://www.mentimeter.com

Pfistup / registrace / dostupnost

Pro praci s aplikaci je nutna registrace (funguje Google ID). Pro ucitele a studenty je k dispozici dalsi nabidka:

bezplatny plan a dva individudlni plany (Basic a Pro) nebo Skolni predplatné za poplatek.

Funkce / nastroje aplikace:

Mentimeter je interaktivni prezentaéni software. Cilem Mentimetru je zefektivnit interakci mezi ucastniky,
skupinové akce, poskytnout zpétnou vazbu a hodnoceni ve tfidé. Zaci mohou pouZivat Mentimeter pro hla-

sovani a brainstorming jak synchronnég, tak nezavisle na ¢ase a misté.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Mentimeter nabizi rlizné scénare pouZiti: nastroje pro zahdjeni diskuse, dotazovani na predchozi znalosti

(word cloud, open end), kvizy Menitmeter pro kontrolu Uspésnosti uceni a hodnoceni.

Priklad cviceni

Priklad 1: Mrak (cloud) slov pro brainstorming

fun easy
N inclusive share software

8 ) beautiful 8 <
© live = 0
O E
-
. ® 5
brainstorm knowledge s

ice breaker

What is a Word Cloud?
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Priklad 2: Prazkum

Do you agree with these statements about —
leaders?
nﬂnﬂf"
ﬂ n © Nashotondlepsiohss
oo
- 3

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e velmi snadné ovladani

o Mentimetr lze pouZivat pfimo v prohlizeci
Nevyhody
e némcina neni podporovana

e chcete-li pouzivat vice nez jen zakladni prvky, musite si koupit plan

Popis ndstroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofila Aina Bidvytyté.
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miMind (snadné myslenkové mapy)

Odkaz: https://mimind.cryptobees.com/index.html

Pfistup / registrace / dostupnost

Aplikaci miMind si mGZete stdhnout, nainstalovat do pocitace a mobilnich zafizeni a pouZivat ji bez regis-

trace nebo prihlaseni. Némcina je podporovana.

Funkce / nastroje aplikace

Aplikace je velmi vhodna pro vytvareni infografik (asociogram( a myslenkovych map). Je velmi intuitivni,
snadno se vytvali a pouziva.

Bezplatna verze nabizi dostatek funkci pro tvorbu infografik (v némecké verzi oznadovanych jako mapy).
Placena verze je k dispozici za cenu 5,99 USD ro¢né. Pokud si licenci zakoupite na delsi dobu, je cena sniZzena
(9,99 USD na 2 roky, 19,99 USD na 5 let).

Pfi vytvareni nové mapy mate i v bezplatné verzi k dispozici Siroky vybér Sablon rozvrZeni, tvar a barev:
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[ mated 01 s

Hobb

Vytvorfenou mapu lze exportovat v nékolika formatech (jako obrdzek, napf¥. JPEG, PNG, PDF, HTML a také
jako text). Druha moznost je obzvlasté uZitecna, pokud je tvorba myslenkové mapy uréena jako ptiprava na

psani textu (napf. eseje). V exportovaném textu je uvedena osnova eseje.

| Hobby.txt - Notepad - [m| x

File Edit Format View Help
k% Created with miMind software. &%

> Titel: Hobby

> Titel: Musik
> Titel: Rap
> Titel: Pop
> Titel: Techno
> Titel: Rock

> Titel: Gartenbau
> Titel: Blumen
> Titel: Gemiise

> Titel: Lesen
> Titel: historische Romane
> Titel: Krimis
> Titel: Liebesromane

> Titel: Filme
> Titel: Horrorfilme
> Titel: Abenteuerfilme
> Titel: Dramas
> Titel: Science-Fiction-Filme

Ln1, Col1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

V mobilni verzi je k dispozici také funkce ,Sdilet” a vytvofenou mapu lze sdilet v nékolika vySe uvedenych

formatech. PInd verze nabizi moZnost synchronizace prostrednictvim sluzby Disk Google nebo Dropbox.
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e intuitivni, snadno pochopitelné a jednoduché poufziti

e snadna revize vytvorenych soubori

o nékolik moZnosti sdileni a exportu myslenkovych map

e Kk dispozici je verze pro mobilni zafizeni (Android a Apple)

e némcina je podporovana

Nevyhody

e  7aci nemaji mozZnost spolupracovat na sdileném souboru

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Diana Sileikaité-Kaishauri.
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Miro

Odkaz: www.miro.com

Pfistup / registrace / dostupnost

e Nastroj vyZaduje pfihlaseni pomoci e-mailu a hesla (alternativni a rychlejsi moZnosti jsou prihlaseni po-
moci Uétu Google, Slack, Microsoft nebo Facebook nebo Apple ID).

e Po prvni registraci je nutné vytvorit novy tym (Vytvorit tym).

e Vytvorené tabule Ize sdilet pomoci funkce Sdilet.

e  Pfistup pro ¢leny tymu umoznuje prohliZzeni, komentovani a Upravy, pfistup pro necleny tymu je ome-

zen jen na prohlizeni.

Funkce / nastroje aplikace

Platformu Miro lze nejlépe vyuZit pro kooperativni Ulohy. Kazda tabule funguje v podstaté jako tabule.

miro free’  Mind Map @ o Q OEFAE = v 5 0 E3
Apps

[ )

in]

T

]

&

-

A .

=

= o

o]

[:0] -+ @

Pro praci s tabuli jsou v levém panelu nabidek k dispozici nasledujici funkce:
e Text: VloZit text
e  Sticky Note: vlozte poznamkovy blok
e Tvar: vloZte geometrické tvary
e Spojovaci ¢ara: spojeni prvk( desky pomoci ¢ary
e Pero: psani kurzorem
e Komentaf: vloZte komentare k prvkim
e RAm: nastavte standardizované nebo volné rozméry panelu (napf. rozméry pro telefon, tablet, pro-
hlizec, A4 ...)

e Nahrat: nahrani souboru / pfenos souboru z webové stranky
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o VloZte kéd iFrame: prebirejte obsah z jinych webovych stranek, které umozniuji funkci Embed.

e Zachyceni webové stranky: integrace dalsi webové stranky

e Vyhledavac ikon: vyhledavani a prebirani ikon

e Stickies Capture: umozZiuje extrahovat text z obrazku nebo jej do néj integrovat.

e  Wireframe Library: umoznuje integraci dalSich komponent do nabidky

e  Grafy: vkladani grafiky

e Vyhledavani obrazkd Google: pomaha vyhledavat obrazky

e Myslenkovd mapa: vytvofi myslenkovou mapu

e Kanban: vizualizace pracovnich krokd a postupu prace pomoci papirku (ukoly, zahajené ukoly, do-
koncené ukoly)

o Tabulky: vkladani tabulek

e Diagramovani: vkladani tvar

e Nalepky / emotikony: vkladani emotikon( a symbold

e  Ziskejte vice aplikaci: rozsiteni nabidky funkci

Moznosti pokrocilého nastaveni

Rozsifené moznosti nastaveni jsou mozné pomoci symbolu ozubeného kolecka v levém hornim menu.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Interaktivni tabule
Nastroj Ize pouZit jako interaktivni tabuli. UmoZriuje integraci slov a obrazk(, grafiky, ale také interaktivniho

obsahu (webové stranky, audio, video, nahrané soubory atd.).

Myslenkova mapa
Sablona myslenkové mapy mize vést nebo dokumentovat diskusi o tématu nebo problému. U¢itel jiz maze
urcit nékteré body myslenkové mapy, ty by mély slouzit jako prvotni podnéty k pfemysleni pro vlastni praci

zakd. (Priklad cviceni 1)

Brainwriting

Nastroj Ize poufZit i pro sloZitéjsi problémy. Kazdy z rliznobarevnych papirkd rozviji myslenku —kazdy ucast-
nik skupinového ukolu napise svou myslenku na prvni papirek své barvy — ostatni tuto myslenku postupné
rozvijeji. V této podobé Ize Sablonu pouZit napfiklad pro feseni problémovych uloh nebo pro tvaréi psani.
(Priklad cviceni 2). V modifikované podobé Ize procvi¢ovat i nékteré gramatické struktury (napf. postaveni

vétnych ¢lend, ¢asovani nebo deklinaci). (Pfiklad cviceni 3)
Kanban

Kanban se dobte hodi pro rGzné tfidéni a strukturovani. Idedlni pro préci se slovni zasobou, pfipadné také

v kombinaci s textem ke cteni, poslechem nebo videem. (Pfiklad cviceni 4)
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Diagramovani

Pomoci systému Miro Ize vytvaret rlizné vyvojové diagramy a schémata. Tuto funkci lze pfipojit napriklad
ve spojeni s textem ke Cteni, poslechu nebo videem. Rizné procesy lze znazornit jako diagram. (recept na
vareni, vytvoreni néceho, ndvod atd.). Diagramy pak slouzi jako podp(rné body pfi mluveni o tématu. (P¥i-

klad cviceni 5)

Prace ve dvojicich nebo skupinach / spole¢na prace na projektu

Potencidl tohoto nastroje lze nejlépe vyuZit pro praci ve dvojicich a skupinach. Tento nastroj je vhodny
zejména pro projektové tlohy. Zaci mohou také pracovat na spole¢ném uGkolu v rGznych €asech. Tento na-
stroj nejen podporuje praci na projektu, ale lze jej pouZit i pro prezentaci prace. V zdvislosti na zadani se
mimo jiné procvicuje psani a mluveni. Rozviji se vsak i mnoho mimojazykovych kompetenci. (Ptiklad cviceni
6)

Ptiklady cviceni

PFiklad cvi¢eni 1 (Sablona: my$lenkova mapa)
Co vsechno patfi ke zdravému Zivotnimu stylu? Vytvorte spole¢né myslenkovou mapu a diskutujte o bodech,

které vds k tomuto tématu napadnou.

Gemuse

c ausgewogen
Ernahrung gewog

> Schiafen —

FuBball

> Gesunder Lebensstil
> Stress abbauen

Bewegung 2u FuB gehen
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Ukazkové cviceni 2 (Sablona Brainwriting)
Napiste kratké minipribéhy. Na zacdtku kaZdy napise jednu nebo dvé véety na prvni papirek své barvy. Ostatni
pokracuji v pfibéhu. Kazdy pisSe pouze do svého sloupce. Kazdy pribéh ma jinou barvu. Ktery z pribéhi bude

nejlepsi?

]

(N
g
@

‘1111
111
1 1

1

|
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Ukézkové cviceni 3 (Sablona: Brainwriting)
Blaznivé véty: Nejprve napiste vétu pro kaZdy sloupec. Poté vety prectéte diagondlné — kazdd barva je jina

veta. Nékteré diagondlni véty musite gramaticky opravit. Kterd véta byla nejsilenéjsi?

Sauz5

Junge

ADJEKTIV
——

..
1 11
11

3

|
..

Priklad cviceni 4 (Sablona Kanban)

Najdéte priklady cinnosti v ndsledujicich situacich. Doplrite sloupce.

Aktivitaten - was kann man in diesen Situationen machen?

wenn es regnet 1 inder Schule 1 imUrlaub 1 in der Natur 1

lesen Pausenbrot essen paddeln Tiere beobachten
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Ptiklad cviceni 5 (Vyvojovy diagram / schéma)
Podivejte se na video na YouTube na kolobéh vody. Vytvorte schéma kolobéhu vody. Predstavte diagram
trideé.

Diagramming  #t X Miro free’  Flowchart S QL Q o E ¢ G ] m

<4 @ e
Y
5]
® @ m °©
G
AR © © |°
p
A
@ { } |e
ui
Flowchart ®

Priklad cviceni 6
Projekt: Nase zoologickd zahrada: V malych skupindch napldnujte zoologickou zahradu. Sestavte riizné pa-

vilony zvirat. Nakreslete mapu zoologické zahrady v Miro. Nezapomerite na zdkladni popisy zvirat a riznych
zafizeni nebo atrakci pro ndvstévniky. Predstavte svou zoologickou zahradu tridé.

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e nastroj integruje rGzné aplikace a dalsi funkce, je to vizualni pomUcka zejména pro kooperativni tkoly

e mizete také pouzit hotové Sablony od jinych uzivatell a pfizpUsobit je pro své lekce

Nevyhody
e abyste mohli pracovat na vytvorenych tabulich, je nutné ¢lenstvi v tymu

e v bezplatné verzi Ize vytvofit maximalné 3 tabule

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi
e Stormboard: https://stormboard.com/home

e Collaboard: https://www.collaboard.app

e Microsoft Whiteboard: https://www.microsoft.com/de-de/microsoft-365/microsoft-whiteboard/di-
gital-whiteboard-app

e Cita¢ni tabule: https://ziteboard.com

e Limnu: https://limnu.com

MURAL: https://www.mural.co

Skicak: https://sketchboard.io

AWW: http://awwapp.com

Tabule Fox: https://r2.whiteboardfox.com

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofril Jan Demcisdk.
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Nuudel

Odkaz: https://nuudel.digitalcourage.de/

Pfistup / registrace / dostupnost
Registrace neni nutna a nastroj je zdarma. Neexistuje ani Zadné sledovani uzivatell - tj. uklada se pouze to,

co Ucastnici sami zadaji do formulara.

Funkce / nastroje aplikace

Tato aplikace je nastrojem pro sjednavani schlizek a prazkuma:

nuudel

nicht trackendes Termintool

Deutsch v OK

me23 | jow. 23 ven. 34 | sam. 33 '.,ﬁ
106 19h 1SRN0 20h  1Eh-1Sh matin  solr o 4‘ " »
- . @ - @ -8R’ el
@ o o E ° .
A v v v v 1 -
Mot | 1 v v -
v
ooyl 7 v v v Soide v
Adelin v v

Emilie v

S8

Claire i @ v / Xovier

Luc v v Huge v v

4

i Termin finden «li Klassische Umfrage

Nastroj pro sjednavani schiizek funguje stejné jako jiné nastroje tohoto druhu (napf. Doodle): Zadate nazev
prizkumu a ve druhém kroku navrhnete terminy, pticemz je tfeba navrhnout alespori dva alternativni ¢asy
(ve stejny den nebo v riizné dny).

Nastroj prizkumu je velmi jednoduchy: v zasadé lze poloZit pouze jednu otazku s libovolnym poc¢tem moz-
nosti odpovédi:

Umfrageoptionen (2 von 3)

Um eine gewdhnliche Umfrage zu erstellen, missen Sie mindestens zwei Alternativen zur Auswahl
stellen.

Um Auswahlméglichkeiten hinzuzufiigen oder zu entfernen, verwenden Sie die Buttons = 4

Sie haben die Méglichkeit Links oder Bilder vorzuschlagen; verwenden Sie dazu Markdown Syntax.

Wahl 1 B

Wahl 2 B

Wahl 3 B

Wahl 4 B e

Wahl 5 B e
-1 * Zuriick Weiter
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MoZnymi odpovédmi mohou byt text, obrazek nebo odkaz.

V nastroji pro jmenovani i v nastroji pro hlasovani mlzZete také zadat datum, kdy ma byt anketa po hlasovani
smazana. Pokud neni uvedeno Zadné datum, anketa bude automaticky vymazana 180 dni po poslednim
datu ankety.

MiZete si nechat zasilat vlastni prlizkumy e-mailem.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Vzhledem k tomu, Ze nastroj je velmi jednoduchy, jsou jeho moZnosti vyuziti ve vyuce cizich jazyk(li pomérné
omezené: Mlze slouzit k domlouvani schiizek s zaky (nebo s jejich rodici), k hodnoceni vyuky apod., pfi-

padné také k uvedeni tématu, k hlasovani po diskusi, ke zjistovani nazort apod.

Vyhody a nevyhody néastroje

Vyhody
e Zdarma

e velmijednoduché a uZivatelsky pfrivétivé

Nevyhody

e mozné aplikace ve vyuce cizich jazykl jsou pomérné omezené

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Virginija Masiulionyté.
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Padlet
Odkaz: https://padlet.com

Pristup / registrace / dostupnost

Pro vytvoreni Padletu je nutnd registrace, poté ziskate bezplatny ucet s vlastnim fidicim panelem.

Funkce / nastroje aplikace

Nastroj slouZi jako digitalni nasténka ve tfidé, kdyZ chcete pracovat online v hodiné nebo také k tvarci vy-
méné ve tridé.

Po prihlaseni mlzete vytvaret vlastni Padlety. Na vybér je nékolik moZnosti podle predem definovanych

schémat se specialnimi funkcemi (viz obrazek):

Wand VORSCHAU Liste VORSCHAU Storyboard VORSCHAU Regal VORSCHAU
Inhalt in Ziegelsteinform Inhalte in einem leicht zu Inhalte in einer Gitterstruktur Inhalte in Spalten anordnen.
anordnen. lesenden Format anordnen, von anordnen.

oben nach unten.

AUSWAHLEN AUSWAHLEN AUSWAHLEN AUSWAHLEN

Karte VORSCHAU Leinwand VORSCHAU Timeline VORSCHAU
Punkten auf einer Karte Inhalte Inhalte auf beliebige Weise Inhalt entlang einer horizontalen
hinzufiigen. verteilen, gruppieren und Linie platzieren.

verbinden.

AUSWAHLEN AUSWAHLEN AUSWAHLEN

RozloZeni se upravuje v pfislusném Padletu v zavislosti na jeho konkrétni funkci.

K jednotlivym ptispévkim / Padletim se mohou studenti vyjadfovat (funkce , Komentar“). U kazdého Pa-
dletu je rovnéZ uveden odkaz, kde je mozné se k nému dostat.

Volba , Dalsi” vas prenese k ochrané dat a rozhodne, zda muj Padlet uvidim pouze ja, zda bude chranén
heslem, tajny nebo verejny.

Pokud by méli studenti vkladat sami, vyberte moznost ,VSichni s ptistupem®, aby méli opravnéni pracovat

s Padletem.
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Prace s konkrétnim Padletem je pak intuitivni, existuje fada mozZnosti, jak pfispévky vytvaret. Jednotlivé
pfispévky / samolepici poznamky lze doplnit dal$im textem a vkladat rGzné prvky, jako jsou odkazy, doku-

v

menty, obrazky, fotografie, videa, vyfezy z map atd., v zavislosti na Ucelu Padletu ve tfidé.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Padlety Ize jako digitalni nasténku pouZit k rozvoji vSech dovednosti v zavislosti na predem definovaném
schématu. Podlozky mohou byt pouZity jako pomucka pfi mluveni (popisovani, uvadéni postupl ve sprav-
ném poradi atd.), poslechu s porozuménim (sledovani a diskuse o videich, filmovych ukazkach), ¢teni s po-
rozuménim (pracuje se s textem po mensich ¢astech) a psani (tvorba textu).

Totéz lze vyuzit také k procvi¢ovani gramatiky a syntaxe nebo ke sdélovani informaci o dané zemi.

Ptiklady cviceni

V Padletu si mlZete hravou formou procvicit nékolik jazykovych jev(i najednou.
e Napf. gramatika (Cislovky, fadové ¢islovky, data), mluvni dovednosti, téma / slovni zasoba na téma ¢le-
nové rodiny:

Wann sind Denis und seine Familienmitglieder geboren?

Ordnen Sie der Relhe nach. Sprechen Sie darliber, wer das dlteste / das jingste Mitglied der Familie ist, Lesen Sie das volle Geburtsdatum.

Mutti Monika

Patentante | | 38 Opa Albert

26.5.20m

e  Prfi popisu procesu (kucharsky recept, razeni jednotlivych krok( ve spravném poradi) Ize také procvico-
vat tvofeni transformaci jednotlivych krokl do pasivnich konstrukci:

Das Kochrezept

Wie werden die Pfannkuchen zubereitet? Ordne die Fotos der Reihe nach und erzihlen Sie

Den flussigen Teig in der Pfanne
Alle Zutaten in eine Schissel L von beiden Seiten anbraten... die
geben... alles zusammen gut fertigen Pfannkuchen auf einen e
vermischen... Teller legen... Alles aufessen...
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e  Poskytovani informaci o zemi:

éerlln. Hamburg, Miinchen

1. Wo konn man diese Sehenswirdigkeiten besuchen? Ordnen Sie die Sehenswirdigkeiten richtig zu. 2. Wos interessantes kann man in diesen Stodten noch finden? Suchen Sie im Internet
noch und bereiten Sie eine Prisentation vor. 3. Erzdnien Sie dorlber, welche von diesen drel Stadten wirden Sie mol gerne besuchen. Begriinden Sie Thre Wahl,

BERLIN HAMBURG MUNCHEN

KaDeWe Humboldt Universitat Michaeliskirche

Ludwig-Maximilian
Universitdt

e Pomoci obrazk( si také mlzete velmi nazorné procvicit specialni slovni zasobu, nap¥. pfiprava pfed

odletem — popisuje proces odbaveni na letisti:

Sehen Sie sich die Bider an.

1. Ordnen Sie die Uberschriften
den Bildern zu,

2. Bringen Sie die Bilder in richtige
Reihenfolge.

Anhand der Bilder erzéhlen Sle,
was alles man wihrend der
Flugreise beachten soll.

- zum Gate gehen

- am Flughafen sein

- frihzeitig packen

- Filissigkeiten, Tolilettenartikel in

einem durchsichtigen Plastikbeutel
o vorlegen

- (sich) einchecken

- Boarding
- Flugticket kaufen
- Sicherheitskontrolle durchlaufen

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
o jako digitalni nasténka ma Padlet mnoho moZnosti vyuZiti ve tfidé
e podporuje problémové uceni

e nastroj se pouZiva pro kreativni vyménu ve tfidé

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Dashboard (Nastroje Google): https://myaccount.google.com/dashboard?hl=en

Popis ndstroje a navrhy na praci ve vyuce vytvotila Monika Horndcek Bandsovad.

243



CASTB Vybrané nastroje a aplikace pro vyuku cizich jazykd

Picker Wheel (Kolo Stésti)

Odkaz: https://pickerwheel.com/

Pfistup / registrace / dostupnost

e Ndstroj Ize pouZivat pfimo bez registrace.

e MozZnosti pfihlaseni: prostfednictvim e-mailu a hesla, u¢tu Google nebo uctu Facebook.

e  Pfihlaseni umoznuje ukladani a spravu projektl Picker-Wheel. Picker-Wheel vsak lze sdilet se vSemi
nastavenimi i bez prihlaseni, coz umoznuje i budouci Upravy a zmény.

e Hotova kola stésti jsou pristupna prostfednictvim odkazu (funkce Sdilet) nebo funkce VloZit kolo.

Funkce / nastroje aplikace

Nastroj funguje jako generator nahodnych cisel. UmozZiiuje nahodny (i opakovany) vybér z vlastni defino-
vané mnoziny moznosti. K dispozici jsou ndsledujici moznosti:

e Picker Wheel: Vybér z pfeddefinovanych slov/frazi

e Team Picker Wheel: Nahodné zafazeni osob do urcitych skupin/tyma.

e Ano Ne Picerovo kolo: ndhodné rozhodovani ano/ne (méné vhodné pro vyuku)

e Number Picker Wheel: generator nahodnych Cisel v definovaném rozsahu (od — do).

e Letter Picker Wheel: generdtor ndhodnych pismen abecedy

e Image Picker Wheel: Generator nahodnych obrazk

Jednoduché kolecko Picker muze byt také kombinaci slov/frazi a obrazkd.
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Vytvoreni kola shérace

Jednotlivé volby se vkladaji pod INPUTS a potvrzuji se kldvesou enter nebo symbolem

4 ~

INPUTS [2]
Input text here... E +
Auto X
Zug X
Flugzeug ><
Fahrrad X
Schiff ><
Skateboard X
Inlines ><
Pferd X
Luftballon ><

® \- I

Obrazek lze nahrat pod ikonou obrazku (symbol: % ). V &asti Zobrazit/Pfidat seznam (symbol: ) lze

seznam moznosti také jednoduse vloZit pomoci Kopirovat/Vlozit.

Roziifend nastaveni najdete pod ikonou Vice (symbol ~ ). Vytvorené vybérové kole¢ko se aktivuje pomoci

ikony Sdilet % . MUZete zvolit, zda ma vytvoreny odkaz obsahovat pouze moZnosti (vstupy), nebo zda
maji byt k odkazu pfipojena vSechna nastaveni. Druhd moznost mlzZe byt uZitecna v pripadé pozdéjsich
zmén v kolecku Picker, pokud nechcete vytvaret Ucet kolecka Picker. Kolecko Picker se aktivuje kliknutim
na tlacitko SPIN.

Ve videogalerii najdete nékolik instruktaznich videi pro vytvofeni a rlzna nastaveni Picker Wheels:

https://pickerwheel.com/video-gallery/.

Rozsifena nastaveni a nastaveni nastroja

Rozsifena nastaveni jsou pristupna prostiednictvim ikony
e Otevrit oddil Nazev: Umozriuje zadat nazev/nazev vytvoreného kolecka vybéru.
e Povolit vahu: Jednotlivym moZnostem lze pfifadit skore.
e Promichat: Promicha poradi zadanych moznosti.
e Povolit vSechny vstupy: Jednotlivé zadané moznosti Ize jednotlivé deaktivovat. Pomoci funkce Povolit
vsechny vstupy lze aktivovat vSéechny moznosti soucasné.
e Obnoveni viech poétl: Cita¢ generatoru ndhodnych ¢isel Ize vynulovat.

e QOdstranéni vsech vstupl: VSechny mozZnosti jsou odstranény.
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V Casti Nastaveni ndstroje (v ¢asti pod vstupem Input) miZete pro kazdé kolecko sbérace provést nasledujici
nastaveni:
e Chovani pri otaceni: Patfi sem: Rychlost a doba trvani otaceni kola, ru¢ni zastaveni a nahodna vy-
chozi poloha. Pfi nejvyssi rychlosti jsou moznosti skryté (tzv. mystery spin).
e Konfety a zvuk: Nastaveni animace a zvuku
e Barvy nastroje: Vybér barevného schématu

e Barva pozadi: Vybér barvy pozadi

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Nastroj je vhodny predevsim k procvicovani nebo opakovani slovni zasoby a rdznych jazykovych struktur
(lexika a gramatiky). Opakovani nékterych moZnosti mliZe pomoci zautomatizovat jazykové struktury.
Kromé toho lze s timto nastrojem rozvijet také dovednosti mluveni a psani. V tomto ohledu nabizi zdanlivé
jednoduchy nastroj rlizné mozZnosti vyuZiti ve tridé.
Specificka poufiti:

e K rozdéleni Zzakl do skupin lIze pouZit kolecko Team Picker Wheel. Pohlavi Ucastnik( mize byt také

zastoupeno proporcionalné.

o Ciselné kolecko Ize poutit k procvi¢ovani slov s &isly.

e Pismeno Picker Wheel Ize pouzit v rlznych hrach s pismeny.

e U Ustnich zkousek Ize Picker Wheel pouzit jako generator nahodnych otazek, na které je tfeba od-

povédét.

Priklad cviceni 1

Co miZete s touto &dsti téla délat? ~/

S...mohu ...

Ptiklady cviceni y %
.{‘t\
o

v

otazky a moznosti, které umoznuji viceCetné/alternativni odpovédi. Napf. s nohama mohu skdkat/cho-
dit/béhat/klekat atd.

Tento typ cviceni mlzZe byt také spojen s listem cviceni — Zaci maji pred sebou slova, véty apod., které mohou
spojit se zobrazenym slovem (napf. slovesa s podstatnymi jmény, antonyma, synonyma, pfidavna jména k

podstatnym jménlim apod.)
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Priklad cviceni 2
Co Max vcera délal? Roztocte kolo Stésti a doplrite vétu.

Max véera _

Napriklad: koupit - Max si véera koupil brambory.

Poznamka: V tomto cviceni je pomoci kola stésti ur¢eno

pouze sloveso, ostatni slova musi Zaci najit sami. Ucitel

vsak muze toto cvi¢eni usnadnit i tim, Ze Zaklm nabidne

vhodna slova na vybér.

Priklad cviceni 3

Doplrite vétu.

119 ‘Uawiwones eds wq yoy

@
=
=
(3}
o0
2
=
]
Q
o
£
.
2
=
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Pfiklad cvi¢eni 4
Madte doma 5 ingredienci, které vam nadeélilo kolo stésti. Co byste z téchto surovin mohli pripravit? Najdéte

nékolik mozZnosti. Co dalsiho byste mohli potrebovat koupit?

1S
o

)
=
g
o
.

Pozndmka: Pracujte v malych skupindch. Kazda skupina roztoci kolo Stésti pétkrat. K rozdéleni do skupin lze

pouzit kolecko Team Picker.

Priklad cviceni 5
V malych skupindch diskutujte o vyhoddch a nevyhoddch dvou vybranych mozZnosti pohybu, které vam pri-

délilo kolo stésti.
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e zdarma, bez nutnosti registrace

Nevyhody

e u nékterych typu cviceni (zejména u Cisté slovni zasoby nebo ustalenych konstrukci) se cviceni mohou

stat drilem

e nelze zabranit opakovanému vybéru moznosti (z tohoto divodu by cviceni méla umoznovat rizné re-

akce na vybranou moznost)

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Spinner Wheel: https://spinnerwheel.com

e Wheel Decide: https://wheeldecide.com

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofil Jan Demcisdk.
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PollEverywhere

Odkaz: https://www.polleverywhere.com/

PFistup / registrace / dostupnost

Je nutna registrace (funguje Google ID). V zavislosti na potfebach si mizZete vybrat z péti moznych licenci, z

nichz jedna je zdarma.

Funkce / nastroje aplikace

Tato aplikace je hlasovaci systém, ktery |ze poufZit ve tfidé a pfi prezentacich. Aplikaci PollEverywhere lze

integrovat s dalSimi aplikacemi:

@ Poll Everywhere

Desktop apps Mobile apps
PowerPoint i0S

Keynote Android

Google Slides Microsoft 365 for iOS

Microsoft Teams
Participant (Beta)
Slack

Webex

Hlasovaci systém umozZiuje polozit otdzku nebo otdzky, uvést moziné odpovédi, elektronicky zaznamenat
odpovédi a zobrazit vysledky v digitalni prezentaci. Kladenim konkrétnich otazek a shrnutim vysledkd Ize
zaky motivovat k aktivnéjsi ucasti ve vyuce. Vzhledem k tomu, Ze vysledky jsou zobrazovany v redlném case,

tj. zivé, mUze ucitel iniciovat a konkrétné fidit pfipadnou diskusi.
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Chcete-li vytvofit prizkum, stisknéte tlacitko Aktivita v ¢asti Domu:

Home

o Your current plan includes 40 respg r activity. Upgrade to unlock more. Learn more

@ Activity Go to activities Recent activities

Untitled clickable imag...

Activity response URL

@©) PollEv.com/virginijamasiulionyted93 edit

Activity status

No activated activity.

Lze vybrat nasledujici typy otazek:

1)
2)
3)

4)
5)
6)

X

Q
()
o

Invite teammates

Collaborate as a team with more
presenters on your Poll Everywhere
account.

Get started

0 o o R Y B

Multiple choice Word cloud Q&A Clickable Survey Open-ended Competition More

Image

Ask a question and let participants choose from a list of answers.

v

=
S|
B @

Add another activity

Vybér z nékolika moZnosti: Ucastnici si mohou vybrat z nékolika moZnosti odpovédi.

Mrak slov: zadané odpovédi jsou vizualizovany ve formé mraku slov.

Otazky a odpovédi: Zaci odpovidaji na otazku a poté mohou hlasovat o odpovédich ostatnich. Tento typ

otazek je vhodny pro dosazeni konsensu.

Zaklikavaci obrazek: Lze vybrat nebo nahrat obrazek a Ucastnici mohou na obrazek kdekoli kliknout.

Prizkum: MUZete polozit fadu otazek, na které Gcastnici odpovidaji svym vlastnim tempem.

Oteviend otazka: otazka s otevienou kratkou odpovédi.
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7) Soutéz: Mlzete vytvorit sérii otazek a nechat Ucastniky soutéZit mezi sebou o to, kdo na né odpovi

rychleji.

V Casti Vice je k dispozici jesté vice moZnych typU otazek s prednastavenymi otazkami (ale pouze v anglic-

ting, které muazete nahradit vlastnimi):

20 I R ) o
e ( I ‘ \ J \I"'l/ oo
| | D R | - Jk X
—J -~ .
Multiple choice Word cloud C h(h e Survey Open-ended Competition More
imag
Donut chart Icebreaker Upvote Leaderboard Emotion scale Spotlight Retrospective
Assign team Discussion Brainstorm Ranking Select on map Short answer Bulletin board 2x2 matrix

Vytvorené prizkumy lze seskupit do jedné nebo vice sloZek v ¢asti Aktivity.

i Activities
My activities

(A My activities

Manage activities currently on

) No activated activity

Learn more

Ca Folder 5 Upload
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e v bezplatné verzi mizZete vytvofit libovolny pocet prizkum

e mnoho mozZnosti typl otazek

Nevyhody

e pouze anglicky jazyk

e Ucastnici mohou byt registrovani pouze v placenych verzich a jejich aktivity mohou byt zaznamendvany,

stejné jako zpravy o nich

Popis ndstroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofila Virginija Masiulionyté.
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QRCode Monkey

Odkaz: http://www.grcode-monkey.com/de/#url

Pfistup / registrace / dostupnost
Aplikaci lze pouzivat bez registrace. QR kdédy vytvorené pro URL, text, e-mail atd. jsou zdarma a maji neo-
mezenou Zivotnost. Datové typy MP3, video, PDF, socidlni média a nékteré dalsi (v ¢asti ,,Vice” - viz nize)

vSak vyZaduji registraci a jsou zpoplatnény.

Funkce / nastroje aplikace

Tato aplikace slouzi k vytvareni QR kédl s logem, barvou a dal$imi funkcemi. Kddy QR umoziuji propojeni
mezi obsahem v rliznych medidlnich formach, napf. mezi plakatem vytisténym na papife a online obsahem.

Kédy QR mizete vytvaret pro nasledujici typy dat:

URL TEXT E-MAIL TELEFON

u INHALTE EINGEBEN

Deine URL

SMS VCARD MECARD ORT FACEBOOK TWITTER YOUTUBE WLAN EVENT BITCOIN  MORE~

MP3

VIDEO
PDF

https:.//www.qrcode-monkey.com S0CIAL MEDIA

APP STORE

® Statistiken und Editierbarkeit

IMAGE GALLERY

&  FARBEN ANPASSEN
RATING

[al LOGO HINZUFUGEN
FEEDBACK

Kédy QR Ize skenovat bud pomoci aplikace fotoaparatu, nebo pomoci jinych aplikaci vhodnych k tomuto
ucelu.

Jak je patrné z popisu na webovych strankach, individudIni QR kéd Ize vygenerovat ve ¢tyfech jednoduchych
krocich:

Zaddni obsahu kédu QR

Individualizace designu

3. Generovani kédu QR

4. Stdhnout kéd QR

Tyto kroky jsou také vysvétleny ve videonavodu:

N

https://www.youtube.com/watch?v=D1PRTVg2ROw&ab_channel=SebastianStoll
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Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Ucitel mlze ve tridé pouzivat QR kddy k doplnéni tisténych materiall o audiovizudlni obsah (napf. videa na
YouTube) nebo mohou QR kédy pouzivat sami Zaci, napfiklad kdyZ maji pfipravit prezentaci nebo se Ucastnit

projektu. Mimo tfidu Ize QR koédy vyuZit k prozkoumani urcitych oblasti nebo zajimavych mist.

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e uZivatelsky privétivé

e kddy QR s vysokym rozliSenim
e rozsahlé moZnosti designu

o (Cetné datové typy
Nevyhody
e v podstaté jedina funkce — propojeni obsahu

e  pouZiti zavisi na kreativité ucitele

Popis ndstroje a ndvrhy na praci ve vyuce vytvofila Virginija Masiulionyté.
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Scrumblr
Odkaz: http://www.scrumblr.ca

Pfistup / registrace / dostupnost

Tento digitalni nastroj je pfistupny bez registrace a je uZivatelsky velmi privétivy. Do pole zadate své jméno
(nebo prezdivku/nazev skupiny...) a pod timto jménem vytvofrite vlastni nasténku, kterou mizete sdilet s

ostatnimi. Pristup je mozny pouze prostiednictvim odkazu.

Nme your new boArd:

MonA ﬁo,
erample board

soureecode At

Funkce / nastroje aplikace

Scrumblr je virtudlni tabule vhodna pro kolaborativni vyuku. Na tabuli mZete pridavat véci dvéma zplsoby.
Jedna je na pravé strané a umoznuje uciteli strukturovat tabuli podle potieby, druha je vlevo dole, kde se
po kliknuti na ni objevi karta, kterou lze pretahnout na prislusné misto tabule. Timto zpisobem mohou Zaci

na nasténku ,psat” nejrizné;jsi napady.

prova
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Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Scrumblr Ize ve tfidé vyuZit riznymi zplsoby, ale dominuje zejména shromazdovani, zpracovani a porovna-
vani obsahu rlizného druhu (myslenkové mapy, brainstorming, shromazdovani predchozich znalosti, vy-
sledkd vyzkumu a feSeni atd.). Ve ttidé jej Ize pouZivat nezavisle na jinych vyukovych materialech (napf. k
vytvoreni myslenkové mapy na konkrétni téma, které se bude probirat jako aktivita zamérena na mluveni),
ale také ve spojeni s jinymi vyukovymi materialy nebo v kombinaci s jinymi digitalnimi nastroji (napf. argu-

menty pro/proti pfi zpracovani obsahu textu jako aktivita zaméfena na poslech a ¢teni s porozuménim).

Priklad cviceni

Priklad cviceni 1: Shromazdéni nazord pred diskusi

Meély by se mobilni telefony pouZivat vSude? Kde ano a kde ne? Proc¢? Sbirejte ndpady a ndzory.

Ukazkové cviceni 2: UrCeni podstatného obsahu v textech uréenych ke ¢teni/poslechu

Jaké jsou vyhody a nevyhody Zivota ve mésté. Napiste.

Das Leben in der Stadt: Vorteile vs. Nachteile

LL
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e  73ci mohou pracovat paralelné
e  kazdy prirGstek lIze sledovat pfimo z rlznych pocitaci

e proto se soucasné uskutecniuje i (sebe)kontrola

Nevyhody
e jde pouze o digitalni verzi tabule nebo tabule ve tfidé
e nema dalsi funkce, jako je vkladani obrazk(, textd, grafiky, skladeb atd.

e moznosti kreativni vizualizace Ukold jsou velmi omezené

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Padlet: https://sk.padlet.com/ (vice funkci nez Scrumbilr., nutnd registrace, pfistup zdarma pouze v za-
kladni verzi)

e Trello: https://trello.com/ (vice funkci nez Scrumblr., nutnd registrace, volny pfistup pouze k nékterym
funkcim)

e  Miro: https://miro.com/ (vice funkci nez Scrumblr., nutna registrace)

e Lucidspark: https://lucidspark.com/ (vice funkci nez Scrumblr., nutna registrace, bezplatny pfistup
pouze k omezenému poctu funkci)

e Jamboard (nastroj Google): https://edu.google.com/products/jamboard/ (vice funkci neZ Scrumblr., re-
gistrace neni nutna)

e Bitpaper: https://bitpaper.io/ (vice funkci nez Scrumblr., registrace neni nutna)

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvoftila Simona Frastikovd.
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Socrative
Odkaz: https://www.socrative.com/

PFistup / registrace / dostupnost

Registrace je nutnd, funguje i registrace pomoci Google ID.

Funkce / nastroje aplikace

Socrative je aplikace pro vyuku, ktera v podstaté nabizi tfi aktivity: Test (kviz), rychla otdzka a vystupni listek.

RASCHE FRAGE

1F

Test umoZnuje vytvaret testy a zobrazovat okamzité prehledy o vykonech zZaka. Test obsahuje otdzky s vy-
bérem odpovédi, pravdivé a nepravdivé otdzky a oteviené otdzky s kratkymi odpovédmi. MUzete také pfi-

dat obrazky.

1.  Wie lange dauerte eine normale Schulstunde in 1
Deutschland bis zum Jahr 19117

A Y 60 Minuten +
B O 90 Minuten
c O 50 Minuten

<+ Antwort hinzufiigen
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V pfipadé potreby Ize otazku doplnit vysvétlenim (pfipadné obrazky):

5. Welche Schule ist die &lteste kontinuierlich arbeitende Schule in der Welt?
King's School in Canterbury, England T

B Gymnasium Carolinum in Osnabriick, Deutschland ™

C die Boston Latin School in Boston, Massachusetts (USA) l

i kontinuierlich bedeutet "be pertrauky" auf Litauisch

Kviz Ize provést také v reZimu vesmirného zavodu: Zaci pak mohou souté?it mezi sebou v tymech:

Wettlauf ins All

Magentar| =g —_

Griin } e

Rychla otazka je vhodna pro rychlé prizkumy.

Vystupni listek je uréen pro zpétnou vazbu a hodnoceni vyuky: Na konci hodiny mizZe ucitel zkontrolovat,
zda byly splnény cile hodiny, zda Zaci latku pochopili atd.
V Casti Prehledy mUiZete nastavit vlastni tfidy a zobrazit vykony zak(.

Podporovana je némcina: MUZete jej vybrat v ¢asti Profil -> Demografické udaje -> Jazyk.

DEMOGRAPHICS

Language Organization Type

"

English University

L

English

Dansk

Deutsche

rin

English (UK)

[ V]

H

Espanol
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V tématech napovédy je mnoho blogll (v angli¢tiné), ve kterych jsou vysvétleny nékteré funkce aplikace a

uvedeny uzitecné tipy.

VyuZiti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Tato aplikace se zda byt nejvhodné;jsi pro sledovani vykonu, ale také pro cvic¢eni, diskusi a sdileni.

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e snadné pochopeni a velmi jednoduché pouziti

e je k dispozici mobilni verze aplikace

e ucitelé mohou vzdjemné sdilet vytvorené testy a upravovat je podle vlastnich potieb.

e  pfispusténi testu Ize zvolit mnoho riznych nastaveni, napfiklad okamzZitou zpétnou vazbu, volnou na-

vigaci nebo tempo uréené ucitelem, ndhodné otazky, ndhodné odpovédi atd.

Nevyhody

e  bezplatna verze nabizi pomérné malo: pouze 5 testl, 1 tfidu a maximalné 50 zak( na tfidu. Verze Pro
je pomérné draha: 90 USD roc¢né

e rozsah typl uloh nebo ¢innosti je omezen na tfi zminéné otazky: s vybérem odpovédi, s kratkou odpo-

védi a s pravdivou odpovédi

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofila Virginija Masiulionyté.
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Symbaloo

Odkaz: https://www.symbaloo.com/

PFistup / registrace / dostupnost

Je nutna registrace (funguje Google ID). K dispozici je bezplatny plan a nékteré plany za poplatek.

Funkce / nastroje aplikace

Symbaloo je vizudlni zdlozkovaci nastroj, ktery propojuje oblibené webové stranky s uctem a je k dispozici
na jakémkoli zafizeni. UCitel jednoduse zada zakdm pfislusnou adresu jejich stranky Symbaloo a Zaci musi

pouze kliknout na pfislusnou ikonu, aby otevreli poZzadovany odkaz.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Pomoci Symbaloo je mozné zpfistupnit Zaklm cviceni, videa z Youtube, materidly z cloudu atd.

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody
e velmi snadné ovladani

e Symbaloo Ize pouzivat pfimo v jakémkoli prohlizeci
Nevyhody
e némcina neni podporovana

e chcete-li pouzivat vice funkci, musite si zakoupit plan

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofrila Aina Bidvytyté.
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tweedback

Odkaz: https://tweedback.de/?I=de

Pfistup / registrace / dostupnost

Pfistup k zakladni verzi je zdarma. Nastroj lze pouZivat pfimo bez registrace. K dispozici je také placena

verze.
Funkce / nastroje aplikace

Uvodni stranka je jednoducha a prehlednd. V dolni ¢asti se nabizeji dvé moznosti: Pripojte se k relaci nebo

vytvorte relaci:

An einer Session teilnehmen Session erstellen

Du willst an einer Tweedback-Session teilnehmen? Nutze Tweedback kostenlos und ohne Registrierung
Dann gib einfach die Dir zur Verfiigung gestellte fir Deine Veranstaltung. Deine Teilnehmer
Session-ID ein und klicke auf Teilnehmen. verbinden sich anschlieBend mit der automatisch

generierten Session-ID.

Beim Betreten einer Session stimme ich den AGS zu Beim Erstelien einer Session stimme ich den AGS zu

N ‘) ® &

EHRLICH INTERAKTIV EcHrzem DATENSCHUTZ
2 die Beteiligung durch Mache aus Zuhérern aktive Nutze direktes Feedback mit DSGVO konform mit Servern in
ionymes Feedback. Teilnehmer. Sofortauswertung. deutschen Rechenzentren.

Pouziti aplikace je pomérné snadné a intuitivni. Po kliknuti na ,, Vytvofit relaci se ihned zobrazi 3 moznosti,
jak kurz doprovodit nebo obohatit:

1. Chatwall

2. Kviz

3. Panicka tlacitka
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Chatwall
Chattwall slouZi predevsim k chatovani. Tvlrci aplikace velmi dbaji na jeji spravné pouzivani ve vyuce a ¢asto
nabizeji uziteCna doporuceni:

Hinweise zur Benutzung der Chatwall *

Eines ist klar:

Je mehr Sie die Studierenden in einer Veranstaltung "mitreden” lassen, umso starker verlieren Sie als Dozent die
Kontrolle Giber das Geschehen. Das ist nicht unbedingt schlecht, denn die Lehrveranstaltung soll ja primar den
Bediirfnissen der Studierenden helfen. Indem Sie diese wahrnehmen wird ein kollegialeres Miteinander im

Lernen méglich.

Gelegentlich nimmt aber auch "Spam” iberhand: Sinnlose, mit der Veranstaltung in keiner Weise verbundene
Kommentare erscheinen auf der Chatwall. Nach unserer Erfahrung legt sich das nach einiger Zeit, wenn die
Studierenden die positiven Nutzeffekte des Werkzeugs fiir sich erkennen. Ebenso hilfreich ist es, das Phdnomen
anzusprechen und nachzufragen. In manchen Kommentaren, die Unmut dufern, steckt mitunter ein tieferer
Grund — Nachfragen kann hier helfen und letztlich dazu beitragen, Lehre und Lernen zu verbessern.

Aulterdem hat der Dozent jederzeit die Mdglichkeit die Chatwall auf "moderiert” zu schalten (im Chatwall-Reiter
unter "Einstellungen”). Dies hat zur Folge, dass jeglicher Beitrag auf der Chatwall zunéchst ausschliefilich dem
Dozenten angezeigt wird und erst, wenn dieser den Beitrag freigibt, fir alle Teilnehmer zu sehen ist. Diese
Einstellung fiihrt dazu, dass der Anreiz "zu spamen’, signifikant abnimmt.

In jedem Fall gilt: Die Chatwall kann man als Dozent jederzeit abschalten und damit, wenn man es fiir notwendig
erachtet, die Kontrolle iiber das Kommunikationsgeschehen wiedererlangen.

Alles klar!

Kliknutim na tuto moznost prejdete k vytvoreni prislusné moznosti. MlzZete si volné povidat, dokonce se

ujmout role moderdtora jako ucitel:

£ Einstellungen

«

Moderiert

Die moderierte Chatwall erlaubt es Moderatoren zu kontrollieren, welche Posts angezeigt werden und welche nicht.

Hier Frage oder Kommentar eingeben ...

o user#932169 | Anonym 3001300

Neueste zuerst 5

Pokud nejste zaregistrovani, je vdam jednoduse pridéleno jméno ,uZivatel” s urCitym cislovanim. MzZete

také zvolit moznost ,, anonymni”.

Kromé chatovani zde lze nastavit vahy, tj. urcité otazky lze hlasovat tak, zZe se nejdlleZitéjsi otazka umisti

na zacatek.
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Kviz
Kviz umoznuje poloZit otazku s jednou moznosti vybéru. Poté se mizZete rozhodnout pro moznost odpovédi

a hlasovat. Vyrobci opét nabizeji dobré tipy, aby se otazka nezvrhla:

Hinweise zur Benutzung des Quiz "

Wird ein Single-Choice-Quiz fiir Priifungszwecke eingesetzt, dann ist eine klare Formulierung essentiell:

Es muss [fir den Kenner der Materie) sehr deutlich werden, welche Antwort-Varianten richtig und welche falsch
sind. Unscharfe Antworten bieten sich hingegen als didaktisches Hilfsmittel fiir einen Einstieg in Diskussionen
oder Reflexionen an.

In Féllen, in denen Antwort A, aber auch Antwort B richtig sein kann, oder in Situationen, in denen die
Formulierung einer Antwort Zweifel am gemeinten Inhalt aufkommen L3sst, kann der Einstieg in eine Debatte
gut tiber ein solches Quiz gefunden werden. Welche Griinde sprechen fiir diese oder jene Antwortoption? Wie
kann man die unprézise Formulierung einer Frage oder Antwort verbessern? Gerade bei Themengebieten, in
denen oft Missverstandnisse auftreten, kann dieses Hilfsmittel die aktive Beschaftigung mit dem Stoff férdern.

Alles klar!

PFi vytvareni kvizu mate nékolik moZnosti, otazku ANO-NE nebo otazku s nékolika moznostmi odpovédi:

Neues Quiz erstellen *

Hier Frage eingeben ...

Lt Schnellwahl

L Manuell

Ja - Nein Zweiteilige Ja-Nein-Frage

Frage mit zwei Antwortmdglichkeiten

A-B-C Frage mit drei Antwortmdglichkeiten
A-B-C-D Frage mit vier Antwortmdglichkeiten

A-B-C-D-E Frage mit finf Antwortmdglichkeiten

Pak uz staci jen polozit otazku a pockat na hlasovani:
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Vorbereitet

Macht diese App Spai?

Antwortmaglichkeiten:

Po kliknuti na tlacitko ,Start” se jiz zobrazi prehled hlasovani. ID relace se vidy zobrazuje v pravém rohu a
Ize ji odeslat Ucastniklm.
M

Pokud zvolite moznost ,vytvorit ru¢né”, mizete odpovédi definovat sami, nejsou preddefinovany jako u

moznosti ,,rychla volba“.

Panicka tlacitka
Béhem akce mohou ucastnici predkladat uciteli urcité typy probléma (,,pfilis rychle”, , pfiklad, prosim*).

Doporuceni:

Hinweise zur Benutzung der Buttons *

Das Panik-Feature erméglicht es den Studenten, per Klick ganz konkrete Problemlagen an den Dozenten zu
melden. Dieser wird seinerseits wéhrend der Vorlesung auf Probleme oder Unbehagen im Auditorium
aufmerksam und kann ad hoc reagieren.

Hierfiir stehen sechs Buttons zur Verfligung mit Hilfe derer die Studenten dem Dozenten mitteilen kénnen, dass
er a) zu schnell ist, b) zu langsam ist, c) zu leise ist, d) ein erklirendes Beispiel benétigt wird, e) auf die letzte
Folie bitte noch einmal konkreter eingegangen werden soll oder f) ein diffuses Gefiihl (Panik) herrscht.

Der Dozent wird {iber diese Probleme einerseits per Notifications am rechten Rand im Bereich der Reiter
informiert. Andererseits erméglicht ihm eine ausfiihrliche Ansicht, ganz dezidiert zu sehen, zu welchen
Zeitpunkten welche Probleme aufgetreten sind. Dies wird ihm im zeitlichen Verlauf als Graph dargestellt,
sobald er den "Panic™-Reiter betritt.

Alles klar!

V této moznosti maji studenti mozZnost reagovat okamzité. Existuje celad rada odpovédi:
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Anzahl der Nutzer

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Zeit [min)

Ty jsou pak graficky zndzornény v , poctu uZivateld” a v ,Case”. Pokud student napfiklad stiskne tlacitko
,Prilis rychle”, zlistane tato zprava po dobu jedné minuty. Studenti maji ¢as na zklidnéni, nemohou neustale

posilat reakce a spamovat ucitele.

V levé Casti seznamu je vidy zobrazen rozsah moznosti. V posledni volbé — , Session” — ziskate statistické

informace a QR kod, ktery mGzete sdilet. ID relace se vidy zobrazuje na pravé strané. Toto identifikacni Cislo
nebo vytvoreny QR kdd slouZi k tomu, aby se studenti mohli pomoci téchto Gdajl zaregistrovat jako Ucast-

nici.

Statistik Link zur Session
Verbundene Nutzer

1momentan, 1 insgesamt E

(= & tweedback
Session-ID

Session sperren O

Ist die Session gesperrt, kinnen keine Anderungen mehr
vorgenomman werden. Mutzer kbnnen weiterhin lesend auf
die Session zugreifen. [#'In nevem Fenster 5ffnen

Automatische Sperrung der Session: in einem Tag.
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Hlavni vyhodou tohoto nastroje je, 7e miiZzete velmi rychle a snadno vytvofit kviz nebo chat. Clovék z(istava
v anonymité, takZe hlasovani mlze byt realizovano bez omezeni. Studenti vSak mohou ziskat pocit, Ze maji

moznost do vyuky mluvit.

Vyuziti ve vyuce (dovednosti, cile, mozné formy cviceni)

Nékteré moZnosti vyuZiti nastroje ve ttidé jiz byly popsany.

V online tfidach dava tato aplikace moznost anonymné chatovat a hlasovat.

Kviz se pouZiva v pripadé potieby odpovédi student(, takzZe jej Ize pouzit v rGznych situacich:
e otazky ke ¢teni nebo poslechu s porozuménim,

e cviceni na slovni zdsobu,

e ortograficka cviceni (s vybérem z nékolika moznosti),

e gramaticka cviceni,

e vytvorit (nechat vytvofit) kvizy na rizna témata,

e vytvareni prizkum( (hodnoceni ziskate ihned).

Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e vonline tfidach tato aplikace umoziuje anonymni chatovani

e  kviz se také hodi, kdyZ potfebujete odpovédi od student(l, okamzité ziskate vyhodnoceni a statistické
informace

e vytvorené ukoly Ize pomérné snadno distribuovat vSem ucastniklm (ID nebo QR kod), registrace Ucast-

nikd a Ucast je také velmi jednoducha a jasné/intuitivné strukturovana

Alternativni nastroje s podobnymi funkcemi

e Kahoot: https://kahoot.com
e Quizlet: https://quizlet.com

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvotila Monika Horndcek Bandsovad.
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Wordwall

Odkaz: https://wordwall.net/de

Pfistup / registrace / dostupnost

Registrace do této aplikace je nutna, funguje i Google ID. K dispozici je bezplatné predplatné a dvé indivi-

dualni predplatna nebo skolni predplatné za poplatek.

Funkce / nastroje aplikace

Wordwall je webova stranka, kterd nabizi Siroké mozZnosti tvorby individualnich vyukovych materialG. Lze

jej pouiit k vytvareni interaktivnich aktivit i aktivit k vytisknuti.

Kinderleicht
Erstelle dein individuelles Unterrichtsmaterial mit nur wenigen Wortern und wenige
R e L ———— . -
| ]
| et o emptaie | o |
| | |
-, == = |
l > .
| . - v
= = ooo
) | \
—_— [ \
— - < 7 e \
Drucke deine Aktivitaten aus § '™ Biercri
Wahle eine Vorlage aus. Gib deine Inhalte ein. oder spiel sie auf einem =
Bildschirm.

Interaktivni aktivity Ize pouzivat na jakémkoli zafizeni s pfipojenim k internetu, jako je pocitac, tablet, mo-
bilni telefon nebo interaktivni tabule.

Aktivity k vytisténi |ze vytisknout pfimo nebo stahnout jako soubor PDF. Lze je pouZit jako doplnék k inter-
aktivnim aktivitdm nebo jako samostatné aktivity.

Aktivity se vytvareji pomoci systému Sablon: vyberete si Sablonu a zadate vlastni obsah. MoZné Sablony jsou

kviz, kfizovka, presmycka, hledani slov, hra na honénou, kolo stésti atd.
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e ——

Po dokonceni ukolu dostanou Zaci i ucitel zpétnou vazbu a mohou si ovéfit, zda bylo dosazeno cilll lekce,

zda Zaci pochopili probranou latku atd. Podporovana je némcina.

Lerne unsere Vorlagen kennen

It's a Match
Tiehe jedes Stichwort neben die
entzprechende Definition.

Glicksrad

Drehe das Rad um zu sehen,
welches Element als ndchstes
dran ist.

Die passende
Antwort

Tippe auf die paszends Antwort.
um sie zu entfernen.
Wisederhole das solange. bis alle
Antworten weg sind.

Offnen Sie die Box
Tippan Sie auf jede Box
nacheinander, um sie zu &ffnen
und daz Element im Inneren zu
offenbaren

Anagramm

Ziehe die Buchstaben in ihre
richtige Position, um das Wort
oder den Satz zu entschilsseln.

Wahr oder falsch

Gagenstande fliegen mit hoher
hwindigkeit vorbe

& schaffst du, bevor die
Zeit ablauft?

s b

wWahle eine Vorlage aus, um mehr zu erfahren

Quiz

Eine Reihe von Multiple-Choice-
Eragen. Tippe auf die richtige
Antwort, um fortzufahren.

Zufallige Karten
Harten aus sinem zuvor
gamischten Stapsl warden
zufaliig verteilt.

| Beschriftetes

Diagramm

|| ziehen die Pins an dis richtige

Stelle auf dem Bild.

Passende Paare
Tippan Sie 2uf ein Paar Fliesen
gleich um nachzuzehen,
ob sie Gbereinstimmen.

Spielshow-Quiz

Ein Multiple-Choice-Quiz mit
Timer, Jokemn und siner
Bonusrunde.

Kreuzwortratsel

Lés= das Kreuzwortrétzel
mithilfe der Hinweise. Tippe auf
&in Wort und gib die Antwort
ain.

Sablonu Ize snadno pFenést do jiné $ablony jednim kliknutim.

Wir sehen ein Wohnzimmer,
....... der Mitte steht ein Tisch.

== e e

=

- H;IVJ

ety

:s

—

Priklady cviceni

10f12 >

Die richtige Gruppe

lement in die

Mir fehlen die Worte

Ein Liickentext, bei dem du die

n Wartar in die lesran
Felder zishst.

Die richtige
Reihenfolge

Waortersuche

In einem Raster sind Warner
verstecit. Finde sie 30 schrell
wie maglich

Flip-Fliesen

Untersucne eine Reine von
doopeiseitigen Fliesen Kicke,
um zu zoemen und wische, um
die Fliese umzudrahen.

Jagd durchs Labyrinth
flenne in den Bersich mit den
richrigen Antworten und geh
dabei Feinden aus dem Wz

INTERACTIVES

& 2

Nékolik ukazkovych cviceni najdete v databazi cviceni projektu DUO. Zde je nékolik prikladu:

e https://duo.germanistik-ucm.eu/product/sk040/

e https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It103/

e  https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It102/

e  https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It047/

e https://duo.germanistik-ucm.eu/product/It043/
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Vyhody a nevyhody nastroje

Vyhody

e aktivity pfipravené jinymi uciteli mGZete ménit a snadno je pfizpUsobit potfebdm svého vlastniho stylu
vyuky a tfidy, ucitelé mohou vzajemné sdilet vytvorené testy

e miuZete si prizpUsobit motivy, grafiku, pisma nebo tony

e  aktivity Wordwall Ize umistit na jinou webovou stranku pomoci Uryvku kédu HTML

Nevyhody

e pocet Sablon je omezen a zavisi na typu predplatného. Skupina lidi si m(iZe predplatit skolni predplatné
a vyuzivat vyhod aktivit Wordwall

e nékteré Sablony, jako napf: anagram, kolo $tésti, vyZaduji minimdlni mnoZstvi obsahu a jednoduché

struktury

Popis nastroje a navrhy na praci ve vyuce vytvofrila Aina Bidvytyté.

271



e

UCeni a vyuCovani v online prostredi a oteviené vzdeélavaci zdroje umoziuji zasadni
Zmény ve svaté vzdaldvani a rozsifujf jeho nabidku ku za tradiéni formy a hranice. Skoly
a aktéfi cizojazyCného vzdelavani vSak potfebuji nejen samotné nastroje a ucebni
materialy, ale také odpovidajici metodické kompetence pro jejich vybér, efektivni vyuziti a
rozvoj. Tato publikace si klade za cil byt privodcem v tomto prostfedi a nabizi teoretické
(ivahy, praktické pfiklady a vybér ucebnich nastroji pro vyuku cizich jazykd. Je doplikem
volné pristupné online databaze cviceni: hitps:/iduo.germanistik-ucm.eu/uebungen.
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